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RESUMO

O cenario educacional e ambiental esta sofrendo mudancas que afetam a vida e
as futuras geracdes e a proliferagdo do Novo Coronavirus, acarretando uma
grande perda e retardo educacional. Nesse contexto, essa pesquisa possui
como principal pergunta, como as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo
(TICs) auxiliaram o ensino de ciéncias abordando o tema Sustentabilidade no
ensino fundamental Il, em uma escola da rede publica do estado de Goias? O
principal objetivo foi investigar o desenvolvimento de praticas sustentaveis, de
maneira remota, com alunos do ensino fundamental Il, com baixo conhecimento
do uso de tecnologias digitais nas aulas online, relacionando a educacdo com a
sustentabilidade, em uma unidade escolar no estado de Goias. Esta pesquisa foi
desenvolvida através de aulas remotas, seguindo o Regime de Aulas néo
Presenciais (REANP) do Estado de Goias, com alunos do Ensino Fundamental
de uma escola publica do municipio de Buriti Alegre, GO, Brasil. A pesquisa foi
desenvolvida na disciplina de Ciéncias, como uma sequéncia de ensino
investigativo. Esta pesquisa tem o aporte qualitativo, estruturada teoricamente
pela metodologia interativa, a qual é fundamentada nas concepcfes de
dialogicidade, complexidade e visdo sistémica. Essas praticas foram
fundamentadas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Ambiental pela Resolucdo CNE/CP N° 2/2012 e na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Obteve-se uma participacdo satisfatoria de alunos do 7°, 8°
e 9° Ano do Ensino Fundamental Il, onde os principais resultados apontam que
0 uso das tecnologias e de jogos virtuais e educacionais sdo metodologias
auxiliadoras no processo de ensino aprendizado, por despertar o interesse e a
curiosidade dos alunos. A motivacédo e sensibilizacdo foram utilizados para se
chegar no resultado alcancado pelo excesso de atividades de outras disciplinas,
algo que gerou desmotivacdo dos alunos, ponto a ser observado e pensado em
novas formas de ensino. Evidenciou-se que o uso das tecnologias e o tema
sustentabilidade necessita de continuidade no ensino de Buriti Alegre — GO, criar
alternativas ao desenvolver em outras disciplinas por ser um tema transversal.

Palavras-chave: Ensino Remoto. Educacdo Ambiental. Ensino de Ciéncias.



ABSTRACT

The educational and environmental scenario is undergoing changes that affect
life and future generations and the proliferation of the New Coronavirus, causing
a great loss and educational delay. In this context, this research has as its main
guestion, how have Information and Communication Technologies (ICTs) helped
the teaching of science by addressing the theme of Sustainability in Elementary
Education II, in a public school in the state of Goias? The main objective was to
investigate the development of sustainable practices, remotely, with elementary
school students II, with low knowledge of the use of digital technologies in online
classes, relating education to sustainability, in a school unit in the state of Goias.
This research was developed through remote classes, following the Non-
Attendance Classes Regime (REANP) of the State of Goias, with elementary
school students from a public school in the city of Buriti Alegre, GO, Brazil. The
research was developed in the Science discipline, as a sequence of investigative
teaching. This research has a qualitative contribution, theoretically structured by
the interactive methodology, which is based on the concepts of dialogicity,
complexity and systemic vision. These practices were based on the National
Curriculum Guidelines for Environmental Education by Resolution CNE/CP No.
2/2012 and on the Common National Curriculum Base (BNCC). There was a
satisfactory participation of students from the 7th, 8th and 9th year of Elementary
School Il, where the main results indicate that the use of technologies and virtual
and educational games are helpful methodologies in the teaching-learning
process, by arousing interest and the curiosity of students. Motivation and
sensitization were used to reach the result achieved by the excess of activities in
other subjects, something that generated demotivation among students, a point
to be observed and thought about in new ways of teaching. It was evident that
the use of technologies and the sustainability theme needs to be continued in
teaching in Buriti Alegre — GO, creating alternatives when developing in other
disciplines as it is a cross-cutting theme.

Keywords: Remote Teaching. Environmental education. Science teaching.
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1 INTRODUCAO

As sociedades contemporaneas sdo marcadas por muitas crises globais,
entre elas podemos citar: crise ecolégica, econdmica, cultural e, mais
recentemente, uma crise de saude devido a atual pandemia de COVID-19 (UN,
2020). Essas crises sao desafiadoras para a organizacao social, cujas praticas
podem ser as causas dessas alteragdes, visto que, cada vez mais se evidencia
a interconexdo entre o ser humano e o meio ambiente. Nesse sentido, ha a
predominéncia de riscos e incertezas, sinalizando a urgéncia de mudancas
imediatas no modo de vida das pessoas e das sociedades (SERRAO et al., 2020;
UN, 2020).

Essas crises podem ser consideradas, portanto, crises civilizatorias, onde
as desigualdades sociais e os problemas ambientais se entrelacam em uma
intrincada teia. Acabam acarretando desafios extremamente complicados, bem
como divergéncias sobre o que precisa ser feito e implicagcbes que podem ser
geradas para diferentes grupos de pessoas e para a diversidade de
ecossistemas. Desta forma, podemos inferir em questbes de ambito
socioambientais, que precisam ser discutidas em todas as esferas das
sociedades, especialmente na &rea educacional, visto que, é preciso
desenvolver o exercicio de discutir o futuro desta e das proximas geracoes.

De acordo com a premissa da Educacao Ambiental (EA) e Educacéo para
a Sustentabilidade (ES), as discussdes dentro das escolas sdo primordiais para
as mudancas necessarias nas sociedades, visto que, sao principios que
norteiam os interesses de protecao e preservacdo da vida. Na perspectiva da
Educacdo formal, a EA € garantida pela Politica Nacional de Educacao

Ambiental, que, na forma da lei, de acordo com os artigos 1 e 2, especificam:

Art. 12 Entendem-se por educagdo ambiental os processos por meio
dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservacao do meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial
a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade.

Art. 22 A educacdo ambiental € um componente essencial e
permanente da educagéo nacional, devendo estar presente, de forma
articulada, em todos os niveis e modalidades do processo educativo,
em carater formal e ndo-formal (BRASIL, 1999).

A Educacéao para a Sustentabilidade aqui proposta se sustenta nos

seguintes documentos:
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e Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental —
Resolucdo CNE/CP N° 2/2012 (BRASIL, 2013);
e Base Nacional Comum Curricular (BNCC), (BRASIL, 2017).

1.1 Problema de pesquisa

O cenario de ensino remoto na educacdo basica foi intensificado
inesperadamente, a partir da pandemia do novo coronavirus (Covid-19). Isso fez
com que as escolas e professores criassem alternativas de levar o conhecimento
até seus alunos, principalmente, com o uso de tecnologias digitais. Essas
tecnologias, geralmente, ndo sdo dominadas pelo corpo docente nas unidades
escolares, tornando um desafio usé-las para auxiliar os alunos. Desta forma,
surgiu a seguinte questao:

Como as Tecnologias da Informacao e Comunicacao auxiliam o ensino de
ciéncias, abordando o tema Sustentabilidade, no ensino fundamental Il em uma

escola da rede publica do Estado de Goias?
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo geral

Investigar o desenvolvimento de praticas sustentaveis, de maneira
remota, com alunos do ensino fundamental Il, com baixo conhecimento do uso
de tecnologias digitais nas aulas online, relacionando a educacdo com a

sustentabilidade em uma unidade escolar no Estado de Goias.
1.2.2 Objetivos especificos

Para alcancar o objetivo geral desta pesquisa, definiu-se os seguintes
objetivos especificos:

e Analisar as percepcdes dos integrantes da pesquisa, buscando

conhecer a realidade do Colégio Estadual de Buriti Alegre perante a

pratica sustentavel;

e Verificar o conhecimento prévio dos alunos sobre o assunto

Sustentabilidade e Educacdo Ambiental;
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e Promover uma aula diversificada no ensino remoto de ciéncias, a partir

do uso de jogos educativos;

e Sensibilizar os alunos sobre a importancia de reduzir o consumo de

agua e energia com as suas familias em suas residéncias;

e Sensibilizar o publico-alvo da pesquisa sobre a importancia em
participar das aulas online durante o regime nao-presencial,

interligando o cuidado com o meio ambiente;

e Proporcionar um momento de aula pratica de forma remota, para que
os alunos possam desenvolver objetos reciclados com materiais que

possuem em casa,

e Verificar o conhecimento adquirido apds o desenvolvimento da

pesquisa.
1.3 Justificativa

Envolver as pessoas de maneira significativa e responsavel na resposta
a destruicdo do planeta traz um enorme desafio pedagogico para o campo da
Educacdo. Como preparar as criancas para enfrentar esse desafio e entender
seu relacionamento com o mundo em mudanca? Essas sdo questdes muito
importantes a serem problematizadas, sendo que desenvolver estratégias
pedagdgicas, para esse fim, é urgente e necessario.

Nesse sentido, segundo Setubal (2015), é preciso pensar em novas
formas de aprender e ensinar. E necessario repensar a fun¢éo social da escola
no mundo contemporéneo e instaurar um debate sobre qual € o modelo de
ensino que faz sentido hoje. Contudo, essas reflexdes ndo podem perder de vista
valores essenciais, como o respeito as diferencas, o incentivo a participacéo
social, o desenvolvimento do pensamento critico e 0 compromisso com uma
sociedade mais justa.

Desta forma, € essencial promover uma Educacdo para a
Sustentabilidade que compreenda os processos de mudancas que estdo
ocorrendo no planeta, assim como acfes educativas que estimulem mudancas

de comportamento. Esses fatores sao importantes para a formacéo de cidadaos
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criticos quanto as suas acdes perante 0s recursos naturais, bem como torna-los

capazes de criar alternativas para as praticas sustentaveis.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Esta pesquisa busca investigar qual a importancia da Sustentabilidade
para 0 ensino e 0 meio ambiente, a historia da sustentabilidade no ensino de
ciéncias e o0 uso da tecnologia nas praticas educacionais. Sendo assim, nos
topicos a seqguir sera feito o aprofundamento teérico de cada item pesquisado,

para melhor compreenséo das teméticas abordadas.
2.1 Educacao Ambiental e Educacgéo para a Sustentabilidade

A Educacdo Ambiental (EA) foi criada com o intuito de auxiliar o meio
ambiente, buscando meios de sensibilizar a sociedade e controlar a degradacéo
socioambiental. Desta forma, o objetivo da EA € conceder recursos, no ambito
educacional, para que as pessoas se esforcem na busca de um modo de vida
em equilibrio com o meio em que vivem (SATO et al., 2005).

As perspectivas de EA, na Educacédo Formal, orientam os educadores a
criarem oportunidades para os alunos ganharem conhecimento e explorarem
determinados valores. Além disso, incentiva o desenvolvimento de habilidades,
como questionamento, analise, investigacao e solucao de problemas. Também
promove a responsabilidade pessoal ou propriedade para se tornarem cidadaos
ambientalmente responsaveis (CARVALHO, 2016).

A partir da criacdo da Lei 9795/99 no Art. 1° (BRASIL,1999), conceituou-
se a Educacao ambiental como:

Entende-se por Educacdo Ambiental os processos por meio dos quais
o individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservagdo do
meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial & sadia
gualidade de vida e sua sustentabilidade (BRASIL, 1999, p. 1).

A escola, como uma das instituicbes mais importantes da sociedade, deve
acompanhar todas as mudancas que est&o ocorrendo no plano social. E a escola
gue educa geracdes que terdo papéis fundamentais no futuro e que precisaréo
lidar com uma complexa rede de problemas sociais e ambientais (FREIRE, 2007,
DIMAS et al., 2021). Para resolver os problemas ambientais e superar as crises
atuais, é preciso o desenvolvimento de uma consciéncia ecoldgica. Por isso, a
aceitacdo do conceito de desenvolvimento sustentavel tem sido enfatizada em

muitos sistemas educacionais, como um dos objetivos fundamentais.
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As mudancas no sistema educacional, vide a insercdo de politicas
educacionais, como as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Ambiental (BRASIL, 2013), confrmam o reconhecimento da importancia da
educacdo ambiental. Tem sido incorporado aos curriculos, ndo apenas
conteudos relacionados a Ecologia, mas também a compreensao integrada do
meio ambiente em suas multiplas e complexas relacdes. Isso possibilita fomentar
novas praticas sociais, de producdo e consumo, no entanto, transformacdes
ainda sd@o necessarias em relacdo a prética escolar da EA (RIBEIRO et al.,
2021).

Assim, como premissa contemporanea, a Educacdo para a
Sustentabilidade tem como principais objetivos contribuir para a edificacdo de
sociedades sustentaveis e equitativas, ou socialmente justas e ecologicamente
equilibradas. Além de gerar, com urgéncia, mudancas na qualidade de vida e
maior consciéncia de conduta pessoal, assim como a harmonia entre os seres
humanos e com outras formas de vida (TOZONI-REIS, 2002).

Com isso, salienta-se ainda que as a¢0Oes desenvolvidas, no ambiente
escolar, podem ser consideradas como um importante exercicio interdisciplinar.
Através do entrelaco de varias disciplinas, o qual busca exercer a verdadeira
educacao ambiental, esta a questao do lixo. Essa € uma das praticas de EA mais
simples e que deve ser trabalhada e aprofundada no ambiente escolar. Sendo
assim, um exemplo de EA é a coleta seletiva, por ser algo que todas as redes
escolares devem possuir e praticar. Layrargues (2002) fundamenta sobre a

situacdo do lixo e como pode ser desenvolvida nas unidades escolares.

[...] a questdo do lixo vem sendo apontada pelos ambientalistas como
um dos mais graves problemas ambientais urbanos da atualidade”.
Segundo ele: Apesar da complexidade do tema, muitos programas de
educacdo ambiental na escola sdo implementados de modo
reducionista, ja que, em fungéo da reciclagem, desenvolvem apenas a
Coleta Seletiva de Lixo, em detrimento de uma reflexdo critica e
abrangente a respeito dos valores culturais da sociedade de consumo,
do consumismo, do industrialismo, do modo de producéo capitalista e
dos aspectos politicos e econdémicos da questdo do lixo
(LAYRARGUES, 2002).

Sendo assim, acredita-se que a sustentabilidade é vista como um
conjunto de acbes que busca suprir as necessidades das pessoas sem
desgastar as fontes de recursos para as futuras geracoes.
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O Documento Curricular para Goias (DC-GO, 2018) é baseado e
fundamentado seguindo as competéncias e habilidades da BNCC. Consta nele
gue a prética de sustentabilidade ndo esta envolvida somente com questdes
ambientais, mas, também, com competéncias atitudinais dos alunos. Como por
exemplo, a preocupagdo com o0 consumo de energia e agua, levando a pratica
para suas casas e seus familiares e criando habitos conscientes de uso dos
recursos naturais.

A imagem abaixo (Figura 1), retirada desse documento, mostra o
alinhamento da base curricular de Goias com a BNCC, onde todas as acfes

escolares visam atender a mesma.

FIGURA 1. Diagrama das propostas do Documento Curricular para Goias,
alinhado a BNCC.

Fonte: DC-GO, 2018, p.14.

Vale ressaltar que a Educagdo ambiental € um tema a ser trabalhado tanto
na area das ciéncias naturais, como também nas linguagens, ciéncias humanas

e na area das exatas, conforme trecho retirado no DC-GO (2018):

A Educacé@o Ambiental esta presente no DC-GO nas habilidades dos
componentes de Geografia, Histéria, Ciéncias da Natureza, Lingua
Inglesa e Matematica. Socioambiental € um termo muito utilizado
guando se pensa em Educacdo Ambiental, o termo engloba 0 homem
na natureza. O ambiente é onde o homem esti e se relaciona
socialmente, ou seja, em todos 0s espacos. As criancas e 0S
adolescentes precisam dessa viséo integrada para se sentirem parte
da natureza, assim o processo de educacao ambiental acontecera de
forma mais real. A Educacdo Ambiental Escolar deve promover
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mudancas de habitos e de atitudes a partir de conhecimentos
adquiridos. Essas mudancas devem ser transformadas em a¢gbes mais
corretas na escola, em casa e nos seus espacgos de vivéncias e de
lazer. Uma forma de promover essas mudancas seriam aulas
extraclasses, visitas técnicas e trabalhos de campo que auxiliam na
visualizacdo dos impactos socioambientais presentes nas areas
urbanas e rurais (BNCC-DC-GO, 2018, p.694).

A BNCC organiza os niveis de ensino em: Educacéo Infantil, Anos Iniciais,
Ensino Fundamental e Ensino Médio. Para cada um desses niveis apresenta
competéncias especificas da area.

Com isso, essa pesquisa foi fundamentada nas oito competéncias
especificas do Ensino Fundamental, as quais visam um ensino que desenvolva
o conhecimento cientifico e tecnolégico, para criar uma sociedade justa. Segue

abaixo quadro 1, ilustrando as competéncias citadas anteriormente.

QUADRO 1. Quadro 1. Competéncias especificas para o ensino de Ciéncias da
Natureza de acordo com a BNCC.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O

ENSINO FUNDAMENTAL

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano e o

conhecimento cientifico como provisorio, cultural e historico.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias
da Natureza, bem como dominar processos, praticas e procedimentos da
investigacao cientifica, de modo a sentir seguranca no debate de questdes
cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,

democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e tecnoldgico (incluindo o digital), como
também as relagdes que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade
para fazer perguntas, buscar respostas e criar solucdes (inclusive

tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacdes e implicagfes politicas, socioambientais e culturais da
ciéncia e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo

contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informacdes

confidveis e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a
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consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos

de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma

critica, significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se respeitar e
respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza

e as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, recorrendo aos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza para tomar decisdes frente a questdes cientifico-
tecnolégicas e socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: BNCC.

2.2 Educacdo remota durante a pandemia de Coronavirus (Sars-Cov-2)

O cenério da educacdo basica e superior, desde o ano de 2020,
apresentou mudancas significativas. A sala de aula foi levada para a casa dos
alunos e professores, provocando uma ruptura no ensino. O ambiente
educacional sofreu interrup¢cdes na modalidade de ensino presencial, no
segmento publico e privado, em vista da pandemia de Covid-19, causada pelo
novo coronavirus Sars-Cov-2 (JOYE et al., 2020; OLIVEIRA et al., 2020). Devido
a essa situacdo, o Conselho Nacional da Educacdo no Brasil sancionou o
Parecer CNE/CP n°5/2020, o qual permitiu que escolas da rede publica e privada
desenvolvessem atividades escolares de maneira ndo presenciais durante a
situacédo de pandemia.

O acesso a internet dos estudantes para participar das aulas remotas
representa um desafio educacional enfrentado pela maior parte das unidades
escolares. Isso ocorre devido as desigualdades sociais, provocando desafios
para os docentes ao desenvolverem as atividades remotas (OLIVEIRA et al.,

2020). Essa realidade da educacéo remota faz com que muitos alunos e
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professores se desmotivem com o0 ensino e a aprendizagem. Por isso, € preciso
gue os coordenadores de escolas busquem, de forma ativa, realizar um trabalho
para verificar 0 que 0s alunos e docentes estdo sentindo e o que pode ser feito
para modificar essa realidade. De acordo com Joye et al, (2020), esse ensino
deve ser visto de uma forma diferente de como estamos acostumados a
vivenciar, devendo ter, como suporte metodolégico, o uso das Tecnologias de
Informacgéao e Comunicacéao (TIC).

Essa perspectiva tem levado a sugestdes de que o uso das TIC
transformara os modelos tradicionais de ensino. Essa realidade implica na
modernizacdo do sistema educacional nacional e sua integracdo no espaco
educacional mundial. A sociedade contemporanea precisa de pessoas
qualificadas, que conhecam e sejam capazes de aplicar os conhecimentos
tecnoldgicos em varios campos de atividade. Portanto, € necessario o processo
de modernizacdo do sistema de ensino para superar os desafios atuais
(PEREIRA; LOPES, 2020).

Contudo, ainda ha lacunas e muitos desafios para alcancar essa
modernizacdo no Brasil, especialmente desafios relacionados a métodos
pedagogicos e recursos educacionais (FANTIN, 2020). Embora ainda estejamos
muito aquém de uma educacdo embasada no uso de TIC enquanto metodologia,
€ importante salientar que elas permitem o desenvolvimento de competéncias e
habilidades aos docentes e discentes. As TIC promovem ag¢des que estimulam
e aprimoram a capacidade cognitiva como autonomia, comunicacdo e
assertividade na busca por informacbes na internet (SANTOS-JUNIOR;
MONTEIRO, 2020).

Todavia, essa ainda nao € realidade para a maioria das escolas e espagos
académicos no Brasil, especialmente no contexto das redes publicas de ensino.
No ensino publico, a educacéo para as TIC ainda € precéria, encontrando-se
parcamente na formacao inicial de professores através de disciplinas autbnomas
(obrigat6rias ou opcionais), em oficinas e seminarios teméaticos que, geralmente,
tém caréter instrumental (LOPES; LOPES, 2019; TIC EDUCACAO, 2019;
FANTIN, 2020).

Dadas as adversidades apresentadas, tanto pelo contexto escolar atual
como pelo histérico de metodologias tradicionais na educacao brasileira, surge

a necessidade de romper essa realidade, mesmo que no meio virtual. E preciso
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uma mudanc¢a no ensino engessado e que se baseia ha mera transmissao de
conteudo em uma sala de aula, onde o professor detém todo o saber e o aluno
€ visto como um ser passivo que deve memorizar e repetir contetdos (JOYE et
al., 2020).

Por conta destas situacdes, um dos grandes problemas a serem
enfrentados, atualmente, acaba sendo o desinteresse do aluno pelo processo de
aprendizagem e a pouca interacdo dos mesmos. Ainda mais em um ambiente
virtual, onde o estudante se vé rodeado de alternativas mais “interessantes” para
passar seu tempo, com o simples abrir de uma aba no navegador (DOSEA,
2020).

Desta forma, a adocdo de metodologias ativas de ensino, que visam uma
aprendizagem significativa e contextualizada com a participagéo ativa do aluno
frente aos conteddos, mostra-se como uma ferramenta de grande valor para
romper essa barreira atual entre professor-aluno. Essas metodologias
promovem uma maior participacao e interesse dos estudantes, ainda mais em
disciplinas de quimica, onde os alunos costumam encontrar grande dificuldade.
Isso ocorre, em especial, pelo fato de ser uma matéria que € normalmente
trabalhada de forma passiva e descontextualizada com a realidade dos mesmos
(DOSEA, 2020).

As metodologias ativas sdo caracterizadas como estratégias que
promovem o estimulo a solucdo de problemas no espaco escolar e tem como
base a aprendizagem ativa. Sdo compativeis com préticas e atividades que
promovam a reflexdo da propria aprendizagem, tendo como principios o
protagonismo do aluno, a colaboracdo entre os pares e a acgao-reflexdo
(FILATRO; CAVALCANTI, 2018). Assim, as metodologias ativas impulsionam o
envolvimento dos estudantes, através de atividades e situacdes didaticas que
promovem a autonomia dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, com

destaque para o0 ensino por investigacao.

2.3 Ensino de Ciéncias por investigacao e articulacdo com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)

A linha do tempo de construcado, elaboracdo e promulgacdo da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) perpassa por todos os documentos oficiais
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relacionados aos aspectos educacionais do Brasil. Um breve historico sobre a
construcdo da BNCC indica que, em 1996, com a promulgacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB), ja havia o indicativo de uma proeminente
unificagdo de uma base nacional comum, conforme expressa o Art. 26., o qual

promulga que:

Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em
cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma
parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da
sociedade, da cultura, da economia e dos educandos (BRASIL, 1996).

Logo apods, em 1997, vieram os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN), os quais tinham como principio a instituicdo da base nacional comum
(BRASIL, 1997), juntamente com o Art. 210 da Constituicdo Brasileira que
determina que: “Serao fixados conteudos minimos para o ensino fundamental,
de maneira a assegurar formacao basica comum e respeito aos valores culturais
e artisticos, nacionais e regionais” (BRASIL, 1998).

Em 2012, ocorreu o inicio das discussfes para a constru¢cdo da BNCC
gue, apoés diversos debates, foi homologada em dezembro de 2017. A partir de
2018 ja comecou a ser proposta para Estados e Municipios como um documento
norteador do ensino, a fim de minimizar as desigualdades de aprendizagem. Em
2019, a BNCC foi implementada em todo o territério nacional (BRASIL, 2020).

A BNCC tem como proposta basica o ensino por meio de habilidades e
competéncias e, especificamente, para o ensino de ciéncias, uma abordagem
qgue promove o letramento cientifico, a partir do ensino por investigagdo. Assim,
a BNCC se constitui em um documento de carater normativo que determina os
direitos de aprendizagem de todo aluno cursando a Educacado Basica. Esta em
conformidade com o Plano Nacional de Educacdo (PNE) e se aplica,
exclusivamente, a educacao escolar, como define o § 1° do Artigo 1° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996). Também é
orientada pelos principios éticos, politicos e estéticos, que visam a formagao
humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva,
como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Basica
(DCN). Na BNCC, foram elencadas 10 competéncias gerais que dizem respeito
aos seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento (Quadro 2).
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QUADRO 2. Competéncias gerais da BNCC.
‘ 1- Conhecimento para:

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,

democratica e inclusiva.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo para:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3.Repertorio cultural para:

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de préticas diversificadas da producéo artistico-
cultural.

4. Comunicacgao para:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e

produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Cultura digital para:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

6. Trabalho e projeto de vida para:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes

préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
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cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7. Argumentacao para:

Argumentar com base em fatos, dados e informac¢fes confiaveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e 0
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

‘ 8. Autoconhecimento e autocuidado para:

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,

compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogoes e
as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
‘ 9. Empatia e cooperacao para:

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao,
fazendo-se respeitar e promovendo O respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10. Responsabilidade e cidadania para:

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: BNCC.

A presente pesquisa esta alinhada as competéncias 1, 2 e 5, as quais
visam auxiliar a construcdo de uma sociedade mais justa, despertando a
curiosidade e criatividade dos alunos. Além de utilizar as tecnologias digitais para
comunicar e levar informacdes aos estudantes, visando resolver probleméticas
dos seus cotidianos e realidades sociais, promovendo o letramento cientifico.

De acordo com a BNCC, o letramento cientifico “envolve a capacidade de
compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnoldgico), mas também
de transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias”
(BRASIL, 2017). Ainda de acordo com & BNCC, o letramento cientifico € um

instrumento que possibilita desenvolver as habilidades e competéncias
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relacionadas ao ensino de Ciéncias. Embora ndo seja 0 Unico mecanismo, € um
dos mais mencionados ao estudarmos o ensino de Ciéncias da Natureza para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias.

Considerando os objetivos da BNCC (2017) e os aspectos relacionados
ao letramento cientifico no ensino de Ciéncias da Natureza, observa-se o
importante papel da formacéo inicial de professores. Tendo em vista que este
sera o primeiro contato dos futuros educadores com assuntos relacionados ao
ensino de Ciéncias da Natureza e as abordagens realizadas para que a
aprendizagem ocorra dentro de um processo investigativo. Além disso, neste
momento, os alunos em formacgéao tém a oportunidade de compreender conceitos
errbneos que possuem sobre as Ciéncias da Natureza.

Bogner et al., (2014) relatam que ndo existe uma descri¢éo tedrica que
possa ser encaminhada aos professores para garantir a educacgéo cientifica. O
docente necessita ter formacdo adequada para compreender que as variaveis,
no processo de investigacdo dos alunos, serdo diversas. Além disso, precisam
saber conduzir estas variaveis para que o estudante construa suas observacoes,
sendo algo fundamental no ensino de Ciéncias da Natureza.

Aos professores, é necessario esclarecer que nao serao eles quem iréo
liderar os processos de investigacdo, mas sim 0s proprios alunos. Essa postura
docente, muitas vezes, traz inseguranca e incertezas, tendo em vista que
carregam consigo a experiéncia de um processo de educacédo onde 0s seus
professores eram o centro do ensino.

Modificar essa concepcdo na formacado inicial de professores é
necesséria, considerando as tendéncias metodologicas que visam um aluno
critico participativo no seu processo de ensino (PERRENOUD, 2002). Capacitar
os futuros docentes, para que busquem desenvolver o letramento cientifico no
ensino de Ciéncia da Natureza, requer uma formacéao rica nos diversos assuntos
que compBem a area da natureza. E preciso possibilitar ao professor identificar
as interrelacdes existentes entre Quimica, Fisica e Biologia, articulando os
componentes curriculares.

A BNCC traz a importancia de desenvolver com o aluno a compreensao
sobre o fazer cientifico, para que ele entenda o processo de evolucdo no qual a
sociedade se encontra. Dentro desse contexto, a BNCC pontua que para o

desenvolvimento dessas competéncias ndo se faz necessario o uso laboratérios
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de ciéncias, com salas equipadas e ferramentas tecnoldgicas de ultima geracao.
E necessario que se busque por estratégias de ensino, de acordo com a
realidade das escolas. Essa é uma competéncia atribuida ao fazer do docente
atualmente, onde o professor deve promover o desenvolvimento das habilidades

mencionadas na BNCC, por meio de diversas estratégias de ensino.
2.4 Base Nacional Comum Curricular e o Ensino de Ciéncias da Natureza

No ensino de Ciéncias da Natureza, a BNCC disponibiliza unidades
tematicas atendidas pelos objetos do conhecimento que originam as habilidades
gue devem ser desenvolvidas. O contexto do ensino de Ciéncias da Natureza
esta voltado para as observacBes dos principais ambientes que rodeiam o0s
alunos, escola, casa e bairro. Isso faz com que ele construa seus conhecimentos
por meio dessas interacdes, desenvolvendo a compreensao do micro para o
macro. Consequentemente, favorece a formacéo integral dos alunos, pois
articula variados campos do saber (BRASIL, 2017).

Ao estudar Ciéncias, as pessoas aprendem: sobre si mesmas; sobre o
surgimento de sua espécie no processo de evolugdo e manutencdo da vida;
sobre o mundo material, com 0s seus recursos naturais e suas transformacoes;
sobre a exploracéo que as sociedades humanas vém fazendo desses recursos
e o0s impactos ambientais que causam; sobre a diversidade da vida no planeta;
sobre o préprio planeta no sistema solar e no universo; e sobre 0s movimentos
e as forgcas que atuam na manutenc&o e transformacao desses sistemas. E neste
sentido que o ensino de Ciéncias possibilita as pessoas maior compreensao do
gue esta ao seu redor. Elas percebem-se como parte integrante do ambiente,
como ser que participa e modifica 0 meio, possibilitando posicionar-se,
criticamente, diante de acontecimentos no seu cotidiano, relacionando os
conteudos de Ciéncias com o seu dia a dia (BRASIL, 2017).

Um dos objetivos da escola é a formacgéo de cidadéaos criticos, capazes
de entender o mundo e de se responsabilizar por suas decisfes. Desta forma, o
ensino de Ciéncias exerce grande importancia na vida das pessoas (BRASIL,
1997). Porém, os curriculos escolares ainda estdo organizados em subdivisdes
das areas de conhecimento, dividindo-as em disciplinas estanques. Os

componentes curriculares sdo desenvolvidos, com os alunos, de forma
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separada, sem possibilidades de conexéo entre eles. Na maioria das vezes, 0
estimulo é resolver exercicios e decorar conceitos desconexos, ndo propiciando
ao aluno a compreensao de que todas as disciplinas estéo relacionadas entre si,
assim como ao cotidiano (KRASILCHIK; MARANDINO, 2007).

Nesse sentido, se faz necessaria uma mudanca na forma de tratar as
disciplinas que compdem o curriculo escolar e passar a enxerga-las como
interdisciplinares, contextualizando-as entre si e com o dia a dia dos alunos.
Assim, poderia resultar em uma constru¢ao de conhecimento de forma integral,
articulando saberes edificados na escola com os construidos, previamente, com
acontecimentos da sua rotina, na vida extraescolar.

Segundo Carvalho (2015, p. 2), “desde as ultimas décadas do século XX,
estdo sendo propostas modificagBes nos objetivos da Educacéo Cientifica que
afetam o entendimento de conteudo escolar”, propostas estas que no Brasil
encontram-se nos PCN. Conforme a autora, ensinar Ciéncias inclui, além da

dimenséao conceitual, as dimensdes procedimentais e atitudinais (Figura 2).

FIGURA 2. Dimensodes do ensinar Ciéncias.

=concepcao de um ensino voltado para discussdes tecnologias e sociais;
*ensino de Ciéncias que modifica a sociedade

e Dimensao procedimental

«contetdos de Ciéncias nao sado prontos e acabados;
«entendimento da natureza deve ser um dos objetivos da Educacao

= Limensao atitudinal

-relacionada a questées de democracia e moral;

proporcionar decisdes criticas de cidadios conscientes e ativos nas
sociedades.

Fonte: Carvalho (2015).

O curriculo escolar, na é&rea das Ciéncias, deve primar pela
contextualizacdo dos conhecimentos, visto que sdo permeados, muitas vezes,
por conceitos complexos e abstratos. Portanto, as atividades pedagogicas
devem permitir que os estudantes percebam que as Ciéncias estdo em toda a

parte e integrante das nossas vidas. Esta concepc¢ao diminui a distancia entre os
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conhecimentos ja adquiridos por experimentacdo cotidiana e 0os conhecimentos
empiricos. Por isso, se faz necessario utilizar estratégias didaticas especificas,
guebrando a barreira entre o modelo tradicional de ensino e proporcionando
estratégias diferenciadas para aprimorar o processo de ensino e aprendizagem
(POZO; CRESPO, 2009).

Assim, de acordo com Pozo e Crespo (2009), a melhor forma de ensinar
passa a ser por meio de fazer ciéncia, permitindo ao aluno “investigar e
reconstruir as principais descobertas cientificas” (p. 252). Neste sentido, &
importante que haja, na formacéo inicial do professor que ensinara ciéncias para
0s primeiros anos da Educacéo Basica, possibilidades de aprender e ensinar os
conteudos de forma investigativa. Isso levara o aluno a reflexdo sobre o
conhecimento construido, destituindo o antigo entendimento do qual derivou a
postura de que o ensino de Ciéncias deve ser trabalhado como, apenas, uma

transmissao de fatos e verdades absolutas.
2.5 Ensino de Ciéncias por meio de investigagcao

Na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), a area das Ciéncias
da Natureza, na Educacao Basica, compreende conhecimentos que trabalham
de forma a contribuir para a formacéao integral dos alunos, visando a articulacao
dos variados campos do saber. Portanto, a abordagem do Ensino, por meio da
Investigacéo, tem o objetivo de que os alunos partam de uma situag&o problema
para chegar a um conceito. Essa abordagem promove a reflexdo e o
levantamento de hipéteses, que deverdo ser compartilhadas e avaliadas no
grande grupo em aula.

Tendo como ponto de partida uma questdo problema, que pode ser
formulada pelos estudantes, a abordagem investigativa de ensino e
aprendizagem pode ser aplicada nos mais diversos contextos educacionais e em
qgualquer disciplina. Tem como premissa a contextualizacdo do conteudo por
meio de atividades em campo, projetos de aprendizagem, praticas em
laboratorio, entre outros. Ao final da pratica de investigacdo, os alunos obtém
suas possiveis explicacbes e respostas para o problema inicial e, entao,
compartilham com seus colegas com o intuito de avaliarem suas hipoteses.

Nesse processo, 0 professor tem o importante papel de criar condi¢cdes para
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incentivar os alunos em busca de possiveis respostas ao problema, contribuindo
com suas aprendizagens. Deste modo, a aprendizagem por meio de
investigacdo pode ser vista como uma variagao da aprendizagem ativa, onde 0s
alunos realizam atividades semelhantes a pesquisas, explorando textos
cientificos e desenvolvendo competéncias. Neste processo, 0s alunos séo vistos
como construtores do seu conhecimento (BOGNER et al., 2014).

Nestas perspectivas, hd que se esperar que 0 ensino por investigacdo
aumente o interesse em estudar Ciéncias, visto que, a autonomia dos alunos nas
atividades os leva a uma maior motivagdo para lidar com os problemas
cientificos. Também proporciona a criatividade, possibilita trabalhar com
guestBes abertas, propiciando aos alunos com maiores dificuldades diversas
maneiras de construcao do conhecimento. Isso se deve ao fato que a Educacao
Cientifica, baseada em investigacao, leva em conta a diversidade dos alunos e
suas particularidades na forma de aprender (BOGNER et al., 2014).

Com isso o0 ensino por meio de investigacao é fundamentado também nas
teorias de Vygotsky, onde a interacdo dos alunos é primordial e que a busca de
solucdo de problemas € praticada a partir de conceitos apresentados a eles,

como segue abaixo:

A formacéo de conceitos € o resultado de uma atividade complexa, em
gue todas as fungdes intelectuais basicas tomam parte. No entanto, o
processo ndo pode ser reduzido a associagdo, a atencdo, a formagédo
de imagens, a inferéncia ou as tendéncias determinantes. Todas s&o
indispensaveis, porém insuficientes sem o uso do signo, ou palavra
(VYGOTSKY, 1991, p. 50).

As atividades de pesquisa proporcionadas (observacgoes, experimentos,
aulas em campo etc.) aos alunos permitem que eles criem suas proprias ideias
e hipoteses. Além disso, permite o compartilhamento com os seus colegas, para,
na troca, chegarem a resposta do problema inicial. Tanto a criacédo de hipéteses,
guanto a socializac&o delas entre o grande grupo, possibilitam aos alunos maior
reflexdo do tema abordado, por meio de uma questédo inicial. Desta forma,
favorece aos estudantes a construcdo de opinibes e pensamentos criticos
relacionados ao seu cotidiano (BOGNER et al., 2014).

Segundo Azevedo (2015), um objetivo da abordagem de Ensino por
Investigacdo é levar os alunos ao debate, a reflexdo e a capacidade de justificar
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suas ideias. A autora afirma que é necessaria a utilizacao de diversas atividades
acompanhadas de  situacbes  problematizadoras, que  envolvam
guestionamentos e didlogo entre os alunos. Dessa forma, pode-se introduzir
conceitos, possibilitando a construgdo do conhecimento de maneira que o que
esta sendo aprendido faca sentido. Além disso, acaba aproximando o contetdo
estudado de diversas formas, seja por meio de um experimento, ou de uma saida
a campo para a observacao de algum fenébmeno, levando a curiosidade acerca
da problematica investigada e motivando os discentes a resolvé-la. Azevedo
(2015) aponta alguns aspectos da atividade cientifica que podem ser explorados

na abordagem investigativa, conforme a representacao na Figura 3.

FIGURA 3. Principais aspectos da atividade cientifica que podem ser
explorados na abordagem investigativa.

Aspectos da atividade cientifica que podem ser exploradas na
abordagem investigativa

Azavado (2015]

Favorecer .
Considerar
areflexdo sobre a as andlises. das hipoteses Ressaltar
relevancia e o s P a dimensao coletiva do

apresentadas pelos
P P trabalho cientifico
estudantes

Considerar
Aprasentar Considerar

situagoes aelaboracio de hipoteses
como atividade central da
problemas investigagao clentifica ciantificas que reflatem o
’ trabalho realizado,

considerando as
cuncepeses préviss dos ressaltando a comunicacio e
o debate nas atividades

alunos

Fonte: Azevedo (2015).

interesse das
situacbes propostas;

importante as memdorias

Com relacéo ao professor e ao aluno em uma proposta investigativa de
ensino, modificam-se tanto as atividades dos discentes em aula, quanto a pratica
pedagogica do docente. Em uma proposta que leve em consideracdo 0s
objetivos citados, os estudantes deixam de ter postura de apenas observadores
das aulas e passam a agir ativamente sobre ela. Ou seja, assumem uma postura
onde € preciso argumentar, pensar, agir, interferir e questionar. Desta forma,
fazer parte ativamente do seu processo de construgdo do conhecimento,

possibilitando assim o aprendizado. Ndo apenas a aprendizagem de conteldo,
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mas também de atitudes e habilidades como a argumentacdao, a interpretacéo e
a analise (CARVALHO, 2015).

Sendo assim, Vygotsky, assume um importante papel, em relacionar as
memorias de criangas as atitudes reais do nosso cotidiano. Onde o adolescente
reflete as atitudes atuais com as orientacdes que recebeu durante a sua fase

infantil.

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel
de desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de
problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragcdo com
companheiros mais capazes (Vygotsky, 2007, p.97).

Por outro lado, o professor também assume uma nova postura nesta
abordagem de ensino, na qual deve se tornar questionador e argumentador.
Também é necesséario que ele saiba conduzir, mediar, estimular e propor
desafios aos alunos, deixando de ser apenas um expositor de conteddo. Assim,
esta abordagem da educacéao por investigacdo cientifica da mais movimento as
relacbes entre docente e discente. Além de proporcionar experiéncias
significativas, visto que promove a participacao ativa dos estudantes e estimula
os professores a valorizar os argumentos dos alunos. Da mesma forma, incentiva
a discussdo e a troca de ideias, proporcionando, de fato, a construcdo do
conhecimento (CARVALHO, 2015).
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3 METODOLOGIA

Esta pesquisa foi desenvolvida através de aulas remotas, seguindo o
Regime de Aulas nédo Presenciais (REANP) do Estado de Goias, com alunos do
Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio de Buriti Alegre, GO,
Brasil. Foi realizada durante o periodo de janeiro a maio do ano de 2021,
havendo um encontro semanal virtual no turno vespertino (horario de aula dos
alunos). Os principais pontos que foram desenvolvidos na pesquisa encontram-

se evidenciados na Figura 4.

FIGURA 4. Diagrama indicativo das etapas pesquisa quanto a metodologia.

Participar
remotamente
elo

Aulas
remotas
via

Fonte: A pesquisa, 2021.

3.1 Contextualizacdo do local da pesquisa

O municipio de Buriti Alegre (Figura 5), conforme dados do IBGE de 2020,
possui uma populagdo de, aproximadamente, 12.300 habitantes e sua area total
é cerca de 897,394 kmz2,

FIGURA 5. Mapa de Goias (esquerda) e do Municipio de Buriti Alegre (direita).
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FIGURA 6. Lago das Brisas.

ST DR T T TR A

O Colégio Estadual Padre Nestor Maranh&o Arzola (Figura 7) localiza-se
na Praca Agnelo Naves de Souza, 692, bairro Centro, Buriti Alegre - GO. O
colégio tem 45 anos de existéncia sendo coordenado pela Coordenadoria
Regional de Educacgdo de Itumbiara. O publico-alvo s&o alunos do Ensino
Fundamental Il e Médio, distribuidos em trés turnos. O turno matutino possui 500
alunos de ensino médio, sendo que a maior parte desses discentes séo
moradores da zona rural de Buriti Alegre. O turno vespertino s6 atende alunos
da cidade e que cursam de 7° a 9° ano do ensino fundamental e 12 série do
ensino médio, com um total de 120 alunos. Ja o turno noturno atende alunos

maiores de 16 anos que ja ingressaram no mercado de trabalho e os adultos que
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guerem voltar aos estudos, com um total de 80 alunos. Ao total, a escola atende

cerca de 700 alunos até a atual data e possui, aproximadamente, 42 docentes.

FIGURA 7. Localizag&o da Escola no Municipio e Foto da frente da Escola.
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A pesquisa foi realizada, no ano de 2021, com as turmas de 7° a 9° Ano
do Ensino Fundamental Il, no turno vespertino, do Colégio Estadual Padre Nestor
Maranh&o Arzola, localizado na cidade de Buriti Alegre, na regido Sul de Goias.
A pesquisa teve o apoio direto da pesquisadora responsavel, que também é
professora temporaria dessa unidade escolar, ministrando as aulas de ciéncias.
Desde o ano de 2019, tem participagao ativa na rotina e na vida escolar dos

alunos.

3.2 Participantes

A pesquisa foi desenvolvida na disciplina de Ciéncias, como uma
sequéncia de ensino investigativo. Seguiu o pensamento de Carvalho (2013), de
forma a analisar a participacdo dos alunos, seu interesse em ampliar seus
conhecimentos e serem avaliados como meétodo transversal. Ou seja, néo
interferiu em suas notas no final do semestre, pois essa pesquisa Nao possui
valor avaliativo em nenhuma disciplina. O intuito foi o de ndo prejudicar os alunos
gue nao tiveram interesse em participar e, também, por ser um desenvolvimento
remoto, sem, as vezes, ter o apoio dos pais para desenvolver algumas

atividades. Além disso, levou-se em consideracdo que alguns alunos nao
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possuiam recursos tecnolégicos, uma realidade muito presente em grande parte
nessa escola.

Os participantes da pesquisa eram alunos do 7° a 9° Ano do Ensino
Fundamental I, do turno vespertino, das turmas C. Houve um total de 35
participantes, dos quais 15 eram do 7° Ano, 08 participantes do 8° Ano e 12
participantes do 9° Ano.

De acordo com o Art. 5° do Decreto n° 4.281 de 25 de junho de 2002, a
Educacdo Ambiental deve ser incluida em qualquer modalidade de ensino e em
gualquer nivel escolar. Para que isso ocorra, os profissionais devem realizar
programas de formacdo continuada, para desenvolverem as habilidades
necessarias para a sua realizacdo de forma transversal. O objetivo almejado
como resultado € a interacdo dos alunos e que esse nivel de ensino seja
continuo e permanente. Os alunos participantes da pesquisa foram identificados

por numeros e letras, conforme o Quadro 3.

QUADRO 3. Identificacao dos alunos.

Alunos 7° Ano C|Alunos 8° Ano C|Alunos 9° Ano C
Al Bl C1
A2 B2 C2
A3 B3 C3
A4 B4 C4
A5 B5 C5
A6 B6 C6
A7 B7 C7
A8 B8 C8
A9 C9
Al10 C10
All Cl1
Al2 C12
Al3
Al4
Al5

Fonte: A pesquisa, 2021.

3.3 Aspectos éticos
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Esta pesquisa foi protocolada no Comité de Etica, sob o nimero CAAE
47504921.0.0000.5349. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(ANEXO 1) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (ANEXO 2) foram

assinados pelos responsaveis dos participantes menores de idade.
3.4 Caracterizacao da pesquisa

A seguir sera apresentada a caracterizacdo da pesquisa quanto a

abordagem e procedimentos utilizados para o seu desenvolvimento.
3.4.1 Abordagem

Esta pesquisa tem o aporte qualitativo, estruturada teoricamente pela
metodologia interativa, a qual é fundamentada nas concepcdes de dialogicidade,

complexidade e visao sistémica (Figura 8).

FIGURA 8. Aportes tedricos da Metodologia Interativa.

DIALOGICIDADE

COMPLEXIDADE
Interacdo entre pessoas; fato da vida, uma unidade, que
Troca de experiéncias; compreende agoes, interagdes que se

Construgio e reconstrucio da realidade entrelagam sem perder as especificidades.

VISAO SISTEMICA

Sistema aberto que troca experiéncia com o meio que
o rodeia, para descrever a realidade pesquisada em
sua totalidade.

Fonte: A pesquisa, baseado em Oliveira, 2016.

Nessa metodologia ha um didlogo e troca permanente entre o
pesquisador e os participantes da pesquisa. Se propfe constantes dialogos,
criticas, analises, construcdes e reconstrucdes coletivas, até chegar o mais
proximo de um consenso, proporcionando um olhar integral sobre a Educacédo
para a Sustentabilidade (LUDKE; ANDRE, 2015; OLIVEIRA, 2016).

3.4.2 Procedimentos


https://plataformabrasil.saude.gov.br/visao/pesquisador/gerirPesquisa/gerirPesquisaAgrupador.jsf
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Também visa atender o carater investigativo, de acordo com Azevedo
(2009), esse meétodo objetiva uma pratica docente diferente dos métodos
tradicionais, onde o professor precisa questionar, argumentar e orientar mais

para o desenvolvimento das atividades.

[...] muito mais que saber a matéria, que esta ensinando, o professor
que se propuser a fazer de sua atividade didatica uma atividade
investigativa deve tornar-se um professor questionador; que
argumente, saiba conduzir perguntas, estimular, propor desafios, ou
seja, passar de simples expositor a orientador do processo de ensino
(AZEVEDO, 2009, p. 25).

Utilizou, também, métodos visando o carater exploratorio e participativo.
Se usou uma metodologia baseada em um projeto desenvolvido e estruturado
por Silveira (2002, p. 93-110), que €& denominada “Sensibilizacao,

Conscientizacao e Mobilizagao”. A qual ele relata abaixo:

[...] para conscientizar um individuo de forma eficaz, é preciso antes
sensibilizad-lo adequadamente; da mesma forma, para mobiliza-lo e
fazé-lo agir, € preciso antes conscientiza-lo. Desta forma, cria-se uma
corrente indissociavel, interconectada entre estes trés espacos de
transformacgédo do individuo e de mudanca de percepcéo (SILVEIRA,
2002, p. 93-110).

Seguindo essa metodologia, o intuito da pesquisadora responsavel era o
de trabalhar, com os alunos, métodos que eles conseguissem verificar a
realidade ambiental da escola e da sociedade. Com isso, 0s estudantes

poderiam identificar o que precisava ser mudado e trabalhado com os outros.
3.4.3 Coleta de dados

A coleta de dados foi realizada através de questionarios online,
participacdo dos alunos em sala de aula através dos aplicativos Facebook e
WhatsApp e jogos online. Através da realizagdo de 8 atividades propostas foi
possivel a amostragem dos dados necessarios, conforme sintese representada

na Figura 9.
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FIGURA 9. Caracterizacdo da pesquisa quanto a coleta de dados.

1- Perfi da escola e alunos

*Questionario Online

2- Introducéo ao tema "sustentabilidade™

*Video Sustentabilidade
*Relato dos alunos

3- Sequencia de Ensino Investigativo

*Doodle interativo

»Jogo online - trilha ecoldgica

*Jogo online - Sustentabilizando

*Aula interativa via Facebook

- atividade pratica - confeccdo de material sustentavel

Fonte: A pesquisa, 2021.

3.4.4 Sequéncia de Ensino Investigativo
A) Relatar a importancia da sustentabilidade

Foi trabalhado com os alunos, em sala de aula remota via Google Sala de
Aula, sobre a importancia da sustentabilidade no ambiente escolar, como
também na vida pessoal de cada familia. Essa pratica foi realizada de maneira
descontraida, sendo expostos videos e jogos ilustrativos da situagdo ambiental
presente e futura utilizando a pratica sustentavel.

B) Observar qual o conhecimento sobre o assunto

Nesse mesmo momento, foi observado e relatado qual o conhecimento
sobre o assunto da pesquisa, a partir de um questionario on-line via Google
Formularios. O questionario foi enviado via Google Sala de Aula para que eles
respondessem sobre as realidades ambientais em sua cidade. Foi pedido para
gue eles dessem as suas opinides sobre o tema e quais praticas poderiam ser

utilizadas no ambiente escolar para que se desenvolvesse a pesquisa ambiental.
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C) Desenvolver préaticas sustentaveis e educativas interdisciplinar

Esta foi a Ultima etapa da pesquisa, onde foi colocado em pratica tudo que
foi discutido nos encontros anteriores, para que se desenvolvessem 0s projetos
ambientais. Os projetos foram desenvolvidos nas casas dos estudantes e
gravados em videos no celular para posterior apresentacéo remota, via Google

Sala de Aula.
D) Andlise de dados a partir das préticas realizadas

Nesta etapa, foi realizada conclusao da pesquisa, as consideracdes finais
sobre o seu desenvolvimento, a participacdo dos alunos e o que eles levaréo

para a vida como aprendizado a partir do trabalho desenvolvido.
3.4.5 Atividades realizadas
Atividade 1: Questionario Online 1

Este questionério foi denominado como Questionario 1 (Apéndice 1), o
gual foi enviado via WhatsApp, no grupo criado pela professora pesquisadora. O
grupo continha todos os alunos das séries selecionadas para o desenvolvimento
da pesquisa. Teve como objetivo principal conhecer a escola e os alunos e
resolucao do objetivo especifico 1. A partir das respostas pode-se observar como
séo as praticas que envolvem a educacdo ambiental e dados foram analisados

através da percepcdao dos relatos.
Atividade 2: Aula pelo Aplicativo WhatsApp

Foi passado aos alunos um video, disponivel no YouTube, sobre o tema
“Sustentabilidade” (Figura 10), o qual explicava o cenario do inicio da espécie
humana e como o meio ambiente esta atualmente, demonstrando o uso
excessivo dos recursos naturais. A proposta foi que os alunos assistissem ao
video e relatassem o que eles haviam entendido, quais interferéncias ambientais
eles conseguiram identificar e quais atitudes poderiam ser realizadas para que

este cenario pudesse ser modificado ou melhorado.
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FIGURA 10. Imagem representando o video apresentado.

Fonte: Video Sustentabilidade - Enraizando #6.1

Atividade 3: Aula pelo Aplicativo WhatsApp com uso de Jogos Online

Nesta aula, realizada pelo grupo da sala de aula no WhatsApp, foi enviado
um link de um jogo online do Google, disponibilizado via Doodle para
homenagear o Dia da Terra de 2020 (Figura 11), onde explicava sobre a
importancia das abelhas no ecossistema. Foi solicitado que eles jogassem e
verificassem todas as explicacfes sobre as abelhas no planeta. Ao final da
atividade, eles tinham que relatar qual a importancia desses insetos para o meio

ambiente.

FIGURA 11. Doodle criado pelo Google em homenagem aos 50 anos do Dia da
Terra.

Doodle criado pelo Google homenageia os 50 anos do Dia da Terra — Foto: Reproducdo/Google

Fonte: Google.?

1Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Qky8NVaAfK8
Disponivel em: https://www.google.com/doodles/earth-day-2020
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Atividade 4: Jogo Online

Nesta atividade foi enviado um link de um jogo online chamado “Trilha
ecologica” (Figuras 12 a 15). O jogo deveria ser instalado em seus smartphones
ou outro aparelho tecnolégico, com o intuito de verificar a participacdo dos alunos

ao desenvolverem atividades que estejam fora de suas rotinas académicas.

FIGURA 12. Imagem do jogo Trilha Ecoldgica.

Trilha ecoldgica

Instituto Mamiraua Educativo

€ Todos

@ Este app esta disponivel para todos os seus dispositivos

Fonte: PlayStore.®

FIGURA 13. Instru¢cdes do Jogo Trilha Ecolégica.

Neste jogo, vocé deve percorrer a trilha
ecologica e chegar ate a dltima casal Mas
atencdo! As casas com atitudes negativas

impedirao vocé de avangar no caminho

ecolbgicol As casas com as atitudes
positivas fardo vocé avangar,
informando que esta a favor da
', conservacao do meio ambiente e da vidal
§ Clique no sino, para chamar o
macaco e boa sortel.

CONTINUAR

F
S L i

o -
..\-\ P

Fonte: PlayStore.*

3Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.org.mamiraua.trilhaecologica
&hl=pt_BR&gI=US

“ Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.org.mamiraua.trilhaecologica
&hl=pt_BR&gI=US
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FIGURA 14. Imagem ilustrativa da finalizacao da trilha ecolégica em que os
alunos percorrem no jogo Trilha Ecoldgica.

v
20

Saida n
RN S

Fonte: PlayStore.*

FIGURA 15. Imagem ilustrativa da finalizacao da trilha ecolégica em que os
alunos percorrem no jogo Trilha Ecologica.

Parabeéns! ¢

Vocé percorreu toda a
Trilha Ecolégica!

Fonte: PlayStore.*

Atividade 5: Sequéncia da atividade anterior - Jogo Online

Nesta atividade foi solicitado que eles realizassem um relato da pratica

realizada da atividade anterior.
Atividade 6: Jogo Online

Foi enviado o link do aplicativo chamado “Sustentabilizando” (Figura 16 e
17), o qual possibilita medir o consumo de agua e energia das suas casas. O
aplicativo serviu para que os alunos mensurassem o0 consumo durante o seu
banho e da familia, quando fossem escovar os dentes ou realizar qualquer outra
atividade relaciona ao consumo de agua e energia em suas casas. Apos a

realizacdo da atividade, eles deveriam realizar o relato da pratica desenvolvida.
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FIGURA 16. Imagem do aplicativo Sustentabilizando.
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FIGURA 17. llustracdo de consumo.
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Fonte: A pesquisa, baseado no uso do aplicativo.
Essa pratica segue como fundamentacdo aos Temas Contemporaneos
Transversais (TCTs), 0s quais visam a contextualizacdo do que é ensinado na
sala de aula com colocar em pratica o que foi aprendido. Além de abordar temas
gue sejam interessantes, despertando curiosidade e interesse nos alunos em
pesquisarem sobre determinado assunto, apontando para um desenvolvimento
social e de cidadania. Esses TCTs auxiliam o discente a entender melhor como
usar a tecnologia digital no ambiente escolar e como cuidar e respeitar 0 meio
ambiente (BRASIL, 2019). Esses temas séo distribuidos em 6 (seis) macro areas
conforme representado na Figura 18.

° Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.doublesoftwares.sustentabili
zando&hl=pt_BR&gI=US
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FIGURA 18. Areas teméticas: Temas Contemporaneos Transversais.
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Fonte: BRASIL, 2019.

Atividade 7: Aula Facebook

Esta atividade utilizou um meio de acesso facil a todos os alunos, que é a

rede social. Foi realizada com o intuito de discussado em grupo, para que eles

sugerissem formas de realizar a préxima atividade, chegando a um consenso

final e que atendesse a todos os colegas (Figura 19).

FIGURA 19. Sala do Facebook.
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Saiba mais
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©
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Sala de Nayane

Hora de inicio

Agora

Relatar um problema

Encerrar sala

Fonte: A pesquisa, baseado no uso do aplicativo.
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Atividade 8: Desenvolver Objetos Sustentaveis

Esta atividade foi realizada a partir da proposta anterior e contou com a
participacdo de todos os alunos. Eles tiveram que desenvolver objetos
sustentaveis utilizando materiais que possuiam em casa. Durante esse periodo
de realizacdo, todos os comércios da cidade estavam fechados e eles néo
puderam sair para comprar alguma coisa e nem ir para a casa do colega realizar
junto. Para contornar essa situacdo, decidiram que durante a realizacdo da
atividade iriam fazer videochamadas em grupo para que todos pudessem

participar.
Atividade 9: Questionério Online 2

Este questionario foi realizado durante o desenvolvimento das atividades
solicitadas aos alunos, pela pesquisadora responséavel. Ele foi disponibilizado,
através do link do Google Formulérios, no grupo do WhatsApp, onde eles
acessaram e enviaram suas respostas. Este questionario teve como objetivo o
encerramento das atividades, verificando a opinido dos alunos durante a
realizacdo da pesquisa, se eles ficaram satisfeitos ou nao, e o que eles obtiveram
de aprendizado concreto.

3.5 Andlise dos resultados

Esta pesquisa é de carater qualitativo descritivo, assim, a compreensao e
interpretacdo dos registros a partir das atividades propostas na Sequéncia de
Ensino Investigativo. Desta forma, os resultados tiveram como premissa
descrever as caracteristicas relacionadas as abordagens exploradas, trazendo
diferentes contextos quanto a Educacdo para a Sustentabilidade e suas
possibilidades no processo de ensino e aprendizagem.

A andlise surgiu através das informag@es registradas nos Instrumentos de
Coleta de Dados (APENDICE 1) e do relato de experiéncias vivenciadas pelos
estudantes a partir da Sequéncia de Ensino Investigativo. Essas vivéncias foram
analisadas através das interagbes discursivas, as quais, de acordo com
Sasseron (2014), emergem das discussdes e informacdes que surgem do

dialogo entre a professora pesquisadora e 0s estudantes. As interacfes
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discursivas foram confrontadas com a revisdo teorica, embasando ou
ressignificando as percepcdes dos participantes da pesquisa. Isso deu sentido
ao olhar integral sobre a Educacao para a Sustentabilidade, de acordo com as
concepcdes de dialogicidade, complexidade e visdo sistémica utilizadas como

embasamento metodoldgico desta pesquisa (OLIVEIRA, 2016).
3.6 Aplicacao da pesquisa nas aulas remotas

Esta etapa da pesquisa ficou definida, pela pesquisadora, como a
superacao da educacao de Buriti Alegre - GO, por inovar o ensino de uma forma
gue a sociedade ndo estava acostumada. No geral, ninguém esperava que essa
pandemia estaria acontecendo e 0 uso das tecnologias, no ensino, veio como
um despertar. Os docentes, cada vez mais, precisam buscar meios de se
inovarem e utilizarem novos métodos de ensino, sem deixar que falte uma
aprendizagem de qualidade aos nossos alunos.

O Conselho Estadual de Educacao de Goias (CEE), através da Resolucao
CEE/CP N. 18 de 2020, elaborou a proposta Regime de Aulas Nao — Presenciais
(REANP), onde o uso das tecnologias no ambito escolar foi defendido e

estimulado entre docente e discentes (CEE, 2020).



49

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo serdo discutidos os respectivos resultados obtidos a partir
dos instrumentos de coleta anteriormente apresentados. Levando em
consideracao que a realidade de Buriti Alegre — Goias em relacdo a Educacéao
Ambiental e Sustentabilidade, é algo que desperta muita preocupacéo, devido a
inexisténcia de atitudes das autoridades e moradores locais, sendo que no

ambiente escolar essa realidade ndo é diferente.

4.1 Percepcgdes dos alunos em relagédo ao tema Sustentabilidade

A proposta da Sequéncia de Ensino Investigativo foi uma novidade para
os alunos da unidade escolar, pois eles nunca tinham participado de uma
pesquisa e por ser uma realidade totalmente diferente da que eles estdo

acostumados.
4.1.1 Atividade 1: Resolucdo do Questionario online 1

A resolucao do questionario obteve como finalidade responder o primeiro
objetivo especifico, o qual buscava conhecer os alunos e a Unidade Escolar. O
uso do questionario aberto, como foi realizado nessa pesquisa, visa uma analise
gualitativa dos resultados, a qual é feita por meio de interpretacdo dos relatos e
observacdes dos alunos (COELHO; SOUZA; ALBUQUERQUE, 2020. p. 12).

Sendo assim, foi disponibilizado no grupo do WhatsApp, pela
pesquisadora responséavel, e obteve a participacdo de 11 alunos (31,15%) dos
35 alunos participantes da pesquisa. Por ser a primeira atividade desenvolvida,
acredita-se que atingiu uma participacdo satisfatéria, ainda mais sendo algo fora
da realidade da escola e dos alunos. Acredita-se que a desmotivagcao dos alunos
foi outro fator primordial para essa menor adesdo. Onde alguns relataram o
excesso de atividades que possuia de outras disciplinas obrigatérias que
deveriam realizar e com isso ndo estava sobrando tempo de realizar as
atividades propostas na pesquisa.

Apos a realizacdo de cada atividade, eles relataram sobre a experiéncia
a partir do que eles desenvolveram, conforme relato dos participantes na

atividade 1:
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Questdes ambientais ndo sao trabalhadas na escola com frequéncia,
sdo levantadas somente questbes como nao poluir e ndo queimar.
Minha familia sempre me incentivou a preservar o meio ambiente e
cuidar da nossa cidade (Al).

Acredito ser um tema interessante, na escola os professores sempre
trabalham questdes como nao jogar lixo nas ruas, ndo cortar arvores,
ndo provocar queimadas. E na minha casa com minha familia, para
ajudar o meio ambiente nés ndo consumimos muita agua, separamos
os lixos e economizamos energia. Na escola é desenvolvido alguns
programas sustentaveis como por exemplo um desfile usando roupas
com material reciclado (A2).

E um tema meio chato por ndo ter muitas praticas desenvolvidas,
sempre fazemos a mesma coisa s6 estudar em sala de aula, tivemos
uma Unica pratica na escola que foi um trabalho sobre reciclagem de
produtos que estava sendo jogado no lixo. Minha familia néo
desenvolve praticas sustentaveis e na nossa cidade o prefeito também
ndo desenvolve nada em relacdo ao meio ambiente (A3).

Tema interessante desde que se desenvolva atividades interessantes,
algo que nunca é desenvolvido na escola, os professores ndo gostam
de deixar as aulas interessantes, s6 ficam explicando o que esta no
livro. Na minha casa fazemos nossa parte como por exemplo separar
o lixo mas ndo tem caminh@o que separa, entdo misturam tudo que
separamos (A4).

Assunto com pouco interesse dos alunos e professores, ndo gosto
muito por ndo ter o que estar fazendo, ndo criamos nada e nem
mudamos nossa realidade, minha familia também nao faz algo para
melhorar o ambiente (B3).

E interessante, e que uma das formas de contribuir com o meio
ambiente seja ndo jogar lixo nas ruas, nao poluir, ndo desmatar. Em
casa acredito que uma das formas de contribuir seja diminuindo o
consumo de agua e energia. Em Buriti Alegre poderia ter um caminh&o
de coleta seletiva de lixo, para que todos possam separar seus lixos. A
televisdo é onde fico informado das questdes ambientais da regido
goiana e do Brasil. E na escola o professor sempre trabalha falando
sobre desmatamento e sobre néo jogar lixo nas ruas. (B4)

Tema superinteressante, sempre gostei de coisas diferentes e
inovadoras, mas nunca tive a oportunidade de desenvolver algo, mas
ajudo sempre o ambiente, tanto na escola quanto ha minha casa com
minha familia (B5).

Meio ambiente algo que estd se esgotando todos os dias, e 0 que
podemos estar fazendo é nado colocar fogo nas matas, ndo jogar lixo
nas ruas, e a escola possui um importante papel, mas nao estdo nos
auxiliando com esse desafio. As vezes desenvolvem algo como
reciclagem, mas ndo tem frequéncia, e isso € um problema a ser
enfrentado (B8).

Minha opinido sobre esse tema: é bom, mas ndo acho que isso possa
trazer alguma mudanca no mundo, nem todos fazem algo para
melhorar, e sei que devemos fazer nossa parte. Meu lar possui regras
para ndo desperdicar os recursos naturais, como nao desperdicar agua
e nem energia, as escolas poderiam apoiar mais a causa (C3).
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Eu gosto de sustentabilidade, de desenvolver objetos com nossa
criatividade. Mas aqui na escola s6 teve uma Unica atividade pratica e
seria bom se desenvolvesse mais vezes. Minha familia também gosta
de criar coisas e eles me apoiam em realizar esse tipo de atividade
(C7).

Minha turma da escola é meio desmotivada quando tém que fazer esse
tipo de atividade, mas eu gosto muito e também de contribuir ao meio
ambiente. Meus pais ndo pensam muito nisso porque trabalham muito,
mas sempre me ensina o que é certo e errado, e prejudicar o meio
ambiente é errado (C12).

Segundo o relato dos alunos acima, em sala de aula os professores
trabalham poucas questbes ambientais, se resumindo, apenas, em nao poluir,
nao desmatar e jogar o lixo no local adequado.

Com isso, a pesquisadora refletiu com eles, informando os principais
pontos que esta pesquisa buscava apresentar para se conseguir verificar os seus

conhecimentos prévios dos estudantes, como segue abaixo.

A partir dos argumentos apresentados anteriormente, pode-se verificar
gue a grande parte dos alunos participantes acreditam que trabalhar
guestbes ambientais € um assunto interessante e que possuem
interesse em desenvolver mais trabalhos no ambiente escolar. Algo
gue ndo é desempenhado com frequéncia na escola, e que o0s
docentes ndo exercem a sustentabilidade de forma interdisciplinar.
Pode-se concluir também que o apoio da familia € muito gratificante,
lembrando que a comunidade escolar necessita ter 0 apoio dos pais e
responsaveis, onde eles estao mais presentes no ensino da educacao
ambiental do que a prépria escola. As escolhas de quais atividades
podem ser desenvolvidas foi muito positiva por saber o que vocés
desejam estar desenvolvendo ou criando, e praticando a educacgéo
ambiental (Feedback da pesquisadora responsavel).

De acordo com Currie (2000), o professor deve trabalhar sempre
enfatizando que a escola tem um papel essencial perante a comunidade e que
possui responsabilidade importante com o meio ambiente. O docente, junto com
a escola, precisa mostrar ao aluno a realidade da sociedade, fazendo uma
ligacdo entre a sociedade, seus desafios e a construcao do saber.

Sendo assim, a sensibilizagdo ambiental € algo que deve ser praticado
diariamente por cada um, de acordo com a Politica Nacional de Educacéo
Ambiental (PNEA), na Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999. A escola possui um
papel fundamental na construcdo e desenvolvimento dos alunos, sendo
necessario trabalhar para transforma-los, fazendo com que eles pensem,
pesquisem e saiam da zona de conforto. Um dos papéis fundamentais do
professor é esse, formar pessoas que reflitam sobre qual seria a sua ligagdo com

0 meio ambiente. Além disso, é preciso pensar nos cuidados com os bens
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naturais que estao disponiveis, assim como nas geracdes futuras, sendo que 0s

recursos sao essenciais para a sobrevivéncia de todos.

[...] os processos por meio dos quais o individuo e a coletividade
constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de
uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade (BRASIL, 1999).

Desenvolver praticas pedagdgicas no ensino remoto foi um desafio na
presente pesquisa, corroborando com Sousa et al, (2018). Os autores
pesquisaram sobre as situacfes didaticas remotas e verificaram que o modelo
aplicado remotamente também foi satisfatorio quanto ao ensino e aprendizagem.

Envolver a educacdo ambiental na &rea educacional surgiu, em 1977, na
Conferéncia Intergovernamental de Educacdo Ambiental de Thilisi. Essa
conferéncia teve como objetivo inserir a educacdo ambiental nos curriculos
escolares de forma transversal, para formar pessoas que tenham um

conhecimento basico sobre meio ambiente.

A educacdo ambiental deve ser dirigida a comunidade, despertando o
interesse do individuo de participar de um processo ativo no sentido de
resolver 0s problemas dentro de um contexto de realidades
especificas, estimulado a iniciativa, o senso de responsabilidade. O
esfor¢co para construir um futuro melhor. [...] pode ainda contribuir
satisfatoriamente para a renovacdo do processo educativo e que o
objetivo da Educacdo Ambiental deve estar concentrado no
desenvolvimento de uma compreensdo integrada do meio ambiente
em suas multiplas e complexas relagfes envolvendo aspectos fisicos,
bioldgicos, sociais e politicos, econdmicos, culturais, cientificos e
éticos (UNESCO, 1997).

4.1.2 Atividade 2: Aula pelo aplicativo WhatsApp

Esta atividade obteve uma participagdo menor que a anterior, onde
somente seis alunos (17,14%) realizaram o proposto. Ela visava atender ao
segundo objetivo especifico, verificar o conhecimento prévio dos alunos em
relagao ao tema. Através do video sobre o tema “Sustentabilidade”, foi solicitado
que, apos assistirem, eles realizassem um relato sobre o foco principal.

O uso de recursos tecnolégicos durante as aulas remotas é um desafio
para os docentes e para os discentes, onde iniciaram com pouca experiéncia.
Os professores adaptaram seus planos de aula com o uso dessas tecnologias
para atender seus alunos, com o objetivo de transferir a eles um conhecimento

de qualidade. De acordo com Martins e Junior (2020), o uso do WhatsApp nas
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aulas remotas possibilita promover um aprendizado que busca desafiar os
alunos, com o intuito de dialogar e realizar atividades através desse aplicativo.
Esse tipo de interacdo entre professor e aluno é algo novo, pois antes nao se
utilizava esses recursos durante as aulas presenciais. Contudo, os alunos
relataram o que seria 0 desequilibrio ambiental falado no video exposto pelo
WhatsApp:

O desequilibrio ambiental esté relacionado aos aspectos econdmicos,
sociais, culturais e ambientais. Onde eles estdo acabando para suprir
a necessidade presente sem pensar nas geracdes futuras (A3).

O homem vem destruindo o meio ambiente de forma inesperada, e isso
faz com que o ser humano crie alternativas de diminuir os impactos
causados. E no video retrata isso, muita poluicdo, muitas queimadas e
algo precisa ser feito (A8).

O clima esta descontrolado, muitas queimadas, muita poluigdo, muito
consumo de recursos naturais. E isso afeta nossa saude e o ser
humano ndo percebe os males que estdo sendo causados. As
autoridades néo tomam medidas de controlar os impactos ambientais
(A 12).

O video esta falando sobre a poluicdo que esta tendo em nossa
populacdo, onde muitas pessoas ndo valorizam nosso meio ambiente,
por que muitos jogam lixo nas ruas, poluem nosso solo, e até queimam
as matas. E eles ndo percebem que isso é prejudicial a todos nés,
precisamos mudar nossas atitudes! (B8).

O desequilibrio ambiental vem ocorrendo porque 0 homem nao esta
cuidando do ambiente, onde vem tirando muitos recursos sejam eles
uma desmatacdo, uma minera¢éo ou uma extragao (C2).

Todos gostam de comprar, de trabalhar, de ter uma vida de luxo, mas
0 que ninguém percebe e” que as empresas estdo aumentando com
isso desmatando, arrancando &rvores para construcbes e néao
obedecem as leis que protegem o meio ambiente. Precisamos
sensibilizar nossa populagéo para modificar este cenério (C10).

Alunos, muito bem com o0s argumentos e observacbes, vocés
observaram muito bem o video, e entenderam que as a¢ées humanas
estdo cada dia mais afetando o meio ambiente e acabando com os
recursos que temos para viver. Gostei de observar as sugestbes de
quais atitudes podem realizar para evitar degradar o meio ambiente e
poupar nossos recursos (Feedback da pesquisadora).

Os alunos conseguiram observar os principais objetivos do video que era
0 quanto o meio ambiente esta sofrendo com as a¢cdes do homem, e 0 consumo
excessivo de seus recursos naturais. Seus conhecimentos prévios sao notaveis
e isso pode se notar que eles sabem o essencial de educacdo ambiental e o

precisa ser feito para ser mudado e praticado.
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Em relacdo aos impactos ambientais que este desequilibrio esta
causando e quais acdes estao acarretando isso, Vizentin e Franco (2010) falam

sobre 0s sinais que 0 meio ambiente esta apresentando com o passar dos anos:

O meio ambiente apresenta sinais de esgotamento, s&o muitos 0s
problemas que afetam o0 meio ambiente, aguas estdo sendo
contaminadas, tornando-se cada vez mais escassa, 0 efeito estufa
aumentando o calor, a destruicdo da camada de ozdnio, a quantidade
de residuos causada pelo aumento do lixo gerado através do consumo,
algumas espécies de animais e de plantas estdo em extin¢éo, estes
séo alguns dos reflexos da atividade humana sobre o meio ambiente.
O lixo “por exemplo” &€ um dos grandes problemas ambientais
(VIZENTIN; FRANCO, 2010, p. 14).

Em relacéo a todos os desequilibrios que estdo acontecendo nos ultimos
anos, cabe aos professores refletirem com os alunos sobre quais a¢cées podem
ser desenvolvidas na escola. De acordo com os PCNs (BRASIL, 2001), este
tema deve ser trabalhado de forma transversal, atendendo a todas as disciplinas,
se estendendo desde as linguagens, exatas, humanas e ciéncias da natureza.
Portanto, os PCNs deixam algumas acfes que podem ser caracterizadas por
serem propostas pedagdgicas para serem desenvolvidas na educacao:

O desenvolvimento de uma proposta com o tema meio ambiente exige
clareza sobre as prioridades a serem eleitas. Para tanto € necessario
levar em conta o contexto social, econémico, cultural e ambiental no
qgual se insere a escola [...] também os elementos da cultura local, sua
histéria e seus costumes irdo determinar diferencas no trabalho com o
tema meio ambiente (BRASIL, 2001, p.74).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), é preciso
trabalhar questfes atuais com os alunos, que ajudam a desenvolver o raciocinio,
a reflexdo, que envolva as questdes globais e que eles consigam verificar esses
fatos, sendo possivel verificar as mudancas. Portanto, o papel da escola é
orientar, refletir, informar e, principalmente, sensibilizar e conscientizar o0s
alunos, que séo o publico-alvo desta pesquisa. De acordo com Loureiro (2009,
p.60):

Como proposta de educacdo no processo de gestdo ambiental busca
a intervencdo qualificada, coletiva e organizada, trata-se de se
organizar o processo de ensino aprendizagem de modo coletivo do
conhecimento sobre a realidade de num processo dialético de acao
reflexdo, ou seja, de exercicio da praxis, objetivando sua
transformacédo (LOUREIRO, 2009, p.60).

4.1.3 Atividade 3: Aula pelo aplicativo WhatsApp com uso de jogos online
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O uso das tecnologias educativas nessa pesquisa mostra a importancia
desses recursos como auxiliador da educacéao. Sendo que o WhatsApp é uma
plataforma que néo era utilizada antes do mundo entrar em pandemia. Segundo
Costa et al. (2020), os quais desenvolveram uma pesquisa ambiental utilizando
o recurso do aplicativo WhatsApp, existe a possibilidade de utilizar a tecnologia
para se trabalhar a educacéo ambiental e desenvolver durante as aulas remotas.
Essas tecnologias auxiliam para se ter uma comunicacao entre professor e aluno
e essa interacdo leva os alunos a realizarem as atividades propostas pelos
docentes, postando-as ap0s a realizacéo.

A realizacdo desta atividade buscava atender ao terceiro objetivo
especifico, promovendo uma aula diversificada, com o uso de jogos educativos.
Obteve-se uma participacdo menor ainda em relacdo as anteriores, onde
somente trés alunos (8,57%) a realizaram. Essa baixa adesao representou um
ponto critico da pesquisa. Os alunos justificaram que os professores passavam
muitas atividades de copiar e responder, ndo sobrando muito tempo para realizar
0 que era proposto na pesquisa. Isso serviu como alerta para desenvolver mais
atividades ludicas, o que poderia despertar o interesse em patrticipar. Sendo
assim, Tavares (2020), argumenta que em sua pesquisa, 0s alunos
mencionaram um comentario semelhante ao relato dos alunos do presente
trabalho. Os discentes enfatizaram que os docentes trabalham de maneira
mecanica e que eles possuem como foco o alcance de metas, deixando de lado
a qualidade do ensino.

Esta atividade foi desenvolvida com apoio da plataforma Google, onde,
neste dia, havia um jogo online falando da importancia das abelhas no planeta
Terra, conforme a figura 20.

FIGURA 20. Aluna realizando a atividade.
) :

=

Fonte: A pesquisa, 2021.
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Apoés os alunos jogarem, eles relataram o que haviam entendido da
importancia das abelhas na vida e na sociedade. Com isso, segue abaixo 0s

relatos dos alunos:

N&o sabia que as abelhas eram tdo fundamentais em nossa vida, e
isso me fez pensar que devemos preservar as arvores, as matas. Para
gue possamos desfrutar dos seus beneficios como o mel. (A2)

Eu ndo gosto muito das abelhas, pois sou alérgica a elas, mas
consegui verificar que elas possuem um importante papel na vida do
planeta, entdo, devemos preserva-las. (B7)

Quando se fala em abelhas, s6 penso no mel, mas esquego que sem
a natureza ndo teremos o mel, e estamos destruindo cada vez mais o
lar das abelhas, entdo ndo podemos desmatar e sim proteger o habitat
delas. (C1)

As abelhas possuem importantes papéis como foi relato por vocés, e
isso mostra o quanto vocés séo inteligentes. Mas a abelha possui como
principal objetivo que é a polinizacao e isso garante que exista vida no
planeta, pois com essa poliniza¢do as plantas e animais conseguem
sobreviver. Poucos sabem que as abelhas estdo entrando em extin¢éo
entdo precisamos mudar este cenario e a degradacdo ambiental é o
principal fator, arvores sendo arrancadas e ndo repostas. Lavouras
aumentando e pouca vegetacao e mata. Vamos mudar o planeta onde
vivemos! (Feedback da pesquisadora).

Essa atividade proposta foi possivel verificar que os alunos conhecem um
pouco das abelhas, mas que ndo conheciam sobre a polinizacdo, com isso
precisou-se falar com eles do que eles ndo conheciam e ir aperfeicoando os seus
conhecimentos adquiridos. Mas reconhecem que as abelhas s&o essenciais em
nossas vidas e precisamos preserva-las.

Com isso, Tavares (2020), relata a importancia de orientar os alunos,
auxiliando no desenvolvimento do pensamento critico e buscando formas de
inovar. Para isso, deveria haver uma reducgao nas tarefas, avaliacbes e no tempo
exposto na frente de computadores e celulares. Expandir momentos de diadlogo
e tarefas ladicas € desafiador para toda comunidade escolar, pois exige muita
reflexdo. O uso dos jogos online esta sendo a nova realidade na educacao, pois
auxilia a despertar o interesse dos alunos ao aprender. Nessa pesquisa, pode-
se perceber que as aulas online e a rotina estressante de copiar e responder
acabam desmotivando os alunos, como mencionado anteriormente. De acordo

com Militdo (2000), € algo que precisa ser mudado:

Os jogos sao vivéncias, portanto, viabilizac&o do ciclo de aprendizado:
acao, reflexdo, teorizacdo e planejamento (ou pratica). Um jogo (...)
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bem estruturado e corretamente aplicado proporciona resultados muito
ricos, em termos de assimilagdo ou reformulagdo de conceitos
(MILITAO, 2000, p.26).

O objetivo do jogo ndo € sé o aprendizado, mas a interatividade dos
alunos. Estamos em um momento tao critico, onde o sentimento de solidao
acaba sendo recorrente entre as pessoas e esse método de ensino acaba
proporcionando a interacdo entre os alunos, a discussao e o dialogo. Essa linha
de pesquisa pode ser, relativamente, associada a de Falcao (2003), que diz que
0 jogo associativo tem uma tendéncia a unir as pessoas, interligando fatos,
permitindo a abertura ao aprendizado.

O intuito desta atividade era fazer com que eles observassem a
importancia das abelhas no ecossistema. Uma atividade simples, sendo facil
para eles verificar o que estava exposto no desenvolvimento do jogo. Os jogos,
as vezes, podem ser entendidos simplesmente como uma ferramenta de

informacao, conforme Silveira (1998, p. 02) relata:

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propésitos
dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito
importantes é a possibilidade de construir-se a autoconfianca. (...) Até
mesmo 0 mais simplério dos jogos pode ser empregado para
proporcionar informacdes factuais e praticar habilidades, conferindo
destreza e competéncia’. (...) Os jogos educativos podem despertar no
aluno: motivacéo, estimulo, curiosidade, interesse em aprender (...). O
aluno constréi seu conhecimento de maneira Ilidica e prazerosa
(SILVEIRA, 1998, p. 02).

O uso dos jogos pedagdgicos em sala de aula é algo que esta fora de
nossa realidade, como por exemplo, os alunos ndo tém conhecimento de que
um jogo simples pode explicar a importancia das abelhas no ecossistema. O uso
dos jogos online pode ser considerado como um método de ensino cognitivo,
onde usa-se a imaginacao, podendo “viver” uma realidade diferente da nossa.
De acordo com Flemming e Mello (2003), o jogo desperta “pensar o novo e agir
sobre o novo” (FLEMMING; MELLO, 2003, p. 9), o que nos inspira em indagar
gue eles aprendem com a pratica e que eles séo os agentes da mudanca, com

eles essas transformacdes serdo possiveis.

4.1.4 Atividades 4 e 5: Jogo online e relato da sua utilizagcéo

O desenvolvimento dessa atividade nédo foi como o esperado, os alunos

alegaram que os seus aparelhos celulares ndo estavam tendo memoria
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suficiente para fazer o download do jogo. Foi entédo trabalhado com eles uma
sensibilizacdo para que todos participassem, onde foi explicado que o0 momento
é dificil, que estamos todos na mesma situacdo e precisamos ter forca de
vontade para mudar o tal cenario. Contou-se com a participagdo de 4 alunos
(11,42%), onde eles realizaram a atividade apds essa sensibilizacéo e relataram

0 que aprenderam sobre a pratica.

Essa atividade discutiu em relacdo ao meio ambiente, cada etapa
avancada mostrava a importancia, os conceitos sobre meio ambiente.
E as casas avancadas mostram tipos de conservagado ecoldgica. (Al)

Eu gostei muito desse jogo, me fez querer brincar com meus colegas
pessoalmente, como foi bom. E a conservagédo ambiental ilustrada me
fez refletir sobre as atitudes que tenho feito. (A11)

Achei interessante, pois ndo sabia que existem jogos para se aprender
assim, na escola nunca usamos jogos para aprender. (B1)

Eu gostei muito sempre gostei de jogos de avancar casas e obter
informacgdes, e nesse jogo ficou claro as formas de preservar o meio
ambiente. (C11)

A degradacdo ambiental e a conservacao ambiental foram fatores
primordiais que conseguiram observar nesse jogo. Jogar e aprender
ao mesmo tempo é muito bom e divertido, e vocés tiveram muitas
opinides apenas jogando, agora esta na hora de realizar o que
aprenderam em casa com suas familias (Feedback da pesquisadora).

Esta pesquisa buscava a observacao dos alunos em relagdo as suas
atitudes ambientais, para que pensassem e verificassem 0 que deveria ser
mudado. E um dos papéis do docente é esse, mostrar a eles a realidade para
eles mesmos, além de observar suas atitudes e tirar conclusdes do que deve ser

feito.

Se em uma aula o educador determina-se apenas no contetdo pelo
conteddo, ndo o relacionando a realidade, descontextualizara esse
conhecimento, afastando-o da realidade concreta, tirando seu
significado e alienando-o. Dessa forma, minimiza-se o0 conhecimento
como um instrumento para uma préatica criativa (praxis) (GUIMARAES,
2003, p. 43).

O uso de jogos em sala de aula faz com que o aluno reflita, memorize e
interaja com os colegas. Além de despertar a curiosidade, o interesse em buscar
mais conhecimentos e criar memorias, fazendo com que ele busque melhorias

no que acha que deva mudar.
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[...] entendemos que o jogo é uma importante estratégia para 0 ensino
e a aprendizagem de conceitos abstratos e complexos, favorecendo a
motivagdo interna, o raciocinio, a argumentacdo, a interacdo entre
alunos e entre professores e alunos (CAMPOS; BORTOLOTO;
FELICIO, 2003).

O uso das tecnologias no desenvolvimento da pesquisa obteve um
importante papel, principalmente, no ensino que atende ao Regime de Aulas Nao
— Presenciais (REANP), onde o uso do celular pode ser um grande aliado.
Entretanto, um ponto negativo é que nem todos possuem acesso ao celular e a
internet em suas casas.

Trabalhar uma pesquisa em sala de aula auxilia no desenvolvimento do
pensamento, levando os alunos a um nivel muito além da realidade da educacao.
Esse pensamento transformador vai depender de cada aluno, da sua dedicacéo

e da realizacao das atividades propostas.

Identificar relacbes entre conhecimento cientifico, producdo de
tecnologia e condi¢des de vida, no mundo de hoje e em sua evolucao
histérica, e compreender a tecnologia como meio para suprir
necessidades humanas, sabendo elaborar juizo sobre riscos e
beneficios das praticas cientifico tecnoldgicas (BRASIL, 1998, p.33).

O uso dos jogos no ambiente escolar é muito questionado pelos
professores e pode ser indagado com a seguinte questdo: Como o jogo pode ser

usado no desenvolvimento do aprendizado?

Os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdésitos
dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos muito
importante é a possibilidade de construir-se a autoconfianga. Outro é o
incremento da motivacao. (...) um método eficaz que possibilita uma
pratica significativa daquilo que estd sendo aprendido. Até mesmo o
mais simplério dos jogos pode ser empregado para proporcionar
informagbes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza e
competéncia” (FERNANDES, 1995).

A pratica com o uso de jogos é muito propicia quando se esta ensinando
fora da escola, principalmente quando as aulas estdo sendo realizadas
diretamente em casa. Pode-se concluir que é possivel que ele seja até mais

proveitoso em relacdo ao uso de trabalhos e provas.

Se o ensino for ludico e desafiador, a aprendizagem prolonga-se fora
da sala de aula, fora da escola, pelo cotidiano, até as férias, num
crescendo muito mais rico do que algumas informagées que o aluno
decora porque vao cair na prova" (NETO, 1992, p. 44-84).

4.1.5 Atividade 6: Jogo online
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Como verificado na atividade anterior, a pesquisa teria que abordar novos
métodos de ensino e 0 uso dos jogos deveria ser mais explorado. Com isso a
pesquisadora escolheu um jogo online denominado “Sustentabilizando”, o qual
aborda o tema da pesquisa que é trabalhar a sustentabilidade no ensino remoto.
Com esse jogo, os alunos poderiam aperfeicoar o conhecimento de forma
diversificada. O quarto objetivo especifico foi atendido ao observar a participacéo
dos alunos e discutir sobre 0 consumo de agua e energia durante as suas
atividades diarias e as de suas familias.

Nesta atividade obteve-se uma maior participacdo, com doze alunos
(34,28%). Vale ressaltar que as atividades realizadas ndo eram sempre com 0s
mesmos alunos e isso foi muito bom, pois no final todos participaram de alguma
forma. O objetivo dessa etapa era fazer com que os alunos observassem sua
realidade ecologica em casa. Eles mediram o consumo diério de agua e energia
(Figura 21) e os seus relatos demonstram surpresa em relacdo ao que foi

mensurado.

N&o sabia que eu e minha familia gastamos tanta agua e por isso vem
tdo caro a conta de agua e luz. Entdo devemos economizar. (A2)

Eu sabia que meu banho era demorado, mas eu ndo me importo muito,
mas hoje sei que gasto muita agua e energia. (A3)

Na minha casa consumimos muita agua e energia, temos muitos
eletrodomésticos que tem um alto consumo, ficamos surpresos com o
namero e algo precisa mudar. (A8)

Sempre fomos auxiliadores do meio ambiente, entdo sempre
reutilizamos 4gua e ndo consumiamos muita energia, € mesmo assim
podemos ver o quanto gastamos. (A12)

N&o sabia que nosso consumo era tdo grande, devemos mudar essa
realidade. (B3)

Na minha casa usamos muita agua e energia, € mesmo assim ficamos
surpresos com a quantidade, e precisamos criar formas de economizar.
(B4)

Minha familia é composta por 4 pessoas e ndo sabiamos que
gastavamos tanto com &gua e luz, vamos criar alternativas para
diminuir o consumo. (B8)

Ficamos surpresos porque ndo sabiamos que gastamos tanto. (C1)

E muito importante economizar agua e energia e nds vamos praticar
isso sempre pois ndo sabiamos que gastamos tanto. (C2)
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Na minha casa ndo dormimos sem ar-condicionado, temos 2
geladeiras, entdo sabiamos que nosso consumo de energia é alto. J&
a agua ndo gastamos muito por que somos 3 pessoas na casa, Sao
poucos banhos e poucas roupas para lavar. (C7)

N&o sabia que consumia tanta 4gua até na hora de escovar os dentes,
fiquei surpresa e com isso até nos habitos mais simples irei comecar
ajudar o meio ambiente. (C11)

O desperdicio de 4gua em nossas casas sao notaveis, seja na hora de
tomar banho, escovar os dentes, lavar portas e ruas. Atitudes simples
gue podem contribuir com o meio ambiente. J4 o consumo de energia
como vocés mesmo relatou € muito alto, e o bem-estar é o principal
fator como dormir com o ar condicionado todas as noites, a quantidade
de eletrodomésticos que possuem nossos lares. Precisamos diminuir
NOssos consumos, criar formas alternativas de consumir, como utilizar
energia solar, reutilizar agua para lavar nossas casas e diminuir o
tempo do banho (Feedback da pesquisadora).

FIGURA 21. Consumo do aluno participante.

15:25 A~

¢«  Agua-Louga

Dente RONOMETRO  HISTORICO  CALCULADORA  CONTA

HISTORICO Tempo: (10:00)

Consumo: 229.733 L

: R$ 1,080

Fonte: A pesquisa, 2021.

Essa atividade buscava despertar a sensibilizagéo dos alunos, mostrando
a realidade em relacdo aos recursos naturais, 0s quais estdo, cada vez mais,
diminuindo. Ao observar os relatos dos alunos, foi possivel perceber que, em
alguns casos, ja acontece o0 uso controlado da agua, enquanto em outros alunos,
essa pratica deve ser mais bem trabalhada. Neste contexto, o docente possui

um papel essencial para o despertar desse raciocinio na vida dos alunos.

[...] o papel do educador em seu espaco de vivéncia é de fundamental
importancia, pois € necessario instigar os estudantes a observarem
suas diferentes atividades, nesse caso com énfase na 4gua, cabe ao
educador o papel de intérprete e leitor dos ambientes, a fim de propiciar
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ao educando o olhar e o0 aprender a ler e compreender o que passa a
sua volta (BERNARDES, 2009, p.10).

Com isso, pode-se concluir que os jogos podem ser utilizados em sala de
aula, assim como foi utilizado nessa pesquisa, sendo um bom auxiliar no ensino
atual. Os jogos podem ser realizados de diversas formas como caca palavras,
doming, jogo de memodria, entre outros. O uso deles pode contribuir com a
reflexdo e o pensamento critico dos alunos, fazendo eles se motivarem e

aprenderem de uma forma mais leve e ladica.

A aprendizagem através de jogos, como domind, palavras cruzadas,
memoria e outros permite que o aluno faga da aprendizagem um
processo interessante e até divertido. Para isso, eles devem ser
utilizados ocasionalmente para sanar as lacunas que se produzem na
atividade escolar diaria. Neste sentido verificamos que ha trés aspectos
gue por si so6 justificam a incorporacéo do jogo nas aulas. Sdo estes: 0
carater ludico, o desenvolvimento de técnicas intelectuais e a formagao
de relacbes sociais (GROENWALD e TIMM (2002) apud LARA (2004,
p. 23).

A cada atividade realizada era solicitado que os alunos relatassem o que

eles entenderam durante a pratica. Esse feedback serviu como uma absor¢ao e

treinamento em relacéo as tarefas propostas pela pesquisa.

O treinamento pode auxiliar no desenvolvimento de um pensamento
dedutivo ou légico mais rapido. Muitas vezes, é através de exercicios
repetitivos que o/a aluno/a percebe a existéncia de outro caminho de
resolucdo que poderia ser seguido, aumentando, assim, suas
possibilidades de acéo e intervencdo. [...] pode ser utilizado para
verificar se o/a aluno/a construiu ou ndo determinado conhecimento,
servindo como um “termémetro” que medira o real entendimento que
o/a aluno/a obteve (LARA, 2004, p. 25).

Essa pesquisa tinha como foco mostrar aos alunos a atual situacao
ambiental e que eles pensassem quais atitudes deveriam ser trabalhadas para
gue se consiga mudar esse cenario. O uso dos jogos auxiliou nesse propésito,
dando uma visdo mais ampla e pratica sobre a realidade deles, permitindo a
reflexdo sobre quais atitudes e acBes poderiam ser modificadas ou

implementadas.

[...] jogos que fazem com que o/a aluno/a crie estratégias de ac¢éo para
uma melhor atuacdo como jogador/a, onde ele/a tenha que criar
hipoteses e desenvolver um pensamento sistémico, podendo pensar
multiplas alternativas para resolver um determinado problema (LARA,
2004, p. 27).

4.1.6. Atividade 7: Aula realizada pelo Facebook
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Como foi relatado nas atividades anteriores, os alunos se sentiram muito
desmotivados e alguns argumentaram que seus aparelhos nao tinham memoria
suficiente para fazer o download dos jogos. O intuito dessa atividade foi atingir o
guinto objetivo especifico, que era realizar uma roda de conversa para
sensibilizar os alunos em relacdo a importancia em participar das aulas e
preservar o0 meio ambiente. Assim como saber no que eles estavam com davidas
e quais sugestdes eles teriam para melhorar essas situacoes.

Foram realizadas 3 (trés) rodas de conversas (Figura 22) para atender a
todos os alunos. Essa estratégia mostrou-se acertada, pois houve a participacao
de todos os discentes. Durante essas conversas eles sugeriram que fosse
organizado lideres de cada sala para estimularem a participacéao de todos e que
cobrassem sobre atividades néo realizadas. Também sugeriram que a proxima
atividade fosse o desenvolvimento de uma prética sustentavel em grupo, mesmo

sendo online.

FIGURA 22. Roda de conversa pelo Facebook.

Fonte: A pesquisa, 2021.

Cavalcante e Oliveira (2015), corroboram em relacdo a pesquisa
desenvolvida com o apoio da plataforma virtual Facebook, pois 0 uso da rede
social pode estimular a leitura dos alunos. Os autores argumentam ter alcancado
uma participacao significativa durante a pesquisa utilizando a plataforma. Eles
incentivam o uso da nova prética pedagdgica, devido a participacdo dos alunos
ser muito frequente com seus comentarios e leitura de assuntos relacionados a
disciplina. Portanto, o comprometimento dos alunos foi muito benéfico, pois cada
um pode dar as suas opinides e foi possivel observar que eles tém um
compromisso com a educacdo, se preocupando em auxiliar nas mudancas

sociais e ambientais.
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O compromisso com a construcéo da cidadania pede necessariamente
uma pratica educacional voltada para a compreensédo da realidade
social e dos direitos e responsabilidades em relacdo a vida pessoal e
coletiva e a afirmacéo do principio da participacdo politica. Nessa
perspectiva € que foram incorporados os Temas Transversais as
questdes de Etica, da Pluralidade Cultural, do Meio Ambiente, da
Saude, da Orientacdo Sexual e do Trabalho e Consumo (BRASIL,
1998, p. 17).

Nesse momento de reflexdo na aula através da rede social Facebook, os
alunos ficaram bem a vontade em expor 0 que eles ndo concordam e 0 que
poderia ser modificado. Uma das mudangas, que eles acreditam que seja
possivel, seria uma melhor organizacdo das aulas online e dos materiais de
apoio, os quais eles relataram n&o possuir. Ainda argumentaram que sentem
gue os professores ndo possuem nada concreto e que sentem que existe uma
falta de planejamento. De acordo com o pensamento de Coll (1996), o papel do

professor vai muito além de elaborar atividades.

A construcdo de materiais pedagdgicos, além disso, precisa levar em
conta que a tarefa do professor ndo se restringe a atuacdo no ambito
da sala de aula, mas inclui aspectos de gestédo e de manejo de relacbes
humanas no contexto da escola, tendo em vista o carater social e
socializador da educacéo escolar (COLL (1996) apud OLIVEIRA (2001,

p.8)).

Trabalhar a reflexdo com os alunos é uma pratica que todos os
professores, independente de qual tematica seja, deveriam praticar. Além disso,
€ preciso auxiliar a transformar seus pensamentos refletidos em acéo. Esse foi
um dos intuitos desta atividade proposta, desenvolver algo diferente das que eles
estdo vivendo, de forma descontraida, tendo contato com os colegas, mesmo

gue de forma online.

[...] a reflexdo deveria, de maneira bem profunda, abordar o contelddo
de aprendizagem e suas possiveis aplicacdes relevantes, nédo
esquecendo sua utilidade para o futuro do aluno. Isso ndo se consegue
por meio de atividades impostas. Em vez disso, vejo as intencdes dos
alunos como parte importante da reflexdo. Reflexdes sem intencfes
nao tém sentido (SKOVSMOSE, 2008, p.65).

A mudanca é nitida quando trabalhamos com o interior dos alunos, pois
faz com que eles acreditem que tudo € possivel quando temos a vontade de
mudar. Eles conseguiram perceber que o meio ambiente precisa de ajuda e se

eles colaborarem, a mudanca acontecera.
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O processo que se desenvolve no interior do individuo e o impulsiona
a agir, mental ou fisicamente, em funcéo de algo. O individuo motivado
encontra-se disposto a despender esforcos para alcancar seus
objetivos (NERICI, 1993, p. 75).

4.1.7 Atividade 8: Desenvolver os objetos sustentaveis

De acordo com o relatado na atividade realizada anteriormente, os alunos,
apos a aula pelo Facebook, sentiram que era 0 momento de realizar algo pratico,
para dar sentido ao que eles estavam observando nos jogos. Com isso, eles
realizaram 3 projetos, a turma A realizou um fogdo de papeldo utilizando os
materiais que tinham em casa. A turma B realizou um Puff com usando garrafas
pet. Ja a turma C realizou um porta-velas também com garrafa pet. Os projetos

estao representados na Figura 23.

FIGURA 23. Materiais confeccionados pelos alunos participantes.

Fonte: A pesquisa, 2021.

Essa atividade visava atender um dos objetivos da pesquisa que era
realizar a pratica dos 3R: Reduzir, Reciclar e Reaproveitar. Os alunos
acreditavam ser uma das formas primordiais para a mudanca ambiental. De

acordo com Baudrillard (1995), os 3R seriam:

Confere maxima importancia a reciclagem, em detrimento da reducao
do consumo e do reaproveitamento; desativa a reducdo do consumo,
mas para evitar a formac¢é@o de uma lacuna, transporta a importancia
da reducdo do consumo para o desperdicio; e mantém o discurso
guando afirma a necessidade da reutilizacdo, mas sem grande
interesse, até porque sua aceitacdo € controversa, ja que envolve
guestdes culturais relativas & posi¢éo social (BAUDRILLARD, 1995).

Todas as mudancas devem ser trabalhadas de forma interdisciplinar, ndo
precisa ser somente nas aulas de ciéncias. As disciplinas poderiam atuar



66

conjuntamente, desenvolvendo a interpretacdo dos alunos. A interpretacéo é o
ponto chave da mudanca e isso precisa ser aprofundado na vida escolar deles,

fazendo uma ligacéo da vida pessoal com a que eles tém no ambiente escolar.

Se na vida cotidiana o individuo aprende reinterpretando os
significados da cultura, mediante continuos processos de negociacao,
também na vida académica o aluno deveria aprender reinterpretando,
e nao apenas adquirindo a cultura elaborada nas disciplinas
académicas, mediante processos de intercambio e negociacdo. A aula
deve tornar-se um férum de debate e negociacdo de concepcgdes e
representacdes da realidade (SACRISTAN; PERES, 1998, p. 61).

Conforme com o que foi discutido anteriormente, a educacdo ambiental
necessita de apoio da escola e dos docentes, de acordo com Braga (2010), ela
pode ser trabalhada em qualquer disciplina de forma transversal e

interdisciplinar.

A educacdo ambiental, juntamente com os demais temas, além de
estarem integrados entre si, abrange inimeras disciplinas, isto &, para
gue os alunos possam compreendé-los, precisardo recorrer a um
conjunto de conhecimentos relativos a diferentes areas do saber
(lingua portuguesa, geografia, histéria, ciéncias naturais, matematica,
quimica, fisica, economia, politica, sociologia, filosofia etc (BRAGA,
2010, p. 26).

O gue precisa ser praticado e adaptado no ambiente escolar, nem sempre
é trabalhar com os alunos, algumas vezes, os docentes também ndo possuem

uma vontade de mudar aquilo que ja estdo habituados. Conforme uma pesquisa

de Veloso (2018), um professor argumenta que:

Eu trabalho na escola hd muito tempo, mas néo tenho condi¢bes de
praticar esse tipo de atividade pedagoégica, pois faltam muitos recursos,
tais como: material didatico, laboratérios em geral, salas de aulas
pequenas e desestruturadas, falta de recursos etc. Assim sendo, n&do
podemos efetivar praticas interdisciplinares, pois ndo ha condi¢des
minimas (PROFESSOR 01) (VELOSO, 2018, p. 78).

Essa é realidade muito frequente e acontece na maior parte das escolas,
com a falta de interesse dos docentes em trabalhar temas interdisciplinares,
evoluir com a educagdo, como também incentivar e motivar os alunos. Ja outro
docente argumenta que para trabalhar a interdisciplinaridade basta um pouco

mais de dedicacéo:

Todo professor é capaz de desenvolver essa pratica, basta um pouco
de dedicacéo para a pesquisa e leituras, no entanto, ha dificuldades
para sincronizar as ideias e juntar-se ao colega de acordo com seu
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tempo, que muitas vezes ndo combina (PROFESSOR 07) (VELOSO,
2018, p. 81).

De acordo com o Brasil (2000), um papel importante do professor é de
mostrar a realidade ambiental aos alunos, auxiliando a visdo critica e criando

alternativas de mudanca.

Uma tarefa importante para o professor, associada ao tema Meio
Ambiente, é a de favorecer ao aluno o reconhecimento de fatores que
produzam real bem-estar; ajuda-lo a desenvolver um espirito de critica
as inducbes ao consumismo e o senso de responsabilidade e
solidariedade no uso dos bens comuns e recursos naturais, de modo a
respeitar o ambiente e as pessoas de sua comunidade (BRASIL, 2000,
p. 49).

4.1.8 Atividade 9: Resolugéo do Questionario Online 2

A resolucdo da ultima atividade buscava responder ao Ultimo objetivo
especifico, avaliar o conhecimento adquirido dos alunos apés a realizacao das
atividades anteriores. Para isso foi utilizado o Google Forms, conforme Andres
et al, (2020), essa plataforma é um instrumento avaliativo com diversas
finalidades, apresentando resultados positivos. Tem como beneficio a
praticidade e a agilidade, pois o aluno consegue responder em qualquer lugar e
horario, tendo acesso a internet. Também é considerado um método sustentavel,
pois ndo ha a necessidade de utilizar papel, pois tudo é realizado de forma
online. No cenério atual que estamos vivenciando, € uma plataforma que os
docentes devem adaptar a sua rotina pedagdgica, levando em conta suas
caracteristicas positivas.

O intuito dessa atividade era que os alunos respondessem um formulario
para relatar o que eles haviam aprendido durante a pesquisa, se eles teriam
interesse em participar de outra pesquisa ou dar seguimento nesta quando
retornarem a escola. Os resultados deste questionario estdo descritos nos

guadros abaixo.
QUADRO 4. Primeira pergunta do formulario 2, conceito de sustentabilidade,

gue possui como pergunta o que é sustentabilidade, e como resposta multipla
escolha os alunos responderam como segue abaixo:

PERGUNTA RESPOSTA PORCENTAGEM
O que é Sustentabilidade é um conceito relacionado 82 204
,290
sustentabilidade | ao desenvolvimento sustentavel, ou seja,
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formado por um conjunto de ideias,
estratégias e demais atitudes
ecologicamente corretas, economicamente
viaveis, socialmente justas e culturalmente

diversas.

Sustentabilidade € um conceito relacionado
ao uso dos recursos naturais sem se 5%

preocupar com a reutilizacéo deles.

E a pratica de utilizar recursos inesgotavel

4,8%
gue é o meio ambiente
Sustentabilidade é a capacidade de
sustentacdo ou conservacdo de um
processo ou sistema. A palavra sustentavel 3%
deriva do latim sustentare e significa
sustentar, apoiar, conservar e cuidar.
Nenhuma alternativa 5%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.

Desenvolver praticas sustentaveis com os alunos e mostrar o conceito de
sustentabilidade, sdo formas de sensibilizar a comunidade escolar. De acordo
com Araujo (2021), a educacdo ambiental deve ser trabalhada nas unidades

escolares, pois ela é o alicerce da mudanca ambiental.

A escola, nesse sentido, deve compreender que a Educacdo Ambiental
€ uma disciplina extremamente necesséria para a transformacao
social, uma vez que pode fornecer conceitos e principios relacionados
a sustentabilidade. Através dela, enquanto espaco de aprendizagem,
os individuos poderdo refletir criticamente sobre a realidade,
entendendo que a economia de recursos naturais € 0 uso consciente
da natureza garantem a conservacgéao das florestas e mantém a vida no
planeta (ARAUJO, 2021).

Sendo assim, desenvolver a educacao ambiental no ensino, utilizando as
TICs, séo formas de buscar todos os alunos, com o intuito de desenvolver
praticas ativas. Este foi o objetivo da pergunta 2 do formulario, os resultados

seguem abaixo no quadro 5, com a participacédo dos alunos.
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QUADRO 5. Praticas desenvolvendo a Educacédo Sustentavel, obteve 35
respostas como seguem abaixo:

QUANTIDADE
PERGUNTA RESPOSTA DE
RESPOSTAS
_ » N Aplicativos 9 respostas
Quais praticas foram utilizadas :
N Trabalhos manuais 6 respostas
para trabalhar sustentabilidade?
Videos e outros recursos | 20 respostas
Total 35 respostas

Fonte: A pesquisa, 2021.

Apesar do numero de participantes durante o desenvolvimento das
atividades e se tratando de educacdo em periodo de ensino remoto, essa
pesquisa passou por alguns desafios. Por exemplo, a falta de acesso para
realizar todas as atividades propostas, o que dificultou um pouco a devolugéo
das tarefas propostas. Entretanto, foi possivel contornar com o apoio dos
proprios alunos, pois eles convidaram os amigos mais proximos para irem as
suas casas realizarem as atividades. Gaspi e Junior (2020), também tiveram
dificuldades e desafios ao trabalharem a EA (Educagdo Ambiental) no ensino
hibrido, conforme explicitado em suas consideracgdes:

Mesmo diante desse cenario marcado por desafios, todavia,
proporcionar esse ambiente educacional para a aprendizagem de EA
torna o processo ludico e amplia a participagdo e a visdo critica dos
alunos por meio dos mais variados instrumentos midiaticos,
proporcionados por momentos presenciais e on-line. Ha, portanto, uma
experiéncia hibrida de aprendizagem ativa e integrada (GASPI;
JUNIOR, 2020).

Sendo assim, apesar de todas as dificuldades enfrentadas no
desenvolvimento da pesquisa, foi possivel observar o progresso no
desenvolvimento critico dos alunos. Assim como a mudanca em seus
pensamentos em relacdo ao cuidado com o meio ambiente e a sociedade,

caracteristica semelhante ao estudo de Gaspi e Junior (2020).

Este estudo possibilitou os primeiros passos para a formagdo de
sujeitos ecoldgicos, com estilos de vida sustentaveis e sensibilidade
ambiental. Apesar, entretanto, dessa compreenséo, ainda ha muito o
gue se avangar nas praticas de Educacdo Ambiental para possibilitar
uma aprendizagem que provoque uma critica a ordem social vigente,
baseada na exploracdo dos bens ambientais e na manutencdo das
desigualdades sociais (GASPI; JUNIOR, 2020).
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A realizacdo das atividades propostas obteve um perfil satisfatério, apesar
dos desafios enfrentados, conforme representado no Quadro 6 que demonstra
as participacdes dos alunos.

QUADRO 6. Realizacao das atividades propostas.

PERGUNTA RESPOSTA | PORCENTAGEM
_ _ Sim 44,1%
Vocé conseguiu realizar todas
o N&o 8,8%
as atividades propostas?
Talvez 47,1%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.

A motivacdo e sensibilizagdo foram elementos primordiais, durante a
pesquisa, para que alcancasse o resultado exposto. Isso fez com que os alunos
demonstrassem quais foram as atividades que eles mais se dedicaram ao

realizar e aquelas que eles mais gostaram, conforme o Quadro 7.

QUADRO 7. Atividades realizadas:

QUANTIDADE DE
PERGUNTA RESPOSTAS
RESPOSTAS
o Todas 35
Qual atividade vocé _
_ _ Reutilizar 35
gostou mais de realizar? _
Sustentabilidade 35
Consumo de agua e
_ 24
energia
A dos aplicativos 18
Assistir o video e
35
responder
TOTAL.: 35 RESPOSTAS

Fonte: A pesquisa, 2021.

Os niveis de ensino que fizeram parte da pesquisa (7° ao 9° ano),
demonstrou ter sido muito favoravel, devido ao fato desses alunos terem maior
maturidade e disciplina. Outro diferencial esta relacionado ao comprometimento
com o ensino e autonomia para realizagao das atividades. Isso auxiliou durante
a realizacdo das tarefas, onde a maioria dos alunos ndo dependeram dos pais

ou do responsavel. Esses resultados encontram-se descritos no Quadro 8.
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QUADRO 8. Realizagao das atividades.

Sim 32%
Vocé precisou do auxilio de alguém? Quem? | Nao 57%
Talvez 11%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.

Na conclusdo da pesquisa, 53% dos alunos desenvolveram algo
escolhido por eles utilizando materiais reciclados, apos discussdes entre eles e
a pesquisadora. O resultado foi satisfatorio por eles colocarem em pratica

aprendizagens adquiridas durante as atividades anteriores.

QUADRO 9. Reciclando.

. . _ Sim 53%
Vocé confeccionou algo utilizando material
_ N&o 43%
reciclado?
Talvez 4%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.

A construcao de materiais reciclados proporcionou maior entusiasmo aos
alunos, pois além de colocarem em prética o que eles haviam aprendido, ndo
ficaram sé aprendendo conceitos. A mesma linha de pesquisa esté relacionada
com a de Batista, Kraisig e Martins (2018), onde demonstraram, também, que os
alunos, ao desenvolverem materiais reciclados, ficaram mais entusiasmados e

motivados.

Pode-se perceber que os alunos se sentiram motivados com a
realizacdo da proposta em todas as suas etapas, atuando como jovens
pesquisadores e sendo autbhomos na construcdo de seus
conhecimentos. Além disso, o trabalho interdisciplinar frente a tematica
ambiental fez com que pudessem ampliar o seu entendimento sobre
os seus temas de interesse, despertando o espirito de colaboracéo e
cooperativismo na producdo de conhecimentos cientificos e
socioambientais (BATISTA; KRAISIG; MARTINS, 2018).

Na unidade escolar onde foi desenvolvida a pesquisa, existem sim
praticas sustentaveis (Quadro 10). Exercer essas praticas no ambiente
educacional € o inicio de uma mudanca social e comunitaria, conforme os

argumentos de Marvila e Guissol (2019).
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O educador ambiental deve procurar colocar os alunos em situagfes
que sejam formadoras. As praticas pedagdgicas proporcionam aos
educadores condicBes para que possam trabalhar temas e
atividades de Educacdo Ambiental no ambiente escolar, que
incentivem a mudanca de habitos e valores ambientais e proporcione
a construcdo de uma consciéncia critica e participativa de seus
educandos (MARVILA; GUISSOL, 2019).

QUADRO 10. Realidade da escola.

_ o _ _ Sim 41,2%
Sua escola praticava atividades ambientais
_ _ N&o 11,8%
antes deste Projeto de Pesquisa?
Talvez 47%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.

As praticas desenvolvidas podem ser exercidas ndo s6 como reciclar
algum objeto, mas também realizando atividades como os alunos sugeriram,

conforme o Quadro 11.

QUADRO 11. Possiveis atividades futuras.

Gincana Ambiental | Envolvendo animais
Quais atividades gostariam de _ ; Quais materiais
_ Plantio de arvores _
realizar em um outro momento? podem ser reciclados
Reciclagem Jogos

Fonte: A pesquisa, 2021.

Tais praticas sugeridas pelos alunos sdo semelhantes as de Junior e
Campos (2018), para exercer a educagdo € necessario o apoio de toda
comunidade escolar, criando atividades que envolvam todos, em busca de

melhorias ambientais.

Portanto, com as sugestdes propostas, as escolas devem planejar,
com o envolvimento dos educandos, discentes, corpo administrativo e
comunidade do entorno da escola, eventos como, por exemplo,
competicdes quinzenais quanto a catacdo manual de garrafas PET, e
oficinas de producao de lustres, lumindrias, vasos e porta-canetas a
partir do material coletado. A equipe com o maior nimero de garrafas
coletadas e maior producdo de produtos, recebera, um certificado
“amigo do meio ambiente” (JUNIOR; CAMPOS, 2018).

A Ultima pergunta do questionario 2 visava saber se os alunos teriam
interesse em participar de uma pesquisa futura. Foi muito gratificante observar

gue a maioria dos alunos tem interesse nessa continuidade, isso ocorreu por
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eles desenvolverem todas as atividades propostas e por serem praticas ladicas,

diferente da realidade das tarefas propostas durante o periodo remoto.

QUADRO 12. Pesquisa futura

Vocé teria interesse em participar de outro

Projeto de Pesquisa na sua escola?

Sim 76,5%
Nao 8,8%
Talvez 14, 7%
Total 100%

Fonte: A pesquisa, 2021.
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5. CONCLUSAO

Considerando que a sustentabilidade € um assunto muito importante na
vida social e pessoal, deve-se desenvolver esse assunto, com maior frequéncia,
nas escolas do Brasil. Na cidade de Buriti Alegre — GO, era necesséaria a
implementacdo dessa temética de uma forma mais ativa e efetiva. Este tema ja
esta aprovado pelas normas fundamentais da educacao e deveria ser colocado
como tema obrigatério no curriculo das escolas. Dessa forma, precisa ser
trabalhada, transversalmente, em todas as disciplinas e ndo somente na de
Ciéncias, algo observado durante o desenvolvimento da pesquisa.

O principal objetivo deste trabalho foi desenvolver préticas sustentaveis
no ensino remoto e adaptar o ambiente educacional como um ambiente
cientifico. Buscou-se o despertar dos alunos em relacdo a pesquisa de forma
coletiva, sendo que o objetivo foi alcancado e com dados satisfatorios pela
participacdo dos alunos, algo fora de suas rotinas escolares.

Desse modo, foi possivel verificar os conhecimentos que os discentes
possuiam em relacdo ao tema Sustentabilidade e buscar metodologias remotas
gue atendessem a realidade de cada aluno, para obter uma participacédo ativa
durante todo o processo. Entretanto, alguns obstaculos foram enfrentados, como
por exemplo, alternativas criativas para resolver a desmotivacao dos estudantes,
fator citado por eles pelo excesso de atividades enviadas pelos professores.

Foi possivel verificar que eles apreciam e gostam de utilizar a tecnologia
como auxiliar no desenvolvimento de suas atividades. Da mesma forma,
apresentaram maior interesse em aprender com uso de jogos educativos.

Todas as atividades desenvolvidas foram realizadas, ndo por todos os
alunos participantes, mas pela nossa realidade foram resultados positivos, os
interesses em desenvolver atividades diversificadas foram inspiradores. Mesmo
com todas dificuldades conseguimos ultrapassar as barreiras do desanimo,
preguica e excesso de atividades.

Pode-se concluir que essa pesquisa foi muito relevante o resultado,
permitindo sensibilizar os alunos da importancia do aprender, buscar e alcancar
seus objetivos e metas pessoais e escolares. Com isso, pode-se afirmar que
desenvolver atividades interligadas ao tema Sustentabilidade de forma remota

foi um avanco. Também foi um incentivador para a criacdo de novos métodos
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para desenvolver essa pesquisa de forma presencial. Sendo algo muito
gratificante, devido ao entusiasmo e a vontade de desenvolver novas atividades
e construir novos objetos, pois a participacdo dos alunos foi voluntaria e néo por
sentimento de obrigacéo.

Espera-se que com o retorno das aulas presenciais possamos aumentar
nossas praticas ambientais, colocar em praticas todos os interesses dos alunos
como reciclagem de papel, reutilizacdo de materiais, gincana ambiental e plantio
de arvores. E a participacdo dos alunos € algo que nos inspira a transformar a

escola em um lugar mais atrativo.
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APENDICE A - QUESTIONARIO 1

Questionario que sera aplicado on-line via WhatsApp do Projeto de Pesquisa aos
alunos.

Parte I. Perfil do Aluno:

Idade: anos

Género: () masculino () feminino
Série:

Turno: () Vespertino
Parte II: Questdes especificas

1. Sobre as questbes ambientais estarem ocupando cada vez mais espacgo
entre as discussdes na sociedade. O que vocé pensa sobre este assunto?

() Chato () Indiferente () Interessante () Essencial () Desnecessario

2. Que questdes ambientais seus professores abordam em sala de aula?

3. O que vocé faz para preservar o meio ambiente em seu lar com sua
familia?

4. Quais atividades sua familia desenvolve para manter o ambiente
preservado?

5. A sua escola possui algum programa ou atividade que visa preservar 0 meio
ambiente utilizando praticas sustentaveis?

() Sim () Ndo

Caso afirmativo, qual?
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6. Vocé ja participou de alguma palestra ou atividade sobre Educacéo
Ambiental na sua escola?

() Sim () N&o

Qual?

7. Os problemas Ambientais interferem de alguma forma na sua vida?
() Sim () Nao.

De que forma?

8. Onde vocé consegue ficar por dentro das noticias sobre meio ambiente?

() TV () Escola () Em casa () Internet () Livros () Revistas ( )Outro.

Qual?

9. A cidade onde vocé mora desenvolve préticas sustentaveis?
() Sim () Nao

Quais?

10.Qual pratica sustentavel vocé acha interessante para ser realizada em sua
escola com seus colegas? Cite pelo menos 3 praticas.




84
APENDICE B — QUESTIONARIO 2

Formulério Projeto Sustentabilidade

Este formulario corresponde aos critérios de verificacdo de aprendizagem dos
assuntos trabalhados no desenvolvimento do projeto de pesquisa.

Endereco de e-mail*

1. O que é sustentabilidade?*

a) Sustentabilidade é um conceito relacionado ao desenvolvimento
sustentavel, ou seja, formado por um conjunto de ideias, estratégias e
demais atitudes ecologicamente corretas, economicamente viaveis,
socialmente justas e culturalmente diversas.

b) Sustentabilidade é um conceito relacionado ao uso dos recursos
naturais sem se preocupar com a reutilizacdo dos mesmos.

c) E a pratica de utilizar recursos inesgotavel que € o meio ambiente.
2. Quais praticas foram utilizadas para trabalhar sustentabilidade?*

a) Aplicativos

b) Trabalhos manuais

c) Videos e outros recursos
3. Vocé conseguiu realizar todas as atividades propostas?*

a) Sim

b) N&o
c) Talvez

4. Qual atividade vocé gostou mais de realizar?*
5. Vocé precisou do auxilio de alguém? Quem?*
6. Vocé confeccionou algo utilizando material reciclado? Envie uma foto.*

7. Sua escola praticava atividades ambientais antes deste Projeto de
Pesquisa?*

a) Sim
b) Nao
c) Talvez
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8. Quais atividades vocé gostaria de realizar em outro momento?*

9. A professora auxiliou como mediadora durante o Projeto para esclarecer
davidas?*

a) Sim
b) Nao
c) Talvez
10.Qual o grau de satisfacdo durante a realizagdo do Projeto?*

a) 1 b) 2 c)3 d) 4 e) 5

11.Vocé teria interesse em participar de outro Projeto de Pesquisa na sua
escola?*

a) Sim
b) Néao
c) Talvez
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ANEXO 1 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

1. IDENTIFICAGAO DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo do Projeto: EDUCACAO PARA A SUSTENTABILIDADE: PRATICAS DESENVOLVIDAS NO
AMBIENTE ESCOLAR REMOTO EM TEMPOS DE COVID-19

Area do Conhecimento: Educagao Numero de participantes: 35 Total: 35

Curso: Programa de Pos-graduacdo em Ensino de | Unidade: ULBRA/Canoas/RS
Ciéncias e Matematica

Projeto Sim | X | N&o | X | Nacional Internacional | Cooperagao Sim | X | Nao
Multicéntrico Estrangeira

Patrocinador da pesquisa: ndo se aplica

Instituicdo onde sera realizado: Colégio Estadual Padre Nestor Maranhdo Arzola

Nome dos pesquisadores e colaboradores: Nayane Lopes Ferreira e Leticia Azambuja Lopes

Seu filho esta sendo estd sendo convidado(a) para participar do projeto de pesquisa acima identificado. O
documento abaixo contém todas as informagbes necessarias sobre a pesquisa que estamos fazendo. Sua
autorizagdo para que ele participe neste estudo sera de muita importancia para nés, mas se retirar sua autorizagéo,
a qualquer momento, isso nao Ihes causara nenhum prejuizo.

2. IDENTIFICAGAO DO PARTICIPANTE DA PESQUISA E/OU DO RESPONSAVEL

Nome do Menor: Data de Nasc: |  Sexo:
Nacionalidade: Estado Civil: Profissdo:
RG: | CPFIMF: Telefone: E-mail:
Endereco:

3. IDENTIFICAGAO DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

Nome: Nayane Lopes Ferreira Telefone: (64) 99608-9146

Profissdo: Professora Registro no Conselho N°; E-mail:
nayanelopes@outlook.com.pr

Endereco: Rua dos Lirios Qd 32b Lt 10, Bairro Novo Horizonte, Buriti Alegre, GO CEP 75660-000

Eu, responsavel pelo menor acima identificado, ap6s receber informagdes e esclarecimento sobre este projeto de
pesquisa, autorizo, de livre e espontanea vontade, sua participagdo como voluntario (a) e estou ciente:
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1. Dajustificativa e dos objetivos para realizagao desta pesquisa.

Promover uma Educagdo para a Sustentabilidade para compreender os processos de mudancgas que
estdo ocorrendo no planeta e promover agdes educativas que estimulem mudangas de comportamento, é muito
importante para a formagéo de cidad&os criticos quanto as suas agdes perante os recursos naturais, bem como
serem capazes de criar alternativas para praticas sustentaveis. Possui como objetivo geral, investigar o
desenvolvimento de préaticas sustentaveis, de maneira remota com o uso de tecnologias digitais nas aulas online,
relacionando a educacdo com a sustentabilidade. Para responder o objetivo geral visa verificar o conhecimento
sobre sustentabilidade através de questionarios desenvolvidos pela pesquisadora. Promover aula diversificado
com o uso de jogos educativos online, sensibilizar os alunos da importancia de participar das aulas online e de

reduzir os gastos dos recursos naturais. Desenvolver objetos sustentaveis através de aula prética online.

2. Do objetivo da participagdo de meu filho.

Inserir no ambiente educacional 0 uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TICs) no ensino
de ciéncias, interligando ao tema sustentabilidade.

3. Do procedimento para coleta de dados.

A pesquisa sera desenvolvida em uma escola de educagéo basica do municipio de Buriti Alegre — GO,
com alunos do ensino fundamental Il, abordando temas de educagdo ambiental e 0 uso da tecnologia no ensino
remoto.

Dessa maneira, serdo desenvolvidas as seguintes atividades:
1) Relatar a importancia da sustentabilidade
Aula remota através da plataforma Google Sala de Aula, WhatsApp, Facebook
2) Observar qual o conhecimento no assunto anterior

Através de resolugdo de questionarios online desenvolvidos pela pesquisadora responsavel através do
Google Formularios

3) Desenvolver préaticas sustentaveis e educativas interdisciplinar

Confecgdo de objetos reciclados utilizando material que os alunos possuem em casa, € apoio dos
responsaveis.

4. Da utilizagao, armazenamento e descarte das amostras.

Os dados coletados e analisados serdo armazenados na conta pessoal do Google Drive da pesquisadora
responsavel, de forma confidencial.

5. Dos desconfortos e dos riscos.

Riscos minimos, devido os participantes utilizar somente os aparelhos celulares, computadores, notebooks, tablets ou
smartpnones pessoais.

6. Dos beneficios.

Construir pensamento critico, opinido, argumento, estimular o uso das ferramentas tecnolégicas e desenvolvendo a
educagao ambiental no ambiente social e comunitario de maneia remota.
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7. Daisengao e ressarcimento de despesas.

As despesas serao isentas e nao havera custos aos participantes da pesquisa a ser desenvolvida.

8. Da forma de acompanhamento e assisténcia.

Sera online, devido ao cenario pandémico global que estamos enfrentando no momento.

9. Da liberdade de recusar, desistir ou retirar meu consentimento.

Tenho a liberdade de aceitar participar e desistir a qualquer momento da pesquisa, minha participagdo serd
voluntaria e ndo aceitarei ser coagida ou forcada a participar.

10. Da garantia de sigilo e de privacidade.

Os resultados e depoimentos dos alunos serdo documentos sigilosos e armazenados confidencialmente, seguindo
normas Eticas do Comité a ser aceito para desenvolvimento.

11. Da garantia de esclarecimento e informagdes a qualquer tempo.

Tenho a garantia de tomar conhecimento e obter informagdes, a qualquer tempo, dos procedimentos e métodos utilizados
neste estudo, bem como dos resultados finais, desta pesquisa. Para tanto, poderei consultar o pesquisador responsavel. Em caso
de duvidas n&o esclarecidas de forma adequada pelo(s) pesquisador (es), de discordancia com os procedimentos, ou de
irregularidades de natureza ética poderei ainda contatar o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da ULBRA
Canoas(RS), com enderego na Rua Farroupilha, 8001 — Prédio 14 — Sala 224, Bairro Sao José, CEP 92425-900 - telefone (51)
3477-9217, e-mail comitedeetica@ulbra.br .

Declaro que obtive todas as informagdes necessarias e esclarecimento quanto as dividas por mim apresentadas e, por
estar de acordo, assino o presente documento em duas vias de igual conteudo e forma, ficando uma em minha posse.

() de de

Participante da Pesquisa Responsavel pelo Participante da Pesquisa

Pesquisador Responsavel pelo Projeto
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ANEXO 2 - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA MENORES DE
12 a 18 ANOS - Resolugéo 466/12)

OBS: Este Termo de Assentimento do menor de 12 a 18 anos néo elimina a necessidade da
elaboragdo de um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido que deve ser assinado pelo
responsavel ou representante legal do menor.

Convidamos vocé, apés autorizacdo dos seus pais [ou dos responsaveis legais] para participar
como voluntario (a) da pesquisa: EDUCACAO PARA A SUSTENTABILIDADE: PRATICAS
DESENVOLVIDAS NO AMBIENTE ESCOLAR REMOTO EM TEMPOS DE COVID-19. Esta
pesquisa € da responsabilidade do (a) pesquisador (a) Nayane Lopes Ferreira e Leticia
Azambuja Lopes.

Este Termo de Consentimento pode conter informacdes que vocé entenda. Caso haja alguma
davida, pergunte a pessoa que esta Ihe entrevistando para que esteja bem esclarecido (a) sobre
sua participacdo na pesquisa. Vocé nao tera nenhum custo, nem recebera qualquer pagamento
para participar. Vocé sera esclarecido(a) sobre qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se. Apoés ler as informagfes a seguir, caso aceite participar do estudo,
assine ao final deste documento, que estd em duas vias. Uma delas é para ser entregue aos
seus pais para guardar e a outra é do pesquisador responsavel. Caso ndo aceite participar, ndo
havera nenhum problema se desistir, € um direito seu. Para participar deste estudo, o
responsavel por vocé devera autorizar e assinar um Termo de Consentimento, podendo retirar
esse consentimento ou interromper a sua participagdo a qualquer momento, sem nenhum
prejuizo.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

A pesquisa sera desenvolvida em uma escola de educac¢ao basica do municipio de Buriti Alegre

— GO, com alunos do ensino fundamental Il, abordando temas de educagdo ambiental e o uso

da tecnologia no ensino remoto. Dessa maneira, serdo desenvolvidas as seguintes atividades:

Relatar a importancia da sustentabilidade;

Aula remota através da plataforma Google Sala de Aula, WhatsApp, Facebook;

Observar qual o conhecimento no assunto anterior;

Através de resolugdo de questionarios online desenvolvidos pela pesquisadora

responsavel através do Google Formularios;

Desenvolver praticas sustentaveis e educativas interdisciplinar;

e Confeccdo de objetos reciclados utilizando material que os alunos possuem em
casa, e apoio dos responsaveis.

> RISCOS diretos: Riscos minimos, devido os participantes utilizar somente os aparelhos
celulares, computadores, notebooks, tablets ou smartpnones pessoais.

> BENEFICIOS diretos e indiretos para os voluntarios: Construir pensamento critico,
opinido, argumento, estimular o uso das ferramentas tecnolégicas e desenvolvendo a educagdo
ambiental no ambiente social e comunitario de maneia remota.

As informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou
publicacdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios, a ndo ser entre o0s
responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua participagdo. Os dados
coletados nesta pesquisa, ficardo armazenados sob a responsabilidade da pesquisadora
responsavel pelo periodo de minimo 5 anos. Nem vocé e nem seus pais [ou responsaveis legais]
pagardo nada para vocé participar desta pesquisa. Se houver necessidade, as despesas para a
sua participacdo e de seus pais serdo assumidas ou ressarcidas pelos pesquisadores. Fica
também garantida indenizacdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da sua
participacdo na pesquisa, conforme decisao judicial ou extra-judicial.

Este documento passou pela aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres
Humanos da UFPE que esté no endereco: (Avenida Farroupilha n® 8001 — prédio 14, sala 224
— Bairro: Sao José —-Canoas/RS, CEP: 92425-900, Tel.: (51) 3477-9217 - e-mail:
comitedeetica@ulbra.br.



mailto:comitedeetica@ulbra.br

90

Assinatura do pesquisador (a)

ASSENTIMENTO DO MENOR DE IDADE EM PARTICIPAR COMO VOLUNTARIO

Eu, , portador (a) do documento de Identidade
(se ja tiver documento), abaixo assinado, concordo
em participar do estudo_COLOCAR O TITULO DO ESTUDO_, como voluntario (a). Fui
informado (a) e esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a) sobre a pesquisa, oque vai ser feito,
assim como os possiveis riscos e beneficios que podem acontecer com a minha participacao.
Foi-me garantido que posso desistir de participar a qualquer momento, sem que eu ou meus pais
precise pagar nada.

Local e data

Assinatura do (da) menor :

Presenciamos a solicitac8do de assentimento, esclarecimentos sobre a pesquisa e aceite
do/a voluntéario/a em participar. 02 testemunhas (néo ligadas & equipe de pesquisadores):
Nome: Nome:
Assinatura: Assinatura:



