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RESUMO

O Ensino Superior precisa ser reformulado e repensado visando a constru¢cao do conhecimento
pelos estudantes, fazendo com que os conceitos se aproximem da sua realidade, que hoje ¢ de
interacao e velocidade no ambito das tecnologias digitais. Educar, no entanto, ¢ estimular o
pensamento critico, adaptar-se as novas necessidades, assumir o protagonismo do processo,
preparando os alunos para aprenderem a aprender, o que pode ser conseguido com o uso das
tecnologias. Diversos estudos buscam demonstrar como as tecnologias digitais podem ser
utilizadas para motivar e viabilizar melhores resultados no processo de ensino e aprendizagem,
a fim de gerar uma consciéncia de que ndo basta introduzir as tecnologias sem pensar como
elas serdo disponibilizadas e como seu uso efetivamente serd um desafio as estruturas
oferecidas. Com base no exposto, o presente estudo procurou responder a seguinte pergunta de
pesquisa: Como o recurso digital WebQuest aplicado na disciplina de Morfologia Médica
Aplicada I com énfase em Anatomia Humana contribuird com a aprendizagem significativa?
Objetiva-se avaliar o uso da WebQuest no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia
Humana num curso de Medicina, especificamente: avaliar o grau de inclusdo digital dos
participantes da pesquisa; construir um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), para ser
utilizado no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia Humana; desenvolver sequéncias
didaticas eletronicas para utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia
Humana por intermédio de uma WebQuest; avaliar a ferramenta WebQuest no processo de
ensino e aprendizagem de Anatomia Humana; e analisar as percepgoes dos participantes sobre
o processo de ensino e aprendizagem de Anatomia Humana. Esta pesquisa enquadra-se na
modalidade mista, utilizando-se dos métodos quantitativo e qualitativo combinados,
constituindo-se como estudo de caso. Participaram da pesquisa estudantes matriculados e
presentes em aula do curso de Medicina da Universidade Luterana do Brasil. Os dados foram
coletados em questiondrios pré e pos-teste € em mapas mentais e conceituais. Os resultados sao
considerados positivos no que diz respeito a aceitacdo académica de uma plataforma
facilitadora no processo da aprendizagem, além da construcdo viabilizada pela confec¢cdo de
mapas que permearam a organizacdo dos seus conhecimentos, contribuindo para uma
aprendizagem mais significativa. Permitem entender sobre a importancia da utilizacdo de
tecnologias digitais para promover espacos de interacdo, facilitagdo, construcdo e pesquisa
dentro e fora da sala de aula, favorecendo o processo de ensino e aprendizagem de forma
contemporanea e alinhada no contexto do Ensino Superior. Destaca-se que a intervengao
didatica teve impacto significativo no desempenho dos alunos, justificando a relevancia da
pesquisa proposta.

Palavras-chave: Anatomia Humana. Tecnologias Digitais. Aprendizagem Significativa.
Mapas Mentais. Mapas Conceituais. Medicina. WebQuest.



ABSTRACT

Higher Education needs to be reformulated and rethought aiming at the construction of
knowledge by students, bringing concepts closer to their reality, which today is one of
interaction and speed in the field of digital technologies. To educate, however, is to stimulate
critical thinking, adapt to new needs, to assume the protagonism of the process, preparing
students to learn how to learn, which can be achieved through the use of technologies. Several
studies seek to demonstrate how digital technologies can be used to motivate and enable better
results in the teaching and learning process, in order to generate an awareness that it is not
enough to introduce technologies without thinking about how they will be made available and
how their use will effectively be a challenge to the structures offered. Based on the above, the
present study sought to answer the following question: do WebQuests introduced in the
teaching of Human Anatomy in the discipline of Applied Medical Morphology I provide
cognitive performance and meaningful learning? The objective is to evaluate the use of
WebQuest in the teaching and learning process of Human Anatomy in a medical course,
specifically: to evaluate the degree of digital inclusion of research participants; to build a Virtual
Learning Environment (VLE), to be used in the teaching and learning process of Human
Anatomy; to develop electronic didactic sequences for use in the teaching and learning process
of Human Anatomy through a WebQuest; to evaluate the WebQuest tool in the teaching and
learning process of Human Anatomy; and to analyze participants' perceptions about the
teaching and learning process of Human Anatomy. This research is part of the mixed modality,
using the combined quantitative and qualitative methods, constituting a case study. Students
enrolled and present in a medical course of the Lutheran University of Brazil participated in the
research. Data were collected in pre and post-test questionnaires and in mental and conceptual
maps. The results are considered positive regarding the academic acceptance of a facilitating
platform in the learning process, in addition to the construction made possible by the making
of maps that permeated the organization of their knowledge, contributing to a more significant
learning. They allow us to understand about the importance of using digital technologies to
promote spaces for interaction, facilitation, construction and research inside and outside the
classroom, favoring the teaching and learning process in a contemporary and aligned way in
the context of Higher Education. It is noteworthy that didactic intervention had a significant
impact on the students' performance, justifying the relevance of the proposed research.

Keywords: Human Anatomy. Digital Technologies. Meaningful Learning. Mind Maps.
Concept Maps. Medicine. WebQuest.
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BREVE TRAJETORIA DA AUTORA E MOTIVACAO PARA O ESTUDO

De 1976 a 1986, conclui minha formacao escolar. Além do incentivo familiar, no
decorrer do Ensino Médio, houve o momento da escolha do curso profissionalizante. Naquele
momento, tive a certeza do quanto me identificava com a area biomédica. Em 1988, iniciei o
curso de graduagao em Ciéncias Biologicas na Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande
do Sul (PUCRS). Recordo-me bem que os alunos ansiavam em ter aulas da disciplina de
Anatomia, porém a matéria foi insuficiente.

Minha primeira experiéncia docente foi realizada em uma escola particular em Porto
Alegre. No decorrer dos anos, também surgiu a oportunidade de estagiar no Hospital de Clinicas
de Porto Alegre, onde, ap6s uma selegdo, integrei o grupo de Imunologia do doutor Fernando
Jobim.

Em dezembro de 1991, conclui o curso, € em 1992 surgiu a possibilidade de obter uma
bolsa de aperfeicoamento (AP) no CNPq. Prestei selecdo e ingressei no grupo de estudos do
professor Jos¢ Willibaldo Thomé, na época diretor do Instituto de Biociéncias. Publicamos uma
espécie nova e trabalhamos em pesquisa. Associado ao nosso excelente relacionamento, surgiu
o convite para ingressar no mestrado. Sem duvida, aceitei a ideia e prestei selecdo na PUCRS
para obter mais uma bolsa do CNPq. Infelizmente, ocorreram alguns percalgos e migrei para o
grupo do professor Carlos Graeff Teixeira — médico parasitologista. Foi quando tive a
possibilidade de associar biologia com patologia na pratica. O grupo de estudos trabalhava
sobre a angiostrongilose.

Concluido o mestrado em Biociéncias, surgiu a possibilidade de ingressar como
professora substituta na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Prestei selecao
e assumi a disciplina de Parasitologia Médica da UFRGS até a posse do professor titular. Ainda,
prestei concurso publico para a area na prefeitura de Canoas, onde assumi como professora no
ano de 2000 e permaneco até os dias de hoje. Atualmente, sou diretora.

Concomitantemente, em 2002, assumi as disciplinas de Anatomia Humana Aplicada a
Educagao Fisica, Anatomia Humana I ¢ II na Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), onde
atuei até o ano de 2006. Juntamente com os demais colegas de disciplina da época,
confeccionamos os cadernos universitarios de Anatomia I e II, que abordavam desde o estudo
dos ossos até sistemas corporais. Em 2016, assumi a disciplina de Anatomia Humana no Centro
Universitario Metodista IPA, contemplando os cursos de Enfermagem, Biomedicina,

Psicologia, Educacao Fisica, Fisioterapia e Biologia.
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Com duas outras colegas, montamos o primeiro livio de Anatomia Humana.
Observavamos que existia uma lacuna que poderia ser preenchida a partir de um livro
confeccionado com perfil questionador, porém ilustrado com muita qualidade e a possibilidade
de respostas elucidativas. Entdo, apds anos de trabalho, lancamos juntas o livro Anatomia
Humana — sistema osseo, articular e muscular — testes, editado pela ULBRA. O livro foi
bastante divulgado e bem-aceito pela classe biomédica da universidade, inclusive contando com
momentos de contato com as autoras (como em uma das livrarias da Universidade e na 54°
Feira do Livro de Porto Alegre), tendo sua primeira e segunda edi¢des esgotadas.

E importante acrescentar que no ano de 2007, prestei selegdo para professora substituta
para a disciplina de Anatomia Humana na Fundag@o Universidade Federal de Ciéncias Médicas
de Porto Alegre (FFFCMPA), atual Universidade Federal de Ciéncias da Saude de Porto Alegre
(UFCSPA), tendo obtido o 3° lugar na classificagcdo. Nesse mesmo ano, também prestei selecao
para professora substituta da UFRGS, tendo obtido o 7° lugar no curso de Biotecnologia. Em
2010, prestei servigo para a UNISINOS no que tange a Validagao de Contetidos do Projeto
EAD do Sesi.

Um segundo livro, complementar ao primeiro, com teor de testes, porém dos sistemas
corporais, foi editado nessa honrosa instituicdo de ensino. Este talvez elaborado com mais
destreza pelo empenho e pela maturidade adquiridos em fun¢do do desenvolvimento do
primeiro. Um terceiro livro, um e-book anatomofisioldgico, sem ilustragdes, composto por
testes, foi editado pela UNIVATES. Ainda, um quarto livro (e-book) foi projetado, em carater
de Atlas pratico, denominado Anatomia na pratica — testes, editado pela UNIVATES. Foi
ilustrado com fotos de pegas anatdmicas de acrilico.

A pesquisa continua e permanente enriquece a educacao. No que tange a didatica, estou
sempre na busca do aprimoramento profissional e preocupada em facilitar a constru¢cdo dos
saberes e atingir os objetivos docentes propostos.

Aliada a experiéncia, houve a oportunidade de expandir a pesquisa, associando
Anatomia Humana e Tecnologias Digitais. O interesse pela area da saude ja era norteador e
viabilizou o desenvolvimento de um projeto utilizando uma plataforma facilitadora, em um
Website (WebQuest), para oferecer aos alunos maiores possibilidades de ensino e
aprendizagem, constru¢do do conhecimento em tempo real, contemporaneo, em tempos da era

digital.
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INTRODUCAO

O meétodo tradicional de ensino precisa ser reformulado e repensado, tendo em vista a
constru¢do do conhecimento pelos estudantes, fazendo com que os conceitos se aproximem da
sua realidade, que hoje é de interacdo e velocidade no ambito das tecnologias digitais. E
importante considerar que hoje a cultura digital intermedeia as produc¢des humanas,
favorecendo novos modelos de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, o Ensino Superior estd imerso em grandes desafios gerados pela
demanda atual. A universidade deve viabilizar esse apelo de utilizacdo das midias digitais,
formando sujeitos que saibam colaborar e estejam preparados para criatividade e inovagao,
repensando modelos e estratégias de formag¢do que garantam o desenvolvimento de
competéncias e habilidades aos discentes. O docente deve assumir a concep¢do de
transformagdo, com uma postura de gerenciador/facilitador do processo de ensino e
aprendizagem, dotado da cultura de participacao/agao/inovagao, conectando as instituigdes com
o tempo e auxiliando os discentes a adquirirem uma postura ativa, critica e reflexiva.

A apropriagdo de um projeto pedagogico relacionado ao uso das tecnologias podera
promover raciocinio, formagao cultural e desenvolvimento do cidaddo. Educar ¢ estimular o
pensamento critico, adaptar-se as novas necessidades, assumir o protagonismo do processo,
preparando os alunos para aprenderem a aprender. Por esse prisma, além do desenvolvimento
de estratégias pedagogicas que potencializem a constru¢do do conhecimento, o docente pode
promover a inclusdo digital. Esta, de acordo com Moura (2015), corresponde a um processo de
democratizagao do acesso as tecnologias de informagao, de forma a permitir a inser¢ao de todos
os individuos nessa sociedade, promovendo aprendizagens, otimizacdo da comunicagdo e
gerando possibilidades de melhorias na qualidade de vida.

O uso de mapas conceituais ¢ recomendado porque sdo ferramentas que organizam e
representam o conhecimento e relacionam conceitos com base em sua estruturagdo hierarquica,
contribuindo assim para melhorar o desempenho e os indices de aprovagdo nas disciplinas. Os
mapas conceituais favorecem a aprendizagem significativa, visto que promovem uma educagdo
com mais qualidade, alinhada as demandas do mundo contemporaneo. A produ¢ao criativa de
um novo conhecimento pode ser entendida como aprendizagem significativa, alicerce para
futuras aprendizagens, intermediado, enquanto processo facilitador, a partir da construg¢ao de

mapas conceituais.
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A inclusao digital deve ser adequada, a fim de motivar e viabilizar melhores resultados
no processo de apreensao do ensino e da aprendizagem. Ela gera a consciéncia de que ndo basta
introduzir as tecnologias sem pensar como elas serdo disponibilizadas e como seu uso
efetivamente serd um desafio as estruturas oferecidas, em especial no contexto atual de
pandemia, que intensificou seu uso.

A aprendizagem moével, ou mobile learning, ¢ uma metodologia educacional de
dispositivos moveis conectados a rede sem fio que esta sendo amplamente difundida no
processo de ensino e aprendizagem, possibilitando independéncia e aproveitamento de tempo
para os publicos docente e discente. As ferramentas disponibilizadas podem ser acessadas em
dispositivos moveis, dentro e fora da sala de aula, imprimindo um estilo de aprendizado que
promove aprender anatomia, por exemplo, de forma interessante numa concepcao
motivacional.

Com a utilizacdo da metodologia digital, a linguagem académica classica softre
codificacdo e aprimoramento tecnologico, atendendo aos apelos didaticos das novas geragdes,
que vivenciam a velocidade digital. Apesar disso, importa ressaltar que nao se descartam as
bibliografias classicas, a leitura e a figura representativa do professor, uma vez que a
metodologia digital serve como ferramenta auxiliar para o desenvolvimento e aprimoramento
da aprendizagem, promovendo assim a formacao e a resolu¢do de estudos e problemas em
tempo real.

A Anatomia Humana, foco deste estudo, ¢ uma das disciplinas basicas para a formagao
de profissionais da saude. O ensino requer um movimento evolutivo, ativo e interessante para
o publico discente, proporcionando contribui¢des importantes para a formagao em exceléncia
na area biomédica. As competéncias que devem ser adquiridas nessa disciplina sao
desenvolvidas durante as aulas tedricas e praticas, demandando do professor desafios na busca
de novas metodologias de ensino que possibilitem a transposicao didatica adequada e atualizada
que exigem pesquisas sobre tecnologias digitais e sua utilizagao.

Pesquisas como de Lopes, Pereira e Silva (2013), Santos et al. (2018), Leal et al. (2019)
e Dias et al. (2020) apontam para a utilidade de um website de Anatomia Humana nos cursos
da 4rea da saude, inclusive em cursos de Medicina, que quando contemplados com as
tecnologias digitais apresentaram melhor desempenho em comparagdo ao método tradicional.
A WebQuest ¢ um modelo simples e rico proposto e aplicado nesta pesquisa, ou seja, uma
estratégia para a promocao da educacdo na area da saude, a fim de aplicar o potencial educativo
da web. E percebida como uma ferramenta facilitadora na aprendizagem colaborativa para a

constru¢ao do saber.
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Os tempos atuais requerem um Ensino Superior aberto, hibrido, disruptivo, voltado para
as demandas formativas dos estudantes e consoante com a sociedade moderna, digital. A
educacao universitaria deve ser hibrida, inovadora e on-line, reduzindo distancias entre ensino
e aprendizagem, transformando a universidade num ambiente desprovido de barreiras fisicas,

portanto, coerente com a época presente (COSTA, 2018; KENSKI, 2019).

1.1 PESQUISA

Esta pesquisa refere-se ao estudo do processo de ensino e aprendizagem e a consequente
constru¢do do conhecimento por intermédio de um recurso digital denominado WebQuest,
disponibilizado e associado com os conteudos de Anatomia Humana na disciplina de

Morfologia Aplicada I do curso de Medicina.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

Como o recurso digital WebQuest aplicado na disciplina de Morfologia Médica

Aplicada I com énfase em Anatomia Humana contribuird com a aprendizagem significativa?

1.3 OBJETIVOS

Os objetivos da pesquisa representam, além das intengdes propostas, as possibilidades
de obtencdo de resultados mediante o trabalho realizado. Assim, esses objetivos servem como

proposito a ser desenvolvido ao longo do trabalho.
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1.3.1 Objetivo geral

O objetivo geral da pesquisa ¢ avaliar o uso da WebQuest no processo de ensino e
aprendizagem na disciplina de Morfologia Médica Aplicada I com énfase em Anatomia

Humana.

1.3.2 Objetivos especificos

Para atingir o objetivo geral, ¢ preciso delimitar metas mais especificas dentro da
pesquisa. Nesse sentido, foram postos cinco objetivos especificos:

= avaliar o grau de inclusdo digital dos participantes da pesquisa;

= construir, aplicar e analisar um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) para
ser utilizado no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia Humana;

= desenvolver sequéncias didaticas eletronicas para utilizagdo no processo de
ensino e aprendizagem de Anatomia Humana por meio da WebQuest;

= avaliar a WebQuest no processo de ensino e aprendizagem significativa de
Anatomia Humana;

= analisar as percepcdes dos participantes sobre o processo de ensino e
aprendizagem de Anatomia Humana por intermédio da utilizagao de tecnologias

digitais.

1.4 ORGANIZACAO DO TEXTO

Para descrever a pesquisa, o presente trabalho estd dividido em 8 se¢des. A primeira, ou
seja, a introducdo, explica a pesquisa, elencando o problema, os objetivos e a justificativa. A
segunda se¢do apresenta a revisao da literatura. Na terceira secao, mostra-se o aporte utilizado
para sustentar este estudo. A metodologia adotada, que aborda a caracterizagdo da pesquisa, 0s
participantes, o seu contexto, a elabora¢ao dos instrumentos — suas etapas e forma de coleta —

e as fases da pesquisa, ¢ abordada na quarta se¢do. A quinta se¢do faz a analise dos dados. Para
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contextualizar a pesquisa, na sexta secdo sdo descritas e apresentadas algumas imagens da
plataforma desenvolvida para facilitar a construgdo e o processo de ensino e aprendizagem dos
conteudos da disciplina de Morfologia Médica Aplicada I. Os resultados sdo apresentados e
discutidos na sétima se¢do. Nas consideragdes finais, os objetivos e o problema de pesquisa sdo
retomados, com as observacdes acerca dos resultados da pesquisa. Para finalizar, sdo
apresentadas as referéncias utilizadas e mostrados os apéndices.

Esta pesquisa refere-se ao estudo facilitador e de constru¢ao no processo de ensino e
aprendizagem, utilizando sequéncias didaticas eletronicas como ferramenta que contempla a
contemporaneidade das Tecnologias Digitais no curso de Medicina na disciplina de Morfologia
Meédica Aplicada I da Universidade Luterana do Brasil. O presente trabalho originou

publicacdes, listadas a seguir, baseadas nos pilotos e na propria pesquisa da tese.

Quadro 1 — Publicagdes da autora

Artigos completos em periédicos com Qualis na area de ensino

OLIVEIRA, V. C. B.D.; LEAO, H. Z.; LOPES, P. T. C. Avalia¢do da influéncia da WebQuest em
alunos da disciplina de Anatomia Humana em medicina. REGIT, v. 12, n. 2, p. 133-148, 2019a.

OLIVEIRA, V. C. B. D.; LEAO, H. Z.; LOPES, P. T. C. Uso de tecnologias digitais na
aprendizagem significativa através da ferramenta WebQuest em alunos da disciplina de Anatomia
Humana de medicina. Redin — Revista Educacional Interdisciplinar, v. 8, n. 1, 2019b.

Resumo expandido publicado na EXPOULBRA

OLIVEIRA, V. C. B. D.; LOPES, P. T. C. 4 percep¢do de alunos de medicina sobre o uso de
mapas conceituais e mentais em Anatomia Humana. 2019.

OLIVEIRA, V. C. B. D; LOPES, P. T. C. Percepg¢oes dos académicos de Medicina quanto a
influéncia da WebQuest na Morfologia Médica Aplicada I — Anatomia Humana. 2020.

Trabalho publicado em anais de Congresso
OLIVEIRA, V. C.B. D.; LEAO, H. Z.; LOPES, P. T. C. Avalia¢ao de mapas conceituais ¢ mentais
em Anatomia Humana na Medicina. /n: CONGRESSO SOBRE TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO, V, Jodo Pessoa, 2020. Anais [...], Jodo Pessoa 2020.




22

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A revisdo de literatura ¢ indispensavel para se obter dados sobre os acontecimentos
acerca da plataforma implementada na pesquisa, suas lacunas e contribuicdes para o
desenvolvimento do conhecimento. A presente revisdo auxilia na compreensdo quanto aos
motivos da escolha da plataforma aplicada, assim como seus resultados na pesquisa proposta.

Nesta secdo, serdo apresentadas as leituras iniciadas no ano de 2017, com o
desenvolvimento do projeto de doutorado, a fim de mostrar o trajeto percorrido e o
aprimoramento obtido na plataforma eleita para o desenvolvimento da pesquisa. As referéncias

foram atualizadas durante todo o desenvolvimento do trabalho, findando no ano de 2020.

2.1 O CURSO DE SELECAO DAS PUBLICACOES

A busca avangada utilizou as seguintes palavras-chave ou descritores: “WebQuest”,
“Mobile learning”, “sequéncia didatica”, “tecnologias digitais”, “inclusdo digital”, “Anatomia
Humana”, “aprendizagem significativa” e “mapas mentais e conceituais”. A procura de
literatura pertinente aos estudos desta pesquisa foi realizada com base na analise dos resumos
dos trabalhos encontrados. Foram selecionados os de maior interesse para o estudo proposto,
contemplando cento e uma (101) publicacdes até o ano de 2021, dentre as quais se destacam:
dezenove (19) sobre WebQuest, oito (8) sobre Mobile learning, sete (7) sobre sequéncia
didatica, dez (10) sobre tecnologias digitais, cinco (5) sobre inclusao digital, vinte e quatro (24)
sobre Anatomia Humana, dez (10) sobre aprendizagem significativa e dezoito (18) sobre mapas
mentais € conceituais.

Apos os levantamentos realizados, optou-se por implementar o recurso digital na area
da saude, especificamente no curso de Medicina, a fim de contribuir com as investigagdes
propostas nos trabalhos pesquisados. Objetiva-se, desse modo, contribuir de forma significativa

para o ensino e aprendizagem de Anatomia Humana na academia, considerando a demanda

contemporanea.
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2.2 O QUE DIZEM AS REVISOES DE LITERATURA ANTERIORES?

Ao longo das leituras e andlises observadas, os autores enfatizam que as experiéncias
com a metodologia WebQuest foram exitosas e vantajosas em sua maioria, dotadas de qualidade
e capazes de promover diferentes competéncias. Destacam sua aplicabilidade em contextos
diferenciados, presencial e a distdncia, em faixas etarias distintas, variadas disciplinas e niveis
de ensino, desde as séries iniciais até a pos-graduacao.

A revisdo aponta que a WebQuest oferece possibilidades de explora¢do e metodologias
que podem ser utilizadas mediante os objetivos do investigador, que implementa a estratégia
nos processos de ensino e aprendizagem com vistas a estimular os alunos a obterem novos
conhecimentos, de forma mais dinadmica e atrativa.

Bottentuit Jr. e Coutinho (2008) e Bottentuit Jr. e Santos (2014) ilustram no presente
estudo o levantamento de revisdo de literatura que contempla as percepgdes acerca da
WebQuest, uma vez que acreditam que o recurso digital reforca a pesquisa com a construgao
do saber, fornecendo uma gama de possibilidades e vantagens para professores e alunos
envolvidos. Os autores manifestam poder existir uma lacuna que pode ter interferido e excluido
importantes pesquisas para amostra de seu estudo, mediante a falta de acesso aos repositorios
digitais de mestrado e doutorado.

No site da Escola do Futuro, pioneira no tema WebQuest no Brasil, encontra-se uma
lista com objetivos educacionais, tais como: modernizar modos de educag¢do, garantir acesso as
informagdes auténticas, incentivar a aprendizagem cooperativa, desenvolver habilidades
cognitivas, repassar informacdes ativas, incentivar a criatividade e a constru¢ao do
conhecimento e favorecer a autoria dos professores e o compartilhamento pedagégico,
desenvolvendo habilidades que viabilizam o letramento cientifico-digital (OLIVEIRA, 2015;
FRAIHA-MARTINS; GONCALVES, 2018).

O conceito de WebQuest foi criado pelo professor Bernard Dodge e seu colaborador
Thomas March. Essa estratégia foi incorporada em vdrios cursos, em ambito mundial, e
desenhada para que os alunos pudessem rentabilizar o tempo em atividades que lhes
permitissem transformar informagdo em conhecimento, nos niveis de dominio cognitivo mais

avancado (DODGE, 2001; 1995; CARVALHO, 2003; ABAR; BARBOSA, 2008).
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2.3 LEVANTAMENTO DA REVISAO DE LITERATURA

A concepgdo dos estudantes a respeito do recurso digital implementado na pesquisa €
importante para que se possa compreender o universo académico, com suas dificuldades, seus
anseios e suas necessidades, visando obter aprendizagem de forma facilitadora. De acordo com
a producao bibliografica levantada, observa-se que as percepgdes em relacdo a WebQuest sdao
positivas, e a percepc¢ao e aplicabilidade, no curso de Medicina, constituem uma lacuna fértil
para investigagao.

Estudos recentes demonstram a necessidade de introduzir as tecnologias digitais na
esfera “blindada” do classico professorado. A presente pesquisa, portanto, da continuidade a
esses estudos e acrescenta dados que reforcam que a WebQuest pode ser mais uma das
possibilidades interessantes na execucao de projetos que objetivem estimular o aprendizado de
forma facilitadora, alinhada com a acessibilidade e velocidade digital em qualquer curso da area
da saude.

Como estratégia, foram aplicados os componentes da WebQuest, que integram uma
estrutura semelhante ao projeto educacional, que sdo: introducdo (que deve ser atrativa e
desafiadora), farefa (que apresenta objetivos evocando a agdo), processo (que deve orientar a
execu¢ao das agdes), recursos (enriquecido com fontes bibliograficas cléssicas e virtuais) e
avaliagdo (que apresenta meios de mensurar a constru¢do do conhecimento) (FRAIHA-
MARTINS; GONCALVES, 2018).

A WebQuest foi apresentada aos alunos no primeiro dia de aula, seguida da aplicagdo
de um questionario. Ela foi mostrada como uma possibilidade educativa digital que serviria
como suporte para a compreensdo dos contetidos abordados nas aulas tedricas e praticas do

curso vigente, culminando com o repasse do /ink address de acesso a plataforma.

2.4 COMO O LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO CONTRIBUIU PARA A
ESTRUTURACAO DESTA INVESTIGACAQ?

A insercdo de um recurso digital didatico, passivel de ajustes para aprimoramento e

baseado na premissa de estimular a constru¢cdo do conhecimento, refor¢a a presente pesquisa,
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visto que esta implementou a utilizagdo de WebQuest para que os alunos atuassem como autores
na produg¢do de seu aprendizado (OLIVEIRA, 2015).

O levantamento bibliografico foi relevante para impulsionar a exploragao da WebQuest,
a fim de facilitar a aprendizagem, com base na percep¢do de que essa plataforma ¢
extremamente acessivel, intuitiva e ilustrada, em fun¢do das intmeras possibilidades de
configuracdo. Ela pode ser atrativa e compor a bibliografia que o publico discente necessita
para ampliar seus estudos, além de oportunizar o acesso aos registros (fotos/videos) das aulas

realizadas e questionamentos que incitam a constru¢ao do conhecimento.
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3 REFERENCIAL TEORICO

O conceito de material didatico digital e sua interatividade integram o contexto de novas
possibilidades no tratamento da informagdo, resultando em conhecimento e aprendizagem
significativa, esta viabilizada pelos recursos tecnolégicos. As sequéncias didaticas contribuem
no processo de ensino, aumentando o rendimento dos estudos, bem como o entusiasmo por
parte do publico discente (ALMEIDA; LOPES; LOPES, 2015).

Os docentes devem assumir um maior controle de sua pratica na tecnologia digital, e o
gestor educacional deve manter a motivacdo perante as novas posturas educacionais,
incentivando as inovagdes tecnoldgicas e dando subsidios para seu desenvolvimento. O uso de
Laboratorios Virtuais de Aprendizagem (LVAs), de softwares e de instrumentos que
possibilitem a realizacdo de atividades experimentais viabiliza a aprendizagem por meio das
tecnologias digitais, vidveis em sala de aula, aplicdveis e atrativas para os estudantes
(ALMEIDA; LOPES; LOPES, 2015).

Esta se¢do, portanto, apresenta o aporte tedrico utilizado para fundamentar este estudo,
que se encontra organizado em sete partes principais: “Inclusdo digital”, “Sequéncia didatica”,
“Aprendizagem significativa, “Mobile learning”, “WebQuest’, “Anatomia Humana e

tecnologias digitais” e “Mapas mentais e conceituais”.

3.1 INCLUSAO DIGITAL

A inclusdo digital abrange, além da posse de um computador ou outro dispositivo
eletronico conectado a Internet, a possibilidade de inclusdo social e exercicio da plena
cidadania. Isso motiva mudangas no ensino e gera o consumo de midias digitais, que podem ser
aliadas da aprendizagem, uma vez que permitem a insercao de todos os individuos na sociedade
da informagao (CRUZ; SILVA, 2013; MOURA, 2015).

A comunica¢do humana ¢ um aspecto determinante no desenvolvimento tecnologico,
pois permite a interacdo entre os ambientes escolares e as tecnologias. Cursos de
aperfeicoamento sao disponibilizados a fim de sensibilizar os educadores para as novas formas

de interagdo, dando-lhes op¢des de aquisicao de habilidades, facilitadas pelos recursos digitais,
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e integrando-as para que sejam convertidas a favor da educagdo, deixando de ser uma simples
ferramenta de entretenimento (RAMOS, 2012; COSTA, 2016).

A evolugdo da sociedade digital provocou impacto no modo como se concebe e se
organiza o mundo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs), diluindo fronteiras
entre a educacdo formal e informal. Isso se deu por meio da pedagogia da participacdo nas
praticas de mediagdo social e cognitiva enquanto meios para a elaboragdo e sustentabilidade
dos processos de inovagdo necessarios atualmente (DIAS, 2012; FARIA, 2014).

Os desafios das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na
educacdo potencializam o trabalho do professor e dos estudantes, assim como exigem uma
fluente competéncia digital. Desse modo, € necessario desenvolver habilidades para uma gestao
critica da informagao disponivel, compreensao € uso criativo e responsavel dos meios para
expressar e comunicar ideias (JOLY; SILVA; ALMEIDA, 2012).

Segundo Lopes, Almeida e Costa (2014), as TICs podem constituir um elemento
valorizador das praticas pedagogicas, visto que acrescentam, em termos de acesso a informacao,
flexibilidade e diversidade de suportes no seu tratamento e apresentacao, além de possibilitarem
o desenvolvimento acelerado do conhecimento na atualidade. Os autores mencionam a
necessidade de desconstru¢do do modo tradicional de avaliar o ensino, priorizando a
aprendizagem, que inclusive deve ser prazerosa.

O ritmo acelerado das inovagdes tecnologicas, assimiladas rapidamente pelos discentes,
exige que a educacdo acelere o passo, tornando o ensino mais criativo, veloz, estimulando o
interesse pela aprendizagem, sendo necessario, portanto, repensar a forma tradicional de
ensinar, na qual a memorizagao ¢ a repeticao sdo consideradas como unica forma de aprender.
Essa metodologia empirista desconsidera a construgdo do conhecimento pelos estudantes,
fazendo com que os conceitos paregam desinteressantes e distantes da sua realidade (FOLQUE,
2011; MENEGAIS; FAGUNDES; SAUER, 2015).

Os professores sdo conscientes de que nao existe uma didatica perfeita para ser aplicada,
e sim estratégias de execugdo. A utilizagdo de procedimentos metodoldgicos diversificados que
agucem os diferentes sentidos e que coloquem o sujeito da aprendizagem em contato direto
com o objeto de estudo pode promover a construgdo do conhecimento (ANDRE, 2014).

Os docentes devem assumir um maior controle de sua pratica na tecnologia digital, e o
gestor educacional deve manter a motivagdo perante as novas posturas educacionais,
incentivando as inovagdes tecnoldgicas e dando subsidios para seu desenvolvimento. O uso de
Laboratérios Virtuais de Aprendizagem (LVAs), de softwares e de instrumentos que

possibilitem a realizacdo de atividades experimentais viabiliza a aprendizagem por meio das
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tecnologias digitais, vidveis em sala de aula, aplicdveis e atrativas para os estudantes
(ALMEIDA; LOPES; LOPES, 2015).

Neste momento historico de isolamento social devido a pandemia de Covid-19, as redes
se tornaram uma ferramenta essencial que garante o acesso a informagdo, comunicagdo,
educagdo e inclusao digital. As ferramentas tecnologicas sao utilizadas para promover praticas
pedagogicas que preconizam qualidade na educagdo, estabelecendo assim um elo entre os
sujeitos da sociedade tecnoldgica contemporanea no processo de ensinar e aprender

(PLETSCH; OLIVEIRA; COLACIQUE, 2020).

3.2 SEQUENCIA DIDATICA

A inclusdo digital deve ser trabalhada de forma coerente, sequencial e ordenada,
promovendo aprendizagem de forma contextualizada. Esta deve ser fundamentada em
sequéncias didaticas que promovam competéncias e habilidades, priorizando o didlogo e o
comprometimento com a disciplina proposta pelo docente (DANTAS, 2020). As sequéncias
didaticas promovem um melhor desempenho a partir da compreensao e do aprofundamento dos
conceitos trabalhados com os estudantes, visto que estruturaram o pensamento por meio de
atividades que exigem raciocinio, acdo e reflexdo sobre as informagdes disponibilizadas
(LIMA, 2019).

A construgdo de um saber significativo ainda ¢ um desafio, uma vez que estabelece
conexao entre o antigo € o novo conhecimento. Para tanto, € necessario que o docente tenha
acesso a recursos que estimulem as ideias e a criatividade do discente, possibilitando a
constru¢do de um ambiente adequado a novas metodologias pedagogicas que oportunizem um
processo de ensino e aprendizagem de qualidade (ARANTES; ROCHA; SILVA, 2019).

Segundo Magalhaes et al. (2019), o curriculo dos cursos superiores na area da saude,
como, por exemplo, a Medicina, vem sofrendo reestruturagdes para aquisicdo de competéncias
adequadas ao mundo contemporaneo. Isso implica na utilizagdo de estratégias de ensino que
privilegiam a participacdo ativa do estudante, levando-o a ser protagonista do seu
conhecimento, justificando as expressoes aplicadas pelos autores: “Mind on” e “Hand on”. Uma
sequéncia didatica ¢ um conjunto de atividades ordenadas, planejadas, estruturadas e articuladas
com objetivos educacionais para ensinar conceitos e contetidos, por meio de etapas alinhavadas

aos objetivos de aprendizagem estabelecidos pelo professor, nunca desprezando o planejamento
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flexivel de aprendizagem que valorize o protagonismo do estudante (DANTAS; OLIVEIRA,
2020).

A forma atrativa de trabalhar ciéncias pode motivar os alunos, gerando uma postura
ativa na construcao de sua propria aprendizagem. A sequéncia didatica elaborada pode ser uma
op¢do eficiente e eficaz, uma vez que “conecta” o ambiente escolar (GUIMARAES;
GIORDAN, 2011). A sequéncia didatica eletronica, com midias digitais, demonstra resultados
positivos na apreensao de conceitos ¢ de conteudos facilitadores no processo de ensino e
aprendizagem. Além disso, refor¢a a necessidade de os professores criarem metodologias que
promovam o interesse dos alunos, facilitando a aquisicdo de conhecimento (LOPES;
ALMEIDA; COSTA, 2014; ALMEIDA et al., 2016; SANTOS; FREITAS, 2017).

De acordo com a pesquisa de Magalhaes et al. (2019) em um curso de Ciéncias Médicas
da Universidade de Sdo Paulo (USP), as estratégias de ensino atuais auxiliam e incentivam a
constru¢do de conhecimento, promovendo a atuagdo ativa do aluno no processo de ensino e
aprendizagem. Os autores enfatizam que, a partir da sequéncia didatica, é importante entrelagar
a perspectiva cientifica e as concepgoes dos estudantes por intermédio de atividades planejadas
e contextualizadas, capazes de formar sujeitos autonomos e criticos.

Atualmente, o professor divide a atengdo dos alunos com outras fontes de informagao
na sala de aula, demonstrando que a tecnologia ¢ um componente indissociavel dessa geracao
de estudantes. Diante desse contexto, incentiva-se a integracao com o discente, suas ideias, seus
conceitos e pontos de vista, transformando-o em sujeito protagonista da sua formacao escolar

e cientifica (LIMA FILHO; WAECHTER, 2014).

3.3 APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

A sequéncia didatica, por ser um conjunto de atividades ordenadas e articuladas, gera
uma contextualizagdo e uma sedimentacdo do conhecimento, que, em outras palavras, ¢ a
aprendizagem que ocorre com significado. Quando a acdo pedagdgica ¢ contextualizada e
associada entre teoria e pratica, torna-se significativa (DANTAS; OLIVEIRA, 2020).

Na década de 1960, David Ausubel propos a Teoria da aprendizagem significativa, em
que a aquisicao de conceitos fica estabelecida como importante para sedimentar aprendizados
no ser humano (“aprendente”), que requer um esfor¢o para conectar o novo com estruturas

cognitivas existentes, sendo o conhecimento prévio a base do ensinamento (TAVARES, 2004).
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Ausubel (2003) e Moreira (2013) descrevem a aprendizagem significativa como ideias
simbolicas que interagem de maneira ndo arbitraria com aquilo que o aprendiz sabe. Algum
conhecimento relevante existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende o envolve,
principalmente na aquisi¢do de novos significados, a partir de objetos de aprendizagem
apresentados “potencialmente” significativos, para que o aprendiz seja capaz de relacionar
“ideias ancoradas relevantes”, “conhecimentos prévios” ou “subsungores” com o novo material,
manifestando uma predisposi¢do para aprender. O subsungor, também denominado como
conhecimento prévio, da suporte para o novo conhecimento.

A teoria da aprendizagem significativa se caracteriza pela interagdo entre
conhecimentos prévios e conhecimentos novos. Nessa interacdo, os novos conhecimentos
adquirem significado para o sujeito, e os conhecimentos prévios adquirem maior estabilidade
cognitiva. As condi¢des necessarias sdo a predisposicdo para aprender, a existéncia de
conhecimentos prévios adequados e materiais potencialmente significativos e logicos
(MOREIRA, 2012).

O conceito de material didatico digital e sua interatividade integram o contexto de novas
possibilidades no tratamento da informacao, relagdo com o conhecimento e aprendizagem
significativa. Os recursos tecnologicos podem viabilizar a aprendizagem significativa. As
sequéncias didaticas contribuem no processo de ensino, aumentando o rendimento dos estudos,
bem como o entusiasmo por parte do publico discente (ALMEIDA; LOPES; LOPES, 2015).

Conforme Santos e Barin (2015) e Fonseca (2019), a utilizagdo de uma nova
metodologia de ensino proporcionada pelas TICs, em que a WebQuest emprega seu potencial
representado pela atividade educativa desafiadora, dentro da perspectiva construtivista,
aumenta as possibilidades de uma aprendizagem mais significativa, refor¢cando que a cogni¢do
¢ um componente fundamental no potencial de adaptacdo de aprendizagem.

Na area da satde, por exemplo, as disciplinas de Ciéncias e Biologia estudadas nos
Ensinos Fundamental e Médio adquirem significados para o aprendiz devido a sua ancoragem
em aspectos relevantes da estrutura cognitiva preexistente no individuo. Estes sdo chamados de
subsuncores cientificos, ou conhecimentos prévios, que podem ancorar 0os novos ensinamentos,
adquirindo novos significados e os tornando mais estaveis, de forma dindmica, na construgao
do conhecimento por intermédio da WebQuest disponibilizada e associada com os contetidos
de Anatomia Humana na disciplina de Morfologia Aplicada I do curso de Medicina.

Para Arruda e Sousa (2014), o processo de ensino e aprendizagem ¢ complexo, sendo

compartilhado pelo docente por meio de seus conhecimentos e pela metodologia de como
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transpor o material de estudo para o discente, que retém conhecimento passado e o transpde no
decorrer de sua vida académica e, posteriormente, profissional em beneficio dos pacientes.

Para tanto, Ausubel (2003) sugere a chamada “reconciliagdo integradora” ou
“integrativa”, que resolve inconsisténcias e integra significados dependendo de premissas
basicas. Os materiais de aprendizagem, como livros, aulas e aplicativos, devem ser
potencialmente atrativos, para que o aprendiz consiga ancorar sua estrutura cognitiva
relacionando-a ao material disponibilizado. O material de aprendizagem ¢ potencialmente
significativo quando o mecanismo de aprendizagem ¢ significativo, desprovido de
memorizacao e viabilizado por meio da resolucio de problemas. O autor justifica o processo de
aprendizagem significativa pela relacdo dos materiais potencialmente significativos, com
énfase nas ideias relevantes, estruturantes do cognitivo do aprendiz.

A WebQuest relaciona significados que “ja estdo nos alunos” (MOREIRA, 2013), sendo
necessaria a “predisposi¢do” ndo arbitraria, que foi demonstrada com sucesso nesta pesquisa ao
aceitarem participar dela.

Com base no exposto, a plataforma WebQuest foi utilizada nas aulas de Anatomia
Humana, da disciplina intitulada Morfologia Aplicada I, do curso de Medicina, propiciando
aprendizagem significativa. Segundo Ausubel (2003), dessa forma ¢ possivel oferecer subsidios
aos professores que desejam mudar suas praticas docentes em contraposicdo ao ensino
comportamentalista e “memoristico”, mecanico, por meio da inser¢do de um recurso digital
didatico, adequado, passivel de ajustes para aprimoramento, baseada na premissa de estimular

a constru¢do do conhecimento.

3.4 MOBILE LEARNING

Atualmente, ha uma grande busca por informagdes e conhecimento a respeito das
tecnologias digitais, o que gera a necessidade do “saber usar” um dispositivo digital, a fim de
que se possa aumentar a produgao e as inter-relagdes, direcionando esses recursos para aprender
e educar de forma mais eficiente e adequada (GABRIEL, 2013).

A tecnologia movel esta sendo direcionada para a area do ensino, sendo denominada
mobile learning, ganhando espago e importancia como recurso educacional, desde a pré-escola
até o Ensino Superior (BARBOSA NETO; FONSECA, 2013; KURTZ et al., 2015; SANTOS;
FREITAS, 2017). Brito e Oliveira (2019) abordam sobre as possibilidades oferecidas pelas
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tecnologias moveis, tais como: mobilidade tempo/espago/contetido, portabilidade e acesso as
informagdes dentro e fora do espaco institucional. Descrevem ser uma ferramenta que auxilia
no desenvolvimento de tarefas, enfatizando a tendéncia mundial que interfere em todas as areas
do conhecimento.

Os smartphones, conforme salientam Brito e Oliveira (2019), especificamente no
Ensino Superior, sdo o recurso tecnoldgico mais utilizado, visto que os estudantes podem
acessar ferramentas disponiveis nesse dispositivo em varios locais e horarios. Esse habito esta
incorporado no seu dia a dia, e a aprendizagem se d4 no contexto de mobilidade, em um
ambiente real e centrado nas necessidades discentes. A aprendizagem, desse modo, pode
ocorrer em funcdo da realizagdo de tarefas académicas que abrangem: registros
fotograficos/imagens, gravacoes de dudio e video, videoaulas, pesquisas na Internet, downloads
e uploads de documentos, proprios ou ndo, destinados aos estudos.

Os discentes possuem relativa habilidade em manusear seus smartphones, o que
colabora com a execugdo de sequéncias didaticas. Devido ao emprego cada vez mais frequente
de dispositivos moveis no aprendizado em sala de aula, as pesquisas relacionadas a associagao
tecnologia-ensino sdo amplas e recentes (MARTIN; ERTZBERGER, 2013; DANTAS;
OLIVEIRA, 2020).

Para Costa et al. (2016), o desenvolvimento colaborativo na forma de mobile learning
¢ um campo aberto para execucao de diversas outras pesquisas que podem contribuir com a
adequagdo do ensino as necessidades atuais, melhorando o desempenho e promovendo a
inclusao digital dos estudantes.

As tecnologias representam uma oportunidade para promover mudangas na educagao,
principalmente em relagdo a pratica docente, da centrada no professor para a centrada nos
alunos, de forma a corresponder as suas demandas de conhecimento. Pachler, Bachmair e Cook
(2010) ressaltam que essas mudangas se refletem no contexto educacional, relacionando-o com
a sociedade, educagdo e tecnologia. As tecnologias mdveis podem propiciar grandes ganhos
aos processos de ensino e aprendizagem, pois, com elas, pode-se aprender em qualquer lugar,
a qualquer hora e de muitas diferentes formas. A partir disso, Moran, Masetto e Behrens (2012)
observaram a existéncia de uma grande pressao para incluir as tecnologias digitais na educagao.

Dias e Araujo Jr. (2013) afirmam que, com as tecnologias digitais, um diferente
paradigma deveria ser construido em relagdo aos processos de ensino e aprendizagem,
promovendo assim as mudangas necessarias ao contexto educacional atual.

Mao (2014) pesquisou a opinido dos estudantes quanto ao uso de mobile learning e

relatou que a maioria estava satisfeita; mais da metade dos pesquisados se sentiram
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beneficiados, especialmente na resolucao rapida de problemas encontrados no aprendizado. A
partir disso, o autor ressalta que professores e universidades devem garantir mais energia ¢
esforcos para promover a qualidade dos recursos dessa modalidade.

Segundo Almeida, Costa e Lopes (2016), os académicos apresentam grande interesse e
receptividade em utilizar estratégias de mobile learning, justificando o estudo nessa area como
um campo aberto para execugdo de diversas pesquisas, ajustando o ensino as necessidades
atuais. Lage e Platt (2000), Martin e Ertzberger (2013) e Kurtz et al. (2015) justificam que o
fato de os estudantes carregarem os dispositivos mdveis sempre consigo potencializa as
oportunidades de seu uso e aumenta as chances de aprendizado. E relevante considerar que,
desse modo, a aprendizagem nao ocorre apenas em um lugar fixo, durante um periodo limitado,
como na sala de aula, por exemplo, e sim flui por entre o espago, o tempo e as tecnologias,
corroborando a teoria da aula invertida.

Os autores investigaram o uso de objetos tecnoldgicos na aprendizagem de Anatomia
Humana e esclarecem sobre instrumentos tecnolégicos que instruem a cogni¢do. Para que a
tecnologia no aprendizado seja utilizada, € necessario estruturar a informag¢do e sua
apresentacdo, assim como o conteido disciplinar. Para tanto, deve-se levar em conta as
limitagdes, as habilidades e as experiéncias dos académicos em relacdo ao instrumento
tecnoldgico no processo do aprendizado de um contetido, pois, mesmo que a tecnologia facilite
o armazenamento de informacgdes € o acesso ao conteudo, € preciso o conhecimento prévio do
instrumento tecnologico (TROTTA; SPINILLO, 2014).

Por fim, Kenski (2012) aborda a evolugao tecnologica como ferramenta que conduz ao

desenvolvimento humano, reestruturando a memoria e impondo outra forma de compreensao.

3.5 WEBQUEST

A etimologia da palavra WebQuest nos remete a soma de duas palavras: Web (rede de
hiperligacdes) e Quest (questionamento, busca ou pesquisa). O conceito da WebQuest surgiu
em fevereiro de 1995, na San Diego State University (SDSU), criado pelo professor Bernard
Dodge e seu colaborador Thomas March. Essa estratégia educativa concretiza-se em atividades
orientadas para a pesquisa em que toda ou quase toda informacdo se encontra na web, conceito

por vezes traduzido como Aventura na Web ou Desafio na Web (CARVALHO, 2003).
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A WebQuest ¢ uma atividade didatica estruturada de forma que os alunos se envolvam
no desenvolvimento de tarefas de investigagao, utilizando os recursos da Internet. As atividades
de uma WebQuest podem ser realizadas de forma individualizada e aplicada em grandes ou em
pequenos grupos. A estratégia também foi desenhada para que os alunos pudessem rentabilizar
o tempo em atividades que lhes permitissem transformar informagdo em conhecimento, nos
niveis de dominio cognitivo mais avangado (DODGE, 1995; ABAR; BARBOSA, 2008).

A metodologia WebQuest ¢ uma proposta de trabalho concebida e implantada por
professores para ser resolvida por alunos, sendo que a informagdo com que estes interagem ¢
proveniente, em parte ou na totalidade, de recursos disponiveis on-/ine. Essa metodologia vem
sendo utilizada em larga escala em todo o mundo, no entanto, no ensino de nivel superior, ainda
sdo escassas as experiéncias. Isso faz com que os estudos apresentados constituam um
contributo e, a0 mesmo tempo, um incentivo para que outros professores do Ensino Superior
valorizem essa estratégia visando proporcionar aos seus alunos formas de aprendizagem ativa,
colaborativa e, principalmente, alinhada com a utilizagao de recursos atualizados e fiaveis. Para
tanto, ¢ preciso buscar estratégias de ensino inovadoras que facilitem a apreensdo do
conhecimento (CARVALHO, 2003; SALBEGO et al., 2015).

WebQuest ¢ uma metodologia de pesquisa em processo de divulgagdo que rompe
praticas rotineiras e os limites fisicos da sala de aula na busca de uma educa¢do de qualidade
orientada para a utilizagdo da Internet na educagao. Nessa metodologia, quase todos os recursos
utilizados para a pesquisa sdo provenientes da propria web, compreendendo assim uma série de
atividades didaticas de aprendizagem que se aproveitam da imensa riqueza de informacdes do
mundo virtual para gerar novos conhecimentos. E uma atividade didatica estruturada que
permite ao professor conhecer sua pratica, potencializando sua autonomia € emancipacao,
aprendendo a aprender (BOTTENTUIT JUNIOR; ALEXANDRE; COUTINHO, 2006).

Alunos do século XXI estdo imersos num cenario marcado pela complexidade,
imprevisibilidade e interconectividade. A WebQuest ¢ considerada uma ferramenta de
aprendizagem discente que, por meio de desafios e informagdes, possibilita a constru¢cdo do
conhecimento. A fim de discutir sobre o uso da WebQuest no processo de letramento cientifico-
digital, considera-se aqui o ponto de vista de estudiosos do tema, que compreendem ser uma
exigéncia da era atual o desenvolvimento de processos formativos que capacitem o professor
para essa nova realidade (FRAIHA-MARTINS; GONCALVES, 2018).

Autoras como Fraiha-Martins e Gongalves (2018), por exemplo, desejam compreender
sobre as questdes que envolvem processos de letramento cientifico digital de professores e

estudantes. Elas utilizam WebQuest com o propdsito de oferecer tecnologias digitais que sejam



35

capazes de promover o habito discente de langar mao desses recursos destinados a
aprendizagem, transformando a informacao acessada na Internet em conhecimento, produzindo
novas informagdes e desenvolvendo habilidades que viabilizam o letramento cientifico-digital.
Buscam isso sob o ponto de vista motivacional, com carater interativo e autoral em resposta as
propostas de construcdo do conhecimento.

A busca na web pode ser direcionada e significativa. As WebQuests estruturam
atividades em beneficio das atividades didaticas que contemplam alunos e professores. Esse
modelo foi incorporado em centenas de cursos, em ambito mundial, sendo projetado com o
objetivo de rentabilizar o tempo dos alunos e disponibilizar informag¢des que auxiliam na
reten¢do do conhecimento (DODGE, 2001).

A WebQuest ¢ uma estratégia educativa que se concretiza em atividades orientadas para
a pesquisa, em que toda ou quase toda informacao se encontra na web. Esse método foi usado
no projeto de formagdo de professores pelo fato de ser um ambiente virtual e no processo de
investigagdo por possibilitar desafios e informacdes que permitem a construcdo de
aprendizagem por meio de recursos tecnoldgicos baseados em ferramentas de interagdo, que se
destacam como facilitadoras de aprendizagens significativas (BEHAR; PASSERINO;
BERNARDI, 2007).

Para a obtengao de sucesso na construcao do ambiente virtual, Dodge (2001) sugere que
se encontre ¢ utilize 6timos sites, oriente a utilizacao de recursos para fazer pesquisas, desafie
os alunos a pensarem, permeando as expectativas e os desafios para intensificar a constru¢ao
do conhecimento. Aconselha os professores a inserirem informagdes que personalizem e sejam
interessantes no contexto de uma WebQuest envolvente. Além disso, indica incentivar os alunos
a pesquisar, saber usar os meios da web, ultrapassando as informagdes repassadas no “papel”,
participando de um processo gradual que os auxilia na constru¢do do conhecimento.

As chaves do processo sdo: a recepcdo que prepara os alunos para extrair
criteriosamente os recursos disponibilizados, a transformagdo que promove a capacidade de
comparagao, auxiliando na tomada de decisdes e, por ultimo, a producdo que possibilitard a
criacdo inovadora alicercada na internalizacdo de conceitos fornecidos que estruturam o
pensamento critico e o trabalhar com autonomia.

De acordo com Santos e Barin (2015), a metodologia da WebQuest ¢ aplicada,
sobretudo, nos centros de ensino, objetivando aprimorar o processo de ensino e aprendizagem.
Os autores sugerem que a educagdo pode sofrer uma transformacao significativa, promovendo
um elo de aproximagdo entre professor e aluno, dentro dos moldes da atualidade digital, bem

como promogao do conhecimento e da educagao critica, originando oportunidades de pesquisa
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aos aprendizes. Os pesquisadores abordam ainda os desafios da utilizagdo do modelo,
mencionando a timidez quanto a utilizagao de novas tecnologias e o consequente enfrentamento
para desfazer o modelo tradicional de ensino. Para Barros e Gregorio (2018), as WebQuests
podem promover a aprendizagem real, desde que utilizadas na constru¢do do conhecimento, e
ndo apenas de forma reprodutiva.

Bottentuit Jr. e Coutinho (2008) abordam que, desde a criagdo da WebQuest, esta tem
sido alvo de investigagio e utilizagdo em diferentes disciplinas e niveis de ensino. E proposta
como um modelo que ajuda o professor a aplicar criatividade e critérios para que os alunos
atuem de forma colaborativa, concebendo um produto que transforme a informagdo em
conhecimento. Segundo Giirgil, Unal e Aksoy (2019), a WebQuest pode ser um recurso digital
incentivador em virtude das atividades disponibilizadas aos seus usudrios, que contribuem para
o desenvolvimento de habilidades.

A utilizag@o de midias digitais demonstra resultados positivos na apreensao de conceitos
e de conteudos facilitadores no processo de ensino e aprendizagem. Além disso, reforca a
necessidade de os professores criarem metodologias que promovam o interesse dos alunos,
facilitando a aquisi¢do de conhecimento (SANTOS; FREITAS, 2017).

A metodologia WebQuest ¢ uma proposta de trabalho concebida e implantada por
professores para ser resolvida por alunos, sendo que a informagao com que estes interagem ¢
proveniente, em parte ou na totalidade, de recursos disponiveis on-line. Essa metodologia ¢ um
incentivo para que outros professores do Ensino Superior valorizem essa estratégia como forma
de proporcionar aos seus alunos formas de aprendizagem ativa, colaborativa e, principalmente,
alinhadas a utilizagdo de recursos atualizados e fidveis. A webpage pode apresentar ilustragdes
contextualizadas, consideradas atrativas aos alunos (BARROS; GREGORIO, 2018).

Compondo a dindmica metodologica da pesquisa proposta, € pertinente promover, por
meio da tecnologia digital WebQuest, a organizagdo de atividades e estudos a serem realizados
pelos graduandos durante a execucdo. O uso da WebQuest ¢ planejado, assumindo a
necessidade de um ambiente virtual que, além de orientar os discentes nos processos
investigativos, promova, possivelmente, a construcdo do conhecimento e a aprendizagem
significativa. Por meio de informacgdes e desafios, pelas linguagens verbal, imagética, sonora e
espacial proporcionadas pelas ferramentas da Web 2.0, Santos e Barin (2015) mencionam, como
destaque nos ultimos anos, o empoderamento do estudante enquanto cidadao com base nos
resultados obtidos pelo desenvolvimento de tarefas da ferramenta.

A metodologia WebQuest consiste em uma proposta baseada na teoria do

construtivismo, que exige do estudante a formacdo do pensamento critico, contribuindo de
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forma significativa para o processo de aprendizagem dos estudantes. E importante ter ciéncia
de que as atividades provenientes da WebQuest exigem tempo e esfor¢co para sua realizacao,
por isso as tarefas devem conter conteudos adequados, compreensiveis e acessiveis aos alunos
(GURGIL; UNAL; AKSOY, 2019).

Os alunos estdo interessados e receptivos quanto ao uso de tecnologias, visto que
potencializam o tempo de estudo. As novas tecnologias méveis vém sendo disseminadas por
todos os campos profissionais, por uma necessidade e busca constantes do usuario por
informagdo, conhecimento, praticidade e aproveitamento de tempo. Assim, a investigagdo sobre
o impacto do desempenho dos académicos em virtude das tecnologias ¢ bastante importante,
pois demonstra resultados relevantes em relagao ao uso de estratégias por meio de ferramentas
digitais que aprimoram o ensino, otimizando o tempo de estudos anatdémicos e reforcando a
necessidade de investimento na area em beneficio da aprendizagem recomendada pela
comunidade cientifica (COSTA; LOPES, 2016).

E cada vez mais necessario repensar a construgdo do conhecimento pelos estudantes e
aproximar os conceitos da sua realidade, que hoje ¢ de interagdo e velocidade. A concepgao
tradicional atribui ao professor o papel de transmissor de conhecimentos e controlador dos
resultados obtidos e ao aluno o de interiorizar o que lhe ¢ apresentado. As tecnologias digitais
empoderam o cidadao para a conexao.

O professor deve mostrar habilidades e competéncias, ter postura de orientador e
pesquisador das praticas pedagogicas no meio digital, para construir conhecimento,
contextualizando a era digital, combinando habilidades e comportamentos e promovendo
aprimoramento tecnologico na linguagem académica cldssica. Deve promover a “inclusio
cognitiva”, que ¢ de suma importancia para pensar em “inclusdo digital” (COSTA; LOPES,
2016).

A integracao das tecnologias nas praticas de sala de aula pode promover aos estudantes
um ambiente propicio ao desenvolvimento de uma aprendizagem significativa. A WebQuest
chama a atencdo dos alunos, pois suas webpages podem ter ilustragdes contextualizadas,
graficamente atrativas, que estimulam o aluno a pesquisar, estudar e encontrar solu¢des para o

desafio proposto (BARROS; GREGORIO, 2018).
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3.6 O ESTUDO DA ANATOMIA HUMANA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A prética pedagogica adotada na Anatomia tem se reduzido & memorizacao da nomina
anatomica, em que sdo ministrados conteudos, sem relevancia e relagdo entre o que era
ensinado e a pratica profissional. As estratégias de ensino embasadas no emprego de
metodologias ativas no Ensino Superior geram motivacdo e resultados positivos na
aprendizagem efetiva e significativa na disciplina morfofuncional, promovendo maior
aceitacdo no ensino de Anatomia Humana, visto que despertam criatividade, motivacao,
interesse e constru¢do do conhecimento (CARVALHO, 2017; MATTOS, 2017). Ademais, o
sucesso da comunicacao de informagdes sobre saude nos ambientes virtuais pode beneficiar as
metodologias ativas no Ensino Superior, otimizando a oferta dos contetidos, além dos processos
de mentorias tradicionais seculares utilizados na forma¢ao do médico e dos demais profissionais
da saude. Ao colocar precocemente o aluno como condutor de seu processo de aquisicdo de
conhecimentos, o ambiente virtual de aprendizagem lhe proporciona autodirecionamento, que
fomenta um ensino estimulante e de exceléncia (REIS et al., 2016).

O crescimento exponencial do conhecimento médico ¢ um dos fatores que norteiam
educadores a buscarem adequacao didatica, estratégias que promovam proveito cognitivo por
meio de instrumentos pedagogicos, como plataformas multimidias alinhadas a forma
tradicional de ensino, em busca de aplicar contetdos de forma otimizada (ANDRADE et al.,
2013).

A partir de uma pesquisa com estudantes de Medicina, observou-se ser importante
considerar que a populacdo de nativos digitais, representada por jovens estudantes
universitarios que criaram um vinculo estreito e rotineiro com a Internet e suas ferramentas,
delineou um perfil imediatista e habituado a multitarefa, emergindo neuroplasticidade. Isso
sugere habitos e mecanismos de aprendizado peculiares que devem ser considerados na
dinamica de ensino e aprendizagem delineada pelos docentes (BISCARDI; RONDINA, 2017).

O processo de ensino e aprendizagem na area da saide demanda estratégias e
abordagens cuja finalidade é promover novas formas de interagdo e produgao de conhecimento,
tornando o aluno protagonista da sua formacdo académica. A integragcdo das tecnologias a
propostas pedagogicas inovadoras contribui para a necessidade de reflexdo quanto ao modelo
didatico vigente, que deveria ser de educag¢do centrada no aluno, com vistas a promover sua

participacdo de forma ativa.
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A educacdo problematizadora, dotada de estratégias e roteiros didaticos, requer
alternativas que promovam aulas mais dinamicas, exigindo uma participagdo mais ativa dos
docentes e dos educandos. E preciso estimular a integragdo e o desenvolvimento da criatividade,
critica e autonomia como agentes da informacao na construc¢ao do saber. As metodologias ativas
cumprem papel na formacdo dos profissionais da satde. Um bom método de aprendizado e
estimulo ¢ importante para que os alunos obtenham mais conhecimento sobre Anatomia
Humana, em que manequins, cadaveres e o uso da tecnologia agregam conhecimento
(PALACIO; GONCALVES; STRUCHINER, 2019; SANTOS; SCHEMIGUEL; JUSTUS,
2019; ALBUQUERQUE FILHO et al., 2020; STRINI; STRINI; BERNARDINO JR., 2020).

Lopes, Pereira e Silva (2013), assim como Arruda e Sousa (2014), salientam a
importancia de pesquisas sobre tecnologias digitais inseridas como instrumento de ensino e
aprendizagem de Anatomia Humana em cursos superiores ¢ defendem a importincia de
problematizar a utilizagdo das tecnologias digitais nessa disciplina. Leal ef al. (2019) reforcam
a importancia da concepc¢do tecnoldgica como ferramenta inovadora imprescindivel e
facilitadora no que diz respeito ao acesso rapido a informagio. E uma possibilidade de rever as
estruturas anatOmicas expostas em aula, fundamentais para os estudos praticos do corpo
humano.

A Anatomia é uma ciéncia essencialmente visual, o que faz com que a tecnologia das
representacoes anatdmicas venha se atualizando por meio de suportes tecnoldgicos
facilitadores, contribuindo dessa forma para o aprendizado do contetdo anatdmico (TROTTA;
SPINILLO, 2014). O estudo de Anatomia Humana nos cursos da drea da saude ¢
inquestionavel, relevante e sugere o desenvolvimento de pesquisas que incrementem o
aprendizado, reforcando a busca de alternativas mais eficientes de ensino relacionadas ao meio
digital, que promovam, simultaneamente, liberdade e independéncia aos académicos de
Medicina (DIAS et al., 2020).

Segundo Félix et al. (2020), a Anatomia Humana ¢ uma das disciplinas que compdem
o ciclo basico da graduacao médica, promovendo habilidades clinicas € uma concepgao inicial
sobre saude e doenca. Em fun¢ao de sua relevancia estrutural na carreira do futuro médico, ¢
latente a necessidade de evolugdo nas metodologias de ensino. De acordo com Santos et al.
(2019), as metodologias ativas podem facilitar e atrair os alunos para o estudo da anatomia,
visto que os ambientes social, cultural e tecnologico nos quais os sujeitos envolvidos se
encontram influenciam no seu aprendizado.

Conforme Olegario, Strini e Strini (2019), o fomento a docéncia em ciéncias

morfoldgicas contribui significativamente para a formagao académica, especialmente no campo
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da Anatomia Humana. Em fun¢do das inimeras nomenclaturas, estruturas ¢ dos acidentes
corporais, o processo de ensino e¢ aprendizagem de Anatomia Humana ¢ um desafio para os
docentes da area da satide. Em razao disso, Aranda, Dias e Dar¢ (2016) incentivam o emprego
de tecnologias e seus recursos na metodologia de ensino, que visa aperfeicoar a aprendizagem
dos alunos e adquirir um crescimento académico.

A investigacdo sobre o impacto do desempenho dos académicos em virtude das
tecnologias ¢ bastante importante e reforga a necessidade de investimento na area em beneficio
da aprendizagem (COSTA; LOPES, 2016). As atividades on-line, por exemplo, podem
estimular a constru¢do do conhecimento e promover melhorias na qualidade de ensino,
desenvolvendo competéncias e habilidades cientificas exigidas e favorecendo a sedimentagao
do conhecimento em Anatomia Humana (OLIVEIRA; LEAO; LOPES, 2019a; 2019b).

Enfatizando a avaliagdo como meio utilizado para mensurar a aprendizagem, Santos et
al. (2018) propdem a ado¢do de metodologias ativas na pratica educacional diante das lacunas
existentes no ensino de morfologia, bem como a necessidade de minimizar o sentimento de
ansiedade dos discentes de Medicina diante das avaliagcdes propostas. Os autores sugerem
utilizd-las como instrumento que identifique as dificuldades e os avancos dos discentes, bem
como para externar suas qualidades, viabilizando qualidade no processo de ensino e
aprendizagem da Anatomia Humana.

Para Costa (2018), aprender ndo € um ato voltado a memorizagdo, € sim um processo
de construcdo e transformacdo sustentado pelas tecnologias digitais, que viabilizam o acesso as
informagdes em qualquer lugar e momento. A autora enfatiza o incremento tecnoldgico na
graduacgdo, destacando a necessidade de mudancgas nos métodos de ensino e aprendizagem de

anatomia com a inser¢ao das tecnologias digitais.

3.7 MAPAS MENTAIS E MAPAS CONCEITUAIS

As sequéncias didaticas favorecem o desenvolvimento de multiplas competéncias,
inclusive a elaboracdo de mapas conceituais, instrumentos que desafiam os estudantes a
transcri¢do, sintese e organizacdo do pensamento. Esses mapas representam conceitos
trabalhados, exploram o potencial informativo por meio de imagens e estabelecem importantes
relagdes entre teoria e pratica, tornando a a¢do pedagdgica contextualizada e significativa

(DANTAS; OLIVEIRA, 2020).
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No mapa mental, as associagdes sdo livres, enquanto no mapa conceitual, sdo
contextualizadas com o conteudo de ensino (MOREIRA, 2013).

Os mapas mentais permitem registrar o pensamento de maneira criativa e flexivel,
permitindo trabalhar a esséncia de um conceito, que com o auxilio de imagens e ideias
relacionadas favorecem o processo criativo e ndo linear de organiza¢do da informagao proposta
(LIMA; MANINI, 2016; RIBEIRO; LINHARES; CHAGAS, 2017). Auxiliam na
aprendizagem do aluno, apresentando repercussdao exponencial nas notas dos discentes
universitarios (OLIVEIRA; FREITAS; ALENCAR, 2019). Moreira (2013; 2012) explica que
0s mapas mentais sdo livres, associacionistas e ndo relacionam conceitos, incluem informagdes
ndo conceituais e sdo desprovidos de organizagdo hierarquica.

O uso de mapas conceituais contribui para melhorar o desempenho e os indices de
aprovacgao nas disciplinas, uma vez que favorece a aprendizagem significativa, que promove
uma educa¢do com mais qualidade, alinhada as demandas do mundo contemporaneo
(FOUREAUX et al., 2018). Segundo Moreira (2013; 2012), Novak e Cafas (2010), o mapa
conceitual ¢ estrutural e ndo sequencial, devendo refletir a estrutura conceitual hierarquica do
que estd mapeado por meio da representacdo de conceitos. Estes devem ser conectados com
linhas de vincula¢do que os unem, e sobre essas linhas colocam-se palavras que ajudam a
explicitar a natureza da relagdo; essas palavras, que muitas vezes sdo verbos, sao chamadas de
conectores, conectivos, palavras de enlace que expressam uma linguagem sintética que
explicitem a relacdo entre conceitos, sugerindo uma proposi¢cdo que expresse o significado da
relacdo.

Novak e Canas (2010), Motta, Oliveira e Oliveira (2019) e Dantas e Oliveira (2020)
reforgam a ideia de que a produgdo criativa de um novo conhecimento pode ser entendida como
aprendizagem significativa, sendo um alicerce para futuras aprendizagens. Esse conhecimento
¢ intermediado enquanto processo facilitador a partir da constru¢do de mapas conceituais. Os
autores os indicam como ferramentas que organizam e representam o conhecimento, uma vez
que relacionam conceitos com base em sua estruturagao hierarquica.

A experiéncia pessoal como médico e professor permitiu que Ausubel (2003) refletisse
sobre caminhos a serem oferecidos para que a percep¢do, compreensao e elaboragdo fossem
facilitadas no processo de ensino. O autor defende que o estudante consegue desenvolver um
papel de importancia fundamental na designacdo de significados, agregando com aptidao os
conteudos da sala de aula aos seus conhecimentos prévios, aprendendo de modo correto e

necessario (MASINI; MOREIRA, 2017; FONSECA; SALVI, 2019).
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Uma estruturacio educativa bem elaborada ¢ um dos requisitos fundamentais para que
um individuo consiga desenvolver uma pratica reflexiva e aplicar salutarmente o que foi
aprendido. Para tanto, Utagawa, Ribeiro e Bianconi (2013) acreditam na utilizagdo dos mapas
conceituais para avaliar a estruturacdo de conhecimento dos alunos de Medicina, objetivando a
implementa¢do do saber. Machado e Carvalho (2019), baseados na epistemologia construtivista
e na teoria de aprendizagem significativa de Ausubel, descrevem que os mapas foram
desenvolvidos por Joseph Donald Novak como uma ferramenta para representar € organizar o
pensamento.

Os mapas conceituais podem beneficiar os estudos do Ensino Superior sob vérios
enfoques, tais como: promover a aprendizagem dos conteudos, desenvolver o pensamento
critico, relacionar a teoria e a pratica e ajudar a resolver problemas. Eles sao utilizados para
estabelecer relagdes entre conceitos e sistematizar o conhecimento significativo (OKADA,
2008).

Os mapas conceituais constituem uma importante ferramenta educacional que promove
o desenvolvimento cognitivo no Ensino Superior, pois aprimora a formacao académica, uma
vez que demanda o pensamento critico, a capacidade de resolugdo de problemas, compreensao
de conceitos e apreensdo do conhecimento. Gomes et al. (2011), Moreira (2013) e Machado e
Carvalho (2019) descrevem os mapas conceituais como ferramenta auxiliar na relagdo entre
aulas tedricas e praticas, como instrumento estratégico para o ensino da Medicina. Os autores
acreditam que a ferramenta potencializa a constru¢do do conhecimento, enfatizando
particularmente a educagdo e formacgdo médica, que demanda técnicas, métodos e instrumentos

que promovam a aprendizagem.

3.7.1 Aprendizagem significativa: base para a construcio de mapas conceituais

Os mapas conceituais foram concebidos em fun¢do da busca pela compreensdo da
ciéncia. Por ser um admirador da teoria da psicologia da aprendizagem cognitiva de Paul
Ausubel e por acreditar que a aprendizagem se dava por assimilacdo de novos conceitos e
proposi¢des dentro de conceitos preexistentes e sistemas proporcionais intrinsecos ao estudante,
bem como tentando encontrar uma forma de representar a apreensao conceitual infantil, Joseph
Donald Novak idealizou a aplicagdo dos mapas como instrumento para compreensao € conexao

de conceitos por meio da cogni¢do do individuo. Ele sugere a ocorréncia da aprendizagem
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significativa quando a nova informagao se ancora em conceitos ou proposi¢oes relevantes, de
maneira ndo arbitraria e ndo literal. Os mapas conceituais facilitam a aprendizagem significativa
na medida em que servem como modelo ou estrutura auxiliar, espécie de “ponte” que integra
conceitos (SILVA, 2015).

Ausubel (2003) sugere que a avaliacdo da aprendizagem significativa ndo pode ser
meramente somativa (final), devendo ser contextualizada, formativa, como um processo, ¢
recursiva, fazendo-se uso do “erro”, permitindo que os sujeitos refacam as atividades de
aprendizagem. Os professores tém suma importancia na mediacdo da aprendizagem
significativa, observando e considerando a habilidade intelectual de cada sujeito, sendo que
cada individuo € possuidor de uma estrutura intelectual especifica (FONSECA; SALVI, 2019).

Segundo Gomes et al. (2011), a base da teoria construtivista de Jean Piaget, na qual
postula que o conhecimento prévio ¢ usado como uma rede para entender e aprender novas
informagdes, reforca a utilizacdo dos mapas na constru¢do do conhecimento de forma
significativa.

Novak e Caifias (2010) pontuam uma das condi¢des para que ocorra o aprendizado
significativo de Ausubel: o aprendiz precisa ter vontade de aprender de modo significativo, o
que faz com que o professor busque estratégias de ensino e de avaliagdo sobre as construgdes
discentes, que podem ser solidas ou necessitar de inferéncia, a fim de favorecer o processo de
incentivo a aprendizagem significativa, que esta atrelada a criatividade. Estas podem ser
fomentadas pela constru¢cdo de mapas mentais e conceituais.

A WebQuest relaciona significados que “ja estdo nos alunos” (MOREIRA, 2013), sendo
necessaria a “predisposicdo” ndo arbitraria. Na presente pesquisa, isso foi demonstrado com
sucesso, considerando a adesdo de aceitagao de participagdo na pesquisa.

Com base no exposto, este estudo tem a intencdo de utilizar a plataforma WebQuest nas
aulas de Anatomia Humana, na disciplina chamada Morfologia Médica Aplicada I, propiciando
aprendizagem significativa, sendo esta avaliada por meio da constru¢cao dos mapas conceituais
e mentais dos discentes. Conforme Ausubel (2003), dessa forma € possivel oferecer subsidios
aos professores que desejam mudar suas praticas docentes em contraposicdo ao ensino
comportamentalista, “memoristico” e mecanico. Isso ocorre com a inser¢cdo de uma ferramenta
didatica, adequada, passivel de ajustes para aprimoramento, baseada na premissa de estimular
a constru¢ao do conhecimento.

De acordo com Gomes et al. (2008), a aprendizagem significativa ¢ essencial para
promover ganho cognitivo no processo de constru¢do do estudante na constru¢do do saber.

Auxilia na tarefa do saber-fazer médico, como mediadora na complexa rede de conhecimentos,
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habilidades psicomotoras ¢ demais competéncias a serem adquiridas pelo profissional em sua

formacao.

3.7.2 Analogia entre as representagoes graficas disponiveis: mapa mental versus

conceitual

O psicologo e matematico Tony Buzan criou os mapas mentais no final da década de
1960. Acreditava que imagens aparentemente desconexas e aleatorias vao clareando conforme
a rede neural do cérebro trabalha suas relacdes com as experiéncias vivenciadas. Os mapas
mentais foram criados com o intuito de planejar e estruturar o pensamento criativo por meio da
rapida e profunda exploracdo de ideias, com planejamento e sumarizagao.

O mapa mental é um instrumento ndo linear, elaborado em forma de “teia”, “arvore”,
em que, a partir da ideia centralizada, outras ideias sdo descritas como palavras-chave
(“galhos”) e ilustradas com imagens, icones e cores. Sua forma livre de estruturacdo ¢ atraente,
porém pouco eficaz na associacao e compreensdo de novos conceitos (SILVA, 2015). Seja qual
for o tipo utilizado, deve ter o intuito de aprimorar e construir o conhecimento referente a um
dado tema. Neste trabalho, os mapas mentais sao conceituados como instrumento organizador
de ideias, que, além de ilustrado, apresenta conceitos descentralizados, ndo lineares na sua
representatividade. Em contrapartida, os mapas conceituais apresentam conectores e termos de
ligacdo entre os conceitos que corroboram a organizagdo do pensamento de maneira a atingir
uma aprendizagem significativa.

J& o mapa conceitual ¢ considerado uma ferramenta educacional que promove a
aprendizagem significativa por meio de estruturas graficas que auxiliam na organizag¢do de
ideias, conceitos e informagdes de forma esquematizada, visando promover a construgdo de
uma linha légica do entendimento de um determinado conteudo (SILVA, 2015; MACHADO;
CARVALHO; 2019; ANZOLIN FILHO et al.; 2019).

Os mapas conceituais podem ser considerados ferramentas relevantes na constru¢ao do
saber, pois demonstram detalhes a respeito das reflexdes feitas em sala de aula e proporcionam
ao docente um caminho metodoldgico promissor no sentido de alcancar aprendizagem
significativa por parte do estudante (FONSECA; SALVI, 2019).

O Quadro 1, a seguir, exemplifica habilidades que podem ser adquiridas com base na

constru¢do de mapas mentais € conceituais.



Quadro 2 — Habilidades adquiridas pelos mapas mental e conceitual
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Criagdo Visao do
~ Compreensao de ~ objetivo .
Gestdo de pree . . . Gestao . Desenvolvimento
. ~ e solugdo de | manuais, | Brainstorming ‘- dos -
informagdes . estratégica , da cognicdo
problemas livros e contetdos
palestras ministrados

Fonte: A autora (2021), adaptado de Silva (2015).
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4 METODOLOGIA

Esta secdo descreve a metodologia do trabalho, apresentando a caracterizagdo da
pesquisa, os participantes, seu contexto, a elabora¢do dos instrumentos — suas etapas e forma

de coleta — e as fases da pesquisa embasadas nos objetivos estabelecidos.

4.1 A SISTEMATICA ADOTADA NA REVISAO BIBLIOGRAFICA

A revisdo possibilitou pesquisar como as WebQuests estdo sendo trabalhadas em
pesquisas educacionais. Para compor o referencial teérico, foram utilizadas as seguintes bases
de dados: Plataforma Google Scholar (Google Académico), ERIC (Educational Resources
Information Center) e PubMed. A maioria dos artigos referentes aos temas abordados foi
encontrada no Google Académico, banco de dados cientifico que contém todo tipo de literatura
(artigos, livros, teses e citagdes). Consultou-se também o Repositério CAPES a partir de um
link institucional, da comunidade académica federada, vinculado a Universidade Luterana do
Brasil (ULBRA).

A WebQuest foi apresentada aos alunos no primeiro dia de aula, seguida da aplicagdo
de um questionario. Ela foi mostrada como uma possibilidade educativa digital que serviria
como suporte para a compreensdao dos conteudos abordados nas aulas teoéricas e praticas do

curso vigente, culminando com o repasse do /ink address de acesso a plataforma.

4.2 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa enquadra-se na modalidade mista, utilizando-se dos métodos quantitativo
e qualitativo combinados (CRESWELL, 2007). Dal-Farra e Fetters (2017) comentam sobre as
potencialidades da pesquisa mista, crescente nas ultimas décadas, tanto para o ensino como para
a educacgdo, visto que gera reflexdes e consequente aprimoramento educacional nas diferentes
areas do conhecimento. Trata-se, portanto, de uma pesquisa exploratéria com o objetivo de

proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito. De um
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modo geral, envolve levantamento bibliografico, questiondrios ou entrevistas com pessoas que
tiveram experiéncias praticas com o problema pesquisado e analise de exemplos que estimulem
a compreensao.

Neste contexto, o procedimento eleito € o estudo de caso, que pode ser caracterizado
como um estudo de uma entidade bem definida, como um programa, uma instituicdo, um
sistema educativo, uma pessoa ou uma unidade social. Ademais, visa conhecer em
profundidade o porqué de uma determinada situagdo, procurando descobrir o que ha nela de

mais essencial e caracteristico (GIL, 2010).

4.3 LOCAL DE COLETA DE DADOS

Os dados foram coletados na Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), uma
universidade privada da Regido Metropolitana de Porto Alegre, Rio Grande do Sul, que dispde
de cursos de graduacdo (licenciatura e bacharelado) e graduacao tecnoldgica nas modalidades
presencial e a distancia, cursos de especializagdo, mestrados e doutorados e cursos de extensao.
A universidade abrange todas as areas do conhecimento na produgdo cientifica realizada
previstas pela Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e pelo
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Além disso, oferece
oportunidades para alunos e professores participarem de programas de intercdmbio com

universidades estrangeiras.

4.4 SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa foi determinada por conveniéncia, a partir da cedéncia de duas turmas em
dois semestres consecutivos da disciplina de Estudos em Morfologia Médica Aplicada I, com
carga horaria de 136 horas, exclusiva para alunos matriculados no curso de Medicina.
Considerando um nivel de significancia de 5% (a = 0,05), cujo valor critico de Z 55/, = 1,96,
e que a estimativa do desvio padrdo populacional do score dos alunos ¢ desconhecido, sera

utilizada uma aproximacdo para o = 2,5 (a quarta parte da amplitude). Levando em conta E
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como erro maximo de estimativa da amostra (a diferenga maxima entre a média amostral ¢ a

verdadeira média populacional) em meio ponto (E=0,5), tem-se o calculo da amostra ideal n

Zg ‘0
2
= = 96,04 =97

Assim, a amostra ideal minima ¢ de 97 estudantes. O processo de sele¢do, tendo como

dado por

base o total dos estudantes analisados, foi feito por meio do processo de Amostra Aleatoria
Simples (AAS) sem reposicao.
Para tanto, foram utilizados os seguintes critérios:

» Critério de inclusdo de participante: estudantes matriculados na disciplina de
Estudos em Morfologia Médica Aplicada I, presentes em aula no momento da
coleta de dados e que assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE).

= Critérios de exclusdo de participante: estudantes ndo matriculados na disciplina e
estudantes que ndo estivessem presentes na coleta de dados.

A amostra foi composta por 132 estudantes de Medicina.

4.5 CONTEXTO DA PESQUISA

O estudo consistiu em construir, aplicar e analisar o Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), denominado WebQuest, utilizando as tecnologias digitais no Ensino Superior. O
projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da instituicdo,
parecer CAAE 91344518.5.0000.5349, e todos os participantes previamente preencheram o
TCLE (Apéndice A).

O Ambiente Virtual de Aprendizagem foi construido de acordo com os moldes da

plataforma WQ do Google sites — https://sites.google.com/site/anatowql/. A barra de

navegacdo, contendo Introdugdo, Tarefa, Processo, Recursos, Avaliagdo e Conclusdo, foi
criada com o intuito de estimular a aprendizagem, constru¢do de mapas mentais e/ou
conceituais, bem como desenvolver a pesquisa on-line ou leitura classica que possibilitasse a
aprendizagem significativa, aprimorando o conhecimento discente.

A pesquisa ocorreu durante o segundo semestre de 2018 e o primeiro semestre de 2019.

Na aplicacdo, em 2018/2, participaram 32 alunos do grupo-controle (GC) e 35 do grupo-


https://sites.google.com/site/anatowq1/
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interven¢do (GI); em 2019/1, participaram 34 alunos do grupo-controle ¢ 31 do grupo-
intervengdo. A amostra ndo ¢ probabilistica, foi selecionada por conveniéncia e ¢ composta por

académicos matriculados no periodo citado.

4.6 ETAPAS DA PESQUISA

As etapas da pesquisa sdo apresentadas a seguir.

4.6.1 Etapa I — atividade para desenvolvimento do estudo

O Quadro 3, a seguir, mostra os instrumentos utilizados na obtencdo dos objetivos

especificos deste estudo.

Quadro 3 — Descri¢do dos objetivos especificos e os procedimentos adotados para alcanga-los

Recurso

Objetivos Descricao Instrumento digital

Avaliar o uso da WebQuest no processo de
ensino e aprendizagem na disciplina de Questionarios

Morfologia Médica Aplicada I com énfase em LILILIVeV WebQuest
Anatomia Humana.

Objetivo
geral

Avaliar o grau de inclusao digital dos
participantes da pesquisa.

Construir, aplicar e analisar um Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) para ser
utilizado no processo de ensino e
aprendizagem de Anatomia Humana.
Desenvolver sequéncias didaticas
eletronicas para utilizagdo no processo de Questionarios
ensino ¢ aprendizagem de Anatomia LILILIVeVe WebQuest
Humana por meio da WebQuest. AVA
Avaliar a WebQuest no processo de ensino
e aprendizagem significativa de Anatomia
Humana.

Analisar as percepgoes dos participantes
sobre o processo de ensino e aprendizagem
de Anatomia Humana por intermédio da
utilizagdo de tecnologias digitais.

Fonte: A autora (2021).

Objetivos
especificos
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Na etapa I, foram desenvolvidas algumas atividades que serviram de referéncia na

posterior avaliacdo do aproveitamento do estudo proposto e na avaliagdo de desempenho dos

discentes. Foi introduzida a metodologia, bem como realizadas aulas tedrico-praticas

expositivas sobre contetidos de Anatomia Humana.

Atividade 1 — aula de exposi¢do da metodologia aplicada: a primeira aula foi tedrica
e abordou as metodologias baseadas na web, o conceito de WebQuests, sua estrutura,
componentes, duracdo, bem como alguns exemplos praticos de utilizagao da
metodologia em outros contextos e seus respectivos beneficios no nivel educacional.
Atividade 2 — aplica¢do do conteudo proposto: aula tedrica expositiva cujas
orientagdes objetivam incrementar a estaticidade do material exposto em
laboratdrio, tendo como objetivo conhecer os conceitos da Anatomia Humana e o

aprimoramento do conhecimento associado ao uso das tecnologias digitais.

Foi administrado um questionario de multipla escolha para avaliar as percepcdes em

relacdo a WebQuest aplicada a disciplina de Morfologia Médica Aplicada I Anatomia Humana.

4.6.2 Etapa II — desenvolvimento e uso da WebQuest durante o semestre da disciplina de

Morfologia Médica Aplicada I Anatomia Humana

O desenvolvimento do projeto WebQuest foi realizado colaborativamente e ndo

colaborativamente:

Desenvolvimento colaborativo: a forma colaborativa foi desenvolvida em sala de
aula, com a participacdo dos alunos, visando a uma maior motiva¢do e adesdo ao
uso da WebQuest, que estara on-line e disponivel fora e dentro da sala de aula.

Desenvolvimento ndo colaborativo: o desenvolvimento nao colaborativo se refere a
todas as acgOes executadas somente pelo pesquisador, como a criagao da WebQuest
e com o desenvolvimento de todos os sistemas corporais estudados em Anatomia

Humana.
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4.6.3 Etapa III — avaliacido do aproveitamento da WebQuest nas aulas de Anatomia

Humana

Esta etapa visou analisar o aproveitamento da pagina desenvolvida, visto sob o aspecto
do aumento da taxa de acertos nos testes e atividades dos alunos do grupo pesquisado e do
desempenho do grupo-controle. O aproveitamento também foi analisado sob o ponto de vista
dos alunos em relacdo a aceitagao da WebQuest.

Os instrumentos de coleta de dados foram aplicados em trés fases. No primeiro dia de
aula, foi aplicado o Questionario I, com o objetivo de verificar o grau de inclusdo digital dos
participantes da pesquisa e tragar seu perfil, assim como suas possibilidades de utilizacao e
receptividade quanto a WebQuest. No meio do semestre, foi aplicado o Questiondrio II,
objetivando avaliar a WebQuest no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia Humana
e verificar o grau, a utilizagdo, as facilidades e dificuldades encontradas no decorrer de sua
utilizacao. Por fim, no ultimo dia de aula, aplicou-se o Questiondrio III, com o propdsito de
analisar as percepcdes dos participantes sobre o processo de ensino e aprendizagem de
Anatomia Humana por intermédio de tecnologias digitais, avaliando a constru¢do dos
significados dos conteudos trabalhados na disciplina, a apreensao de conhecimentos ¢ o
interesse pela plataforma.

Os questionarios apresentaram os seguintes questionamentos:

= Questionario I (Apéndices B e C): “Vocé tem acesso a Internet banda larga em sua
residéncia?” “Vocé ja acessou um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)?”
“Vocé utiliza a Internet como ferramenta auxiliar nos estudos?” “Vocé ja ouviu
falar em WebQuest?” “Vocé esta receptivo em implementar seus conhecimentos
por intermédio de um AVA denominado WebQuest?”

* Questionario II (Apéndice D): “Qual sua opinido sobre as WebQuests?”’ “Essa
plataforma auxiliou no seu aprendizado?” “Como ocorreu sua aprendizagem no
AVA?” “Como o AVA facilitou sua aprendizagem?” “Como o AVA dificultou sua
aprendizagem?” “Com que frequéncia vocé acessou o AVA para estudar alguma
disciplina na graduagao?” “Quanto tempo em média vocé permaneceu acessando
0 AVA?” “Descreva, sucintamente, sobre o acesso do material disponivel no AVA
antes da aula correspondente.” “A utilizagdo do AVA aumentou seu tempo de
estudos na graduacao?” “Como vocé classifica o nivel de dificuldade nos acessos

on-line das atividades?”
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* Questionario III (Apéndice E): “Vocé gostou da plataforma WebQuest?” “A
plataforma WebQuest é acessivel?” “A WebQuest auxiliou na sua aprendizagem?”’
“A WebQuest ajudou na sua organizagdo pessoal em relacdo ao conteudo da
disciplina?” “Qual sua avaliacdo geral sobre a WebQuest?” “Vocé recomendaria a
utilizagdo das WebQuests para outra disciplina?” “As WebQuests contribuiram
para enriquecer seus conhecimentos? Justifique sua resposta e exemplifique.” “Em
sua opinido, as tecnologias digitais sdo ferramentas uteis para o aprendizado?”
“Voce acredita em otimizac¢ao do tempo por meio das tecnologias digitais?” “Ficou
clara a associagdo entre as aulas presenciais € o uso de um ambiente virtual de

aprendizagem como complemento aos seus estudos?”

4.6.4 Avaliacdo do aproveitamento segundo a percepcao dos alunos sobre o processo de

ensino e aprendizagem

O processo de uso da WebQuest foi avaliado conforme as percepcdes dos alunos. Apods
o encerramento dos conteudos propostos, foi realizada a avaliacdo final, por intermédio de
questionario aplicado aos estudantes quanto as suas impressoes, consideragcdes € sugestoes
sobre a viabilidade e aplicabilidade no uso da péagina proposta. Essa etapa da pesquisa foi
importante para avaliar as percep¢des dos académicos sobre o processo de ensino e
aprendizagem e foi analisada qualitativamente.

Para aferir sobre a metodologia e as dinamicas, foi necessario mensurar a pesquisa por
meio de questionarios compostos por questdes abertas e fechadas, que registraram as opinides
dos discentes sobre o método e o portal disponibilizados.

Em relacdo aos mapas mentais e conceituais, o grande desafio foi avalia-los, devido ao
fato de serem elaborados com a base cognitiva de cada sujeito. Devem ser observados o
progresso do aluno, sua evolucdo no processo de ensino e aprendizagem e sua capacidade de
constru¢do, coerentemente ao conteudo exposto, evitando assim a mera critica pontual e
desestimuladora. Nao ha mapa certo ou errado, e sim categorizados. O pesquisador ndo deve se
comprometer em debater ou discutir um modelo ideal, pois considera a especificidade e a
subjetividade de cada curso superior que deseja implanta-los.

A pesquisa se iniciou no primeiro semestre de 2018, quando a pesquisadora

acompanhou todo o semestre da disciplina de Morfologia Médica Aplicada I como ouvinte, o
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que permitiu a adequacdo da pesquisa de acordo com o perfil publico docente ¢ a metodologia
de trabalho do professor titular da disciplina.

A elaboragao dos instrumentos de pesquisa envolveu as seguintes etapas: a) pesquisa
bibliografica sobre as tematicas estudadas na disciplina de Morfologia I; b) elaboracdo dos
materiais de estudo; ¢) elabora¢dao dos questionarios de acessibilidade ao uso da WebQuest; d)
elaboracdo do TCLE; e) estudo da plataforma da WebQuest no Google sites; f) estruturagao da
plataforma.

A pesquisa bibliografica sobre as tematicas estabelecidas foi realizada em livros e
artigos cientificos e serviu de suporte tedrico para a criagdo de todo o material de estudos. O
questionario de mapeamento das turmas envolvia perguntas sobre o perfil do aluno, perfil
tecnologico e receptividade para participar da pesquisa (Apéndices B e C).

O questionario da avaliacdo das atividades continha perguntas sobre as percepgdes dos
estudantes em relacdo as sequéncias didaticas disponibilizadas na plataforma utilizada
(Apéndices D e E). E importante observar que as perguntas sofreram pequeno ajuste nas
possibilidades de respostas entre os dois semestres da pesquisa.

O roteiro e os esclarecimentos sobre a estruturagdo e os objetivos propostos para a
utiliza¢do da plataforma foram expostos no primeiro dia de aula, em Power Point, assim como
foram repassados o site da plataforma e o endereco eletronico da pesquisadora. Os discentes
que aceitaram participar da pesquisa assinaram o TCLE (Apéndice A), documento que consta
os dados da pesquisa e a identificagcdo do aluno.

O Quadro 4, a seguir, apresenta as ferramentas tecnoldgicas utilizadas na pesquisa,
Google site, E-mail, Cmap Tools e SimpleMind, ¢ sua aplicabilidade. O e-mail foi a ferramenta

adotada para os alunos tirarem suas duvidas e enviar seus mapas mentais € conceituais.

Quadro 4 — Ferramentas tecnoldgicas utilizadas na pesquisa

Ferramenta Aplicabilidade

E-mail Compor, enviar e receber mensagens
Google Sites Criar sites personalizados
Cmap Tools Criar mapas conceituais on-line
SimpleMind Criar mapas mentais on-line

Fonte: A autora (2021).

As ferramentas foram utilizadas e sugeridas com o intuito de facilitar e promover a

construc¢ao da aprendizagem.
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A coleta de dados ocorreu durante o segundo semestre de 2018 e o primeiro semestre
de 2019, a fim de implantar a plataforma WebQuest, que apresenta em sua pagina de introdugao
a ementa, o plano de ensino, as competéncias, habilidades e os objetivos geral e especificos da
disciplina de Morfologia Médica Aplicada I. Além disso, disponibiliza incrementos de imagens

e de informagdes.

4.6.5 Contexto da disciplina de Morfologia Médica Aplicada I

A disciplina de Morfologia Médica Aplicada I ¢ considerada basica para o curso de
Medicina, sendo lecionada no primeiro semestre da graduagdo em um total de 136 horas-aula,
totalizando oito créditos. Abrange os conteidos de Anatomia Humana, embriologia e
histologia. E ministrada por um professor de modo presencial e a distncia. A presenca nas
aulas teoricas e praticas € obrigatdria e tem como suporte a plataforma Moodle, disponibilizada
pela instituicdo de ensino. O objetivo geral da disciplina ¢ desenvolver conhecimentos
anatomicos, teciduais e embriologicos que permitam compreender a funcdo normal e as
variagdes anatdmicas, assim como fazer correlagdes clinicas de interesse médico.

As avaliagdes parciais e finais da disciplina sao denominadas Grau 1 (G1) — avaliagao
do primeiro trimestre, que compreende trés provas tedrico-praticas) — e Grau 2 (G2) —avaliagao

do segundo trimestre, com 0 mesmo numero de provas — e exame final.

4.6.6 Instrumento de coleta de dados

O instrumento de pesquisa foi aplicado de modo presencial e a distancia em etapas. Na
primeira, de modo presencial, nas turmas de 2018/2 e 2019/1, fez-se o convite para participar
do estudo, apresentando seus objetivos. Logo ap0s, os alunos assinaram o TCLE e foi aplicado
0 Questionario I para mapeamento da turma. Nesse momento, os alunos foram orientados a
acessar o site da plataforma WebQuest (GoogleSites) via seus smartphones/notebooks. Na barra
de navegagdo do AVA, encontram-se: ementa, plano de ensino, competéncias, habilidades,
objetivos geral e especificos, bibliografia, questionarios sobre os contetidos expostos,

ilustragdes, sugestdes de links, YouTube e artigos, visando a facilitacdo e construgdo do
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conhecimento. Nessa etapa, combinou-se uma data para a entrega dos mapas
mentais/conceituais para o enderego eletronico da pesquisadora.

Na turma 2019/1, na primeira etapa da pesquisa, tanto para o grupo-controle (GC)
quanto para o grupo-interven¢ao (GI), foi entregue o Questionario V (Apéndice G), o qual foi
denominado como “Primeiras perguntas de Anatomia Humana”, que objetivavam avaliar o
conhecimento geral da turma em relagao as questdes anatomicas. Foi realizada uma pratica de
pesquisa com 65 estudantes da disciplina de Morfologia I (Anatomia Humana) com alunos do
curso de Medicina que possuiam o mesmo professor regente.

Os participantes da pesquisa foram divididos em dois subgrupos: grupo-intervengao
(n = 31) e grupo-controle (n = 34), em que foram aplicados os testes de conhecimento de
anatomia, realizando uma avaliagdo pré-intervengao e outra pos-intervengao. Para cumprir os
objetivos, foram calculadas as estatisticas descritivas da avaliacao de cada grupo, conforme as
Tabelas 11, 12 e 13, apresentadas na sessdo 7 desta tese.

O instrumento de coleta de dados foi aplicado em duas fases. No primeiro dia de aula,
foi aplicado o questionario (perguntas gerais sobre anatomia) com o objetivo de verificar o grau
de conhecimentos anatomicos dos participantes da pesquisa (GI e GC) e tragar seu perfil. Na
segunda etapa, no final do semestre, foram aplicadas as mesmas perguntas, objetivando
observar a influéncia da WebQuest no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia
Humana, no grupo-intervengao, e comparar o nimero de acertos entre os grupos (GI e GC).

As perguntas do Questionario V foram elaboradas com possibilidade binaria de
respostas, no intuito de ser de facil acesso e didatico, assim como para contemplar os diferentes
sistemas corporais humanos (Apéndice G). Nessa segunda etapa, no decorrer do semestre, o
AVA sofreu acréscimos de informagdes, bem como atualizacdo de imagens, obtidas de acordo
com o segmento das aulas tedricas e praticas.

O Quadro 5, a seguir, mostra as datas em que os questionarios foram aplicados.

Quadro 5 — Descrigdo das atividades realizadas em 2018/2 ¢ 2019/1

Questionario 2018 2019
GC Gl GC Gl
1 2 de agosto 8 de agosto 19 de fevereiro 21 de fevereiro
11 - 13 de setembro - 11 de abril
111 - 29 de novembro - 27 de junho
v - - - 6 de junho
v i i 21 de fevereiro/27 | 19 de fevereiro/18
de junho de junho

Fonte: A autora (2021).
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Entre as avaliagoes G1 ¢ G2 (Quadros 4 ¢ 5) foram entregues, de forma presencial, os
Questiondrios II e III, com o intuito de analisar as percepgdes discentes no decorrer das
atividades. As trés avaliagdes tedricas que ocorreram entre o G1 e G2 assumiram o papel de
estimular o uso da WebQuest, pois continham imagens na barra de navegacdo da pagina que
seriam questdes de prova. Houve a identificagdo do material observado em aula e a integragao
da plataforma em sintonia com as aulas e as necessidades dos alunos.

As questdes foram denominadas “11” e “12” pelo fato de serem extras dentro da
avaliacdo disponibilizada pelo professor titular, que era composta por 10 questdes (Quadros 6
e 7). A avaliagdo possuia uma etapa projetada, via Power Point, na qual eram inseridas as
questdes extras. Foram ofertadas aos alunos essas possibilidades de questdoes, que foram
incorporadas, podendo gerar nota — nao excedendo os 10 pontos no somatdrio final. Para avaliar

as questdes n. 11 e 12, foram considerados acertos, erros e meias-questdes.

Quadro 6 — Descric¢do das atividades de G1 e G2 2018/2

Numerg G2 Questao Periodo da avaliaciao
questao
11 Descrever os planos seccionais
- : — 6 de setembro de 2018
12 Descrever a localizagdo anatémica do osso hioide
11 Identificar a artéria aorta
25 de outubro de 2018
12 Identificar a veia cava superior
11 Identificar a fossa oval
- : - - 6 de dezembro de 2018
12 Identificar o seio do 0stio coronario
Fonte: A autora (2021).
Quadro 7 — Descricao da atividade de G1 e G2 2019/1
Numer(z da Questao Periodo da avaliacao
questao
11 Identificar forame magno )
: — 4 de abril de 2019
12 Identificar o disco intervertebral
11" Identificar musculos mastigatorios masseter e temporal )
: : : 23 de maio de 2019
12 Identificar o osso zigomatico
11 Identificar concha nasal inferior
- - 27 de junho de 2019
12 Identificar o musculo platisma

* A questdo 11 tinha duas perguntas, diferentemente da 12, que tinha apenas uma.
Fonte: A autora (2021).
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Na turma 2019/1, na ocasido do G2, foi entregue o Questiondrio IV (Apéndice F), a fim
de avaliar a atividade de adesdo/comentdrios sobre a constru¢do dos mapas mentais e

conceituais.

4.6.7 Coleta de dados

Em 2018/2, foram utilizados trés questionarios (Apéndices B, D e E): | — para avaliar a
demanda (pré); Il — durante as aulas (WebQuest), para avaliar a intervencao; III — final da
pesquisa (pos). Em 2019/1 foram utilizados cinco questionarios (Apéndices C, G, D, E e F): 1
— para avaliar a demanda; V — para avaliar os conhecimentos gerais de anatomia (pré); 11 —

durante as aulas (WebQuest), para avaliar a interven¢ao; Il e IV — final da pesquisa (pos).

4.6.8 Analise de dados

Para a analise dos dados obtidos por meio dos questionarios das turmas, das avaliagcdes
durante o G1 e G2 e das atividades, foram utilizadas medidas de proposi¢do “percentual”. As
analises quantitativas foram feitas com base nas respostas dos questionarios pré e pds-curso.
Para os dados identificatorios, serdo utilizadas ferramentas de estatistica descritiva. Para a
analise do nivel de inclusao digital, bem como a percepcao referente as tecnologias, utilizou-se
a escala psicométrica Lickert (5 pontos), visando também identificar o perfil dos participantes.

Ap6s a coleta dos dados, estes foram digitados em bancos de dados do Excel e foram
exportados para o programa SPSS 23.0, no qual foram realizadas todas as analises estatisticas.

Os resultados das varidveis continuas foram expressos por medidas de posigao (média)
e de dispersdo (desvio padrdo), e os resultados das varidveis categéricas foram expressos em
analises de frequéncia. A normalidade do niimero de acertos do Questionario V foi verificada
por meio do teste estatistico de Kolmogorov Smirnov.

Para testar a diferenca entre as respostas das turmas, quando elas foram categorizadas,
foi utilizado o teste Qui-Quadrado ou Exato de Fischer, de acordo com as suposi¢des dos testes.

O teste de independéncia Qui-Quadrado (x?) ¢é usado para descobrir se existe uma associagio
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entre a variavel de linha e coluna varidvel em uma tabela contingencial de dupla entrada
construida com base na amostra. Nesse caso, a hipotese nula ¢ de que as varidveis nao sao
independentes, ou seja, ndo estd associada. Ja a hipotese alternativa ¢ de que elas sdo
dependentes e possuem uma associacao a ser explicada.

O teste de Mann-Whitney foi utilizado para comparar os resultados dos conceitos
atribuidos aos mapas mentais e conceituais nos anos de 2018 e 2019, visto que este ¢ indicado
para comparar dois grupos nao pareados e verificar se pertencem ou nao a uma mesma
populacdo cujos requisitos para aplicacdo do teste t de Student ndo foram cumpridos. Verifica-
se, dessa forma, se hé evidéncias para acreditar que valores de um grupo A sdo superiores aos
valores do grupo B. O teste U pode ser considerado a versdo ndo paramétrica do teste t, para
amostras independentes.

Para comparar o numero de acertos do Questionario V pré e pos-intervencao, tanto no
grupo-controle como no grupo-intervengao, foi utilizado o teste t para amostras independentes
apods a verificacdo da normalidade dos dados. A hipdtese nula padrao de um teste-t para 2
amostras ¢ que os dois grupos sejam iguais, e este teste requer grupos independentes para cada
amostra. Em todos os testes foi considerado como significativo um p < 0,05.

As andlises qualitativas foram feitas por meio de questionarios com questdes abertas e
fechadas (CRESPO, 2009; GERHARDT et al., 2009). As respostas as questdes abertas foram
categorizadas seguindo o modelo proposto por Bardin (2011). Esse método inclui um conjunto
de procedimentos que descrevem o conteudo da esséncia de mensagens, possibilitando
inferéncias sobre elas (BARDIN, 2011). O corpus da anélise foi composto pelas perguntas e

respostas dos questionarios, para as quais foram estabelecidas categorias e subcategorias.

4.7 AMBIENTE DE INVESTIGACAO

Apresentam-se, nesta secdo, a descricdo e algumas imagens (Figuras 1 a 19) da
plataforma desenvolvida para facilitar a construgdo e o processo de ensino e aprendizagem dos
conteudos da disciplina de Morfologia Médica Aplicada I.

Na plataforma da Introdugdo, de acordo com as sugestdes de Dodge (1995), continham
a apresentacdo da WebQuest, a ementa e o plano de ensino da disciplina de Morfologia I. Nela
também foram disponibilizadas ilustragdes, Power Points explicativos sobre as etapas da

WebQuest, apresentados no primeiro dia de aula do grupo-intervengao, além das competéncias
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e habilidades preconizadas aos alunos e da chamada de atengdo para a educagdo hibrida

(Blended).

Figura 1 — Captura de tela da pagina inicial da WebQuest, barra de navegagdo na pagina da Introdugdo, via
Notebook
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Dr. Paulo Tadeu Campos Lopes
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As webquests sio atividades didaticas de

a riqueza de do mundo virtual para criar o conhecimento.

No plano de ensino da disciplina, consta a ementa que norteia as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas durante o
processo de ensino-aprendizagem.
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Fonte: A autora (2021).

Figura 2 — Captura de tela da pagina inicial da WebQuest, barra de navegagdo na pagina da Introdugdo, via
smartphone
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processo de ensino-aprendizagem,

Med.
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Fonte: A autora (2021).
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Figura 3 — Captura de tela da Webguest barra de navegagao na Ra%ma da Introdugdo
FOovLF+OovF+ovL+ovFov 2
& Alaforbai® & T 7 R P i D@

\E a a WL/ / 1

Search this site
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. Introducao
Ma. Vera Cristina Brand8o Diniz de Oliveira
Dr. Paulo Tadeu Campos Lopes
Dr.Henrique Zaguia Ledio
As webg sdo didati de
P izagem que ap: i a riqueza de informagdes do mundo virtual para criar o conhecimento.
No plano de ensino da disciplina, consta a ementa que norteia as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas durante o
processo de ensino-aprendizagem.

Fonte: A autora (2021).

Na plataforma da Tarefa, foram disponibilizados informagdes e meios para a propria
elaboracdo, construcdo de saberes, sem dar-lhes um produto pronto (input e output). Foi
comentado sobre a constru¢do de mapas conceituais e mentais de dois sistemas corporais
livremente escolhidos, os quais seriam orientados/abastecidos de informagdes na pagina dos

recursos.

Figura 4 — Captura de tela da WebQuest, barra de nave ag:éo na pagina da Tarefa

® & 'A:Ia?ﬂl#ai TE AL LEE N

o AR 2 a a . AR A a PN Y =
Tarefa

O objetivo do espaco tarefa & descrever o que os alunos deverdo elaborar durante o projeto, propondo um percurse a ser percormido até o
final dele, sem, entretanto, dar-lhes um produto pronto/acabado

imagem disponivel em:

Fonte: A autora (2021).

Na plataforma Processo, foi dado suporte para o desenvolvimento da tarefa,
incentivando seguir os estudos de referéncia a cultura Maker disponibilizados nos recursos. Ela

auxiliou com a oferta de questdes chamadas norteadoras de conhecimento sobre Anatomia
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Humana geral, organizagdo geral do corpo, sistemas esquelético, articular e muscular,
esplancnologia, sistemas nervoso, enddcrino, circulatorio (sanguineo e linfatico), ventilatorio,
digestorio, urindrio e genital.

Os exercicios disponibilizados foram baseados em bibliografia sugerida, assim como na
experiéncia docente profissional da pesquisadora como docente na graduagdo de Anatomia
Humana em duas universidades particulares, supervisionadas pelo professor titular da
disciplina. Foram colocadas imagens da Internet e das aulas tedricas e praticas, assim como
incluidos dicas, refor¢o especifico para provas, sites, videos do YouTube e artigos cientificos.
E importante ressaltar que a morfologia engloba os contetdos de histologia e embriologia que

foram mencionados, porém estes ndo compuseram esta pesquisa.

Figura 5 — Captura de tela da Webgzuest, barra de nave%a(;ﬁo na Eé%ina do Processo
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Fonte: A autora (2021).

Figura 6 — Captura de tela de imagem de Raio X trabalhada em aula pratica
IMAGENS DE RAIO X DAS AULAS DE ANATOMIA!

Fonte: A autora (2021).



Figura 7 — Captura de tela de imagens de tomografia computadorizada trabalhadas em aula pratica

Imagens de Tomografia das aulas de Anatomial

Fonte: A autora (2021).

Figura 8 — Captura de tela de imagem de aula tedrica

Sugestaol

Fonte: A autora (2021).

Figura 9 — Captura de tela de imagem da associac¢do da aula pratica com perguntas tedricas

Quais ossos formam a caleddiar?

Fonte: A autora (2021).
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Figura 10 — Captura de tela da WebQuest, barra de navegagdo na pagina do Processo — Refor¢o para prova
semestral

REFORCO PARA PROVA SEMESTRAL!
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Fonte: A autora (2021).

Figura 11 — Captura de tela da Webguesz, barra de navegagﬁo na Eégina do Processo — Trién%ulos do pescogo

Fonte: A autora (2021).

A plataforma dos Recursos continha: bibliografias bésica e complementar, planos
seccionais anatomicos, abordagens culturais sobre museus de anatomia, reportagens sobre as
fronteiras do pensamento, incitando reflexao, histérico sobre anatomia e mineragao cientifica,
que consistiu em estudos de artigos cientificos ministrados por alunos do segundo semestre da
graduacdo de Medicina. Os trabalhos eram preparados pelos alunos supracitados, apresentados
em PowerPoint no final de cada aula tedrica semanal, estimulando a uma revisdo anatomica e
ao desenvolvimento de questdes que “poderiam” compor a avaliagdo teodrica. Os artigos
apresentados foram disponibilizados para que fossem estudados e possibilitassem
conhecimentos e procedimentos médicos no decorrer de sua formacdo e futura prestacdo de
provas. Além disso, sdo dadas dicas de aplicativos sobre a disciplina que poderiam ser
instalados em smartphones e tablets. Nessa parte, foi enfatizada a elaboracdo de mapas

conceituais e mentais.
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Figura 12 — Captura de tela da Webguest, barra de navegagﬁo na Eégina de Recursos — Bibliograﬁa basica
FovoFo v FovoF+ovFo o o
® & AdaboWai 0 & T 7 B P B8 SE 7
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Fonte: A autora (2021).
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ura 13 — Captura de tela da Webguest, barra de navegaqﬁo na Bégina dos Recursos — detalhe de dica aos alunos

OBSERVACAD:

Anatomia Geral

Fonte: A autora (2021).

Figura 14 — Captura de tela da Webguest, barra de navegagio na Eégina da Recursos —Curiosidades

CURIOSIDADES!

Esta primeira dica, refere-se a utilizacio de aplicativos que podem ser utilizados em smatphones e tablors

Fonte: A autora (2021).
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Figura 15 — Captura de tela da WebQuest, barra de navegagdo na pagina de Recursos — dica de site para
desenvolvimento de mapas conceituais

MAPAS CONCEITUAIS E MENTAIS!

Para consirug8o de mapas conceituais

hitps //cmaptoots softonic com br

Fonte: A autora (2021).
Figura 16 — Captura de tela da WebQuest, barra de navegagdo na pagina dos Recursos — dica de site para construgao
de mapas mentais

Para consiruc8o de mapas mentais

Imagem disponivel em

hitps fsimplemind eu/download Tull-edition

Fonte: A autora (2021).

Figura 17 — Captura de tela da WebQuest, Projeto de pesquisa da graduacdo da Medicina, intitulado Mineragdo
cientifica 2018/2

Mineracac cientifica

Mineracao Cientifica -
04

Awscultation of the Heart: The Basics with Anatomical Correlation

Fonte: A autora (2021).
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Na plataforma da Avaliacdo constava informagdes sobre a entrega individual dos

mapas, reforgando a entrega opcional e a data estipulada para tal, podendo compor 0,5 ponto

na Média Final (MF), caso fosse possivel acrescentar no somatorio do G1 e G2 das avaliagdes.

Fi

—

ura 18 — Captura de tela da Webguest, barra de navegagﬁo na Eégina de Avaliagdo

ENDEREGO ELETRONICO:

wabguestwg 1@gmail com

Comments

F Viera Dimiz

Fonte: A autora (2021).

Na plataforma da Conclusdo, foram utilizadas frases de incentivo e de inspiracdo

relacionadas a noticias sobre dois grandes icones da medicina gaticha.

Fi
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Fonte: A autora (2021).

O AVA, descrito e ilustrado acima, foi organizado a fim de contemplar os contetidos,

viabilizar acessos as informagdes que facilitassem e promovessem a construcdo do

conhecimento de forma potencialmente significativa, ou seja, apresentasse uma estrutura,
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organizagdo, exemplos, layout atrativo e linguagem adequados as necessidades dos alunos de

Medicina.

4.7.1 Analise dos mapas mentais e conceituais

Silva (2015) apresenta um modelo que estabelece uma forma de avaliagdo dos mapas

conceituais, conforme mostra o Quadro 8, a seguir.

Quadro 8 — Modelo de avaliacdo de mapas conceituais

Critério Descricio

Relaciona dois conceitos por meio de uma linha de conexao e palavras de conexao.

Proposiedes | A tribui-se 1,0 ponto.

Hierarquia | Existe hierarquia entre os conteudos. Atribui-se 5,0 pontos.

Atribuem-se 10,0 pontos para as conexdes significativas e 2,00 pontos para as que
Cruzada ndo apontam sintese entre os conceitos ou proposi¢des relacionadas. Se houver
ligacdes cruzadas criativas, o professor pode atribuir pontuagdes extras.

Exemplos Eventos, além de conceitos, atribui-se 1,0 ponto.
Fonte: A autora (2021), adaptado de Silva (2015).

O Quadro 9, na sequéncia, apresenta uma forma de avaliagdo dos mapas conceituais

estabelecida por Silva (2015).

Quadro 9 — Critérios de avaliacdo de mapas conceituais

Critério Descricio

Legivel Féacil de ler, sem erros de ortografia. Nao (0,0 a 1,0 ponto); sim (2,0 pontos).

Conceitos utilizados com precisdo. Muitas imprecisoes (0,0 a 2,0 pontos); poucas

Preciso imprecisoes (3,0 a 4,0 pontos) e sem imprecisoes (5,0 pontos).
Completo Numero suficiente de conceitos, bem relacionados. Uso limitado (0,0 a 2,0 pontos).
p Pouco (3,0 a 4,0 pontos); ntimero suficiente (5,0 pontos).
Sofisticado Conexdes significativas. Pouca ou nenhuma (0,0 a 1,0 ponto); poucas (2,0 a 4,0

pontos); algumas (5,0 a 7,0 pontos); significativo e original (8,0 pontos).
Fonte: A autora (2021), adaptado de Silva (2015).

Com base nos modelos propostos e na sugestdo de Silva (2015), ndo existem modelos
piores ou melhores, e sim adequados e empoderados de critérios e parametros suficientes para

avaliar a constru¢do do aluno. Canas e Novak (2015) referem que avaliar a qualidade de um
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mapa conceitual ¢ uma questdo complexa. Os indicadores podem ser utilizados a fim de tecer
uma avaliag@o sob a forma de parecer avaliativo ou numérica. Sugere-se avaliar mapas mentais
e conceituais de forma mais simples, sendo mensurados conforme os critérios e as descri¢cdes
adaptadas a partir dos modelos de Novak e Gowin (1984) e Mueller (2014), como os
apresentados por Silva (2015). No entanto, ¢ preciso ter cuidado para ndo desestimular o aluno
em fun¢do de nota minima prevista de 1,0 ponto ¢ maxima de 5,0 pontos, considerando os
critérios estabelecidos acima.

Apesar de existirem modelos propostos, nada impede que um profissional da area de
educagdo elabore seu proprio constructo e/ou modelo de avaliagdo, que partird das expectativas
que o profissional tem de seus estudantes (SILVA, 2015). Todos os modelos consideram alguns
parametros em comum para avaliagdo, como: organizacao progressiva dos conceitos, rede de
relacdo conceitual e/ou ideias construidas, palavras e/ou frases conectivas e cognitivas e
aspectos visuais de comunicag¢do por intermédio dessa ferramenta. Indiferentemente do modelo
de avaliacdo que os docentes optem por aplicar, cabe dizer que eles devem ajudar os discentes
a aperfeicoarem seus mapas e, consequentemente, os seus conhecimentos referentes a
determinado contetido (SILVA, 2014). O Quadro 10, na sequéncia, apresenta o modelo de

avaliacdo de mapas mentais e conceituais sugerido por Silva (2015; 2014).

Quadro 10 — Modelo de avaliagdo de mapas mentais e conceituais

Critério Descricio

Hierarquia | Existe hierarquia entre os conteudos. Atribui-se 1,0 a 2,0 pontos.

Legivel Erros de ortografia: atribui-se 1,0 a 2,0 pontos.

Conceitos utilizados com precisdo:

Preciso *  pouca— 1,0 ponto;
muita — 2,0 pontos.

Numero suficiente de conceitos, bem relacionados por meio de uma linha de conexao

Completo e palavras de conexao. Atribui-se 1,0 ponto.

linha de conexdo — 1,0 ponto;
linhas e palavras de conexdo — 2,0 pontos.

Conexdes significativas — em se tratando de mapas mentais, a qualidade da

Sofisticado ilustragdo:

pouca ou nenhuma — 1,0 ponto;
significativo e original — 2,0 pontos.

N Pode ser minima, de 5,0 até 10,00 pontos.
Pontuagdo

Obs.: a ndo entrega justificada e ndo realizagdo denota nota 0,0 ponto.
Fonte: A autora (2021), adaptado de Silva (2014; 2015).
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Os critérios expostos na Quadro 10 contemplam avaliar mapas mentais ¢ mapas
conceituais. Parametros que ndo zeram a avaliacdo justificam 0,5 ponto, ofertado como extra
na avaliacao final da disciplina.

Os mapas mentais e conceituais foram analisados de acordo com os autores Moreira
(2012; 2013), Silva (2014; 2015), Cafias e Novak (2015), dentre outros mencionados no
referencial teérico, a fim de os reconhecer, entender os critérios necessarios para fazer a
classificagao adequada.

Silva (2014; 2015) sugere sete autores como parametros de modelos avaliativos de
mapas conceituais. Mc Murray (2014 apud Silva, 2015; 2014), baseado no modelo de Novak e
Gowin (1984), considera como um dos critérios de avaliacao o item “inaceitavel”, assim como
a University of Minnesota Digital Media Center (2004 apud Silva, 2015; 2014), que descreve
como “inadequado”. O modelo do National Computation Science Education Consortium (2000
apud Silva, 2015; 2014) utiliza a expressdo “abaixo das expectativas”; e Bartels (1995 apud
Silva, 2015; 2014) descreve que existem mapas que devem ser zerados por nao se adequarem
ao conteudo. Os modelos de Mueller (2014), Cronin, Dekker e Dunn (1982 apud Silva, 2015;
2014) e Bartels (1995) se assemelham ao de Novak e Gowin (1984), denominado de critério de
pontuacdo de mapas conceituais, e sugerem avaliar sem desprezar os aspectos cognitivos de
construcao.

E importante que se tenha o cuidado de observar a subjetividade e cogni¢do de cada
sujeito no momento da construcao, oportunizando refazer e refletir sobre uma constru¢do mais
adequada, embasada na objetividade de apreensdo de conhecimentos e contetidos propostos na
disciplina, portanto, evitando termos “punitivos” e “inibidores”. Segundo Silva (2015), cada
professor ou instituicdo pode adaptar ou até mesmo conceber o seu proprio modelo.

Para facilitar a compreensdo da andlise dos mapas mentais e conceituais, foram
escolhidos cinco critérios para classificacdo, tendo como base os mapas produzidos pelos
alunos — um exemplo de cada tipo para a explicagdo. Com relagdo ao primeiro critério, foram
selecionados dois mapas produzidos pelos alunos para diferencia-los, assim como
exemplificados modelos de mapas que contemplassem todos os critérios estabelecidos e outros
que atendessem a demanda minima, considerando a possibilidade de retomada pelo aluno, além
da aceitacdo de seu trabalho, respeitando sua subjetividade cognitiva. Cabe ressaltar que nao
houve diferenciacao quanto a avaliagdo pelo fato de se tratar de layout manuscrito ou digital,
sendo apenas avaliados de acordo com os critérios estabelecidos, conforme referido

anteriormente.
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Silva (2015) expde sobre o grande desafio de avaliar, devido ao fato de serem

elaborados com a base cognitiva de cada sujeito. Deve ser observado o progresso do aluno, isto

¢, sua evolucdo no processo de ensino e aprendizagem e sua capacidade de construgao,

coerentemente ao conteiido exposto para evitar a mera critica pontual e desestimuladora. Nao

ha mapa certo ou errado, e sim categorizado, ndo cabendo debater ou discutir sobre o modelo

ideal. E preciso considerar a especificidade e a subjetividade de cada curso superior que deseja

implanta-lo.

Enquanto o mapa conceitual trabalha vérias ideias progressivas para se chegar a um

conceito, 0 mapa mental percorre varios caminhos direcionados por uma ideia (Silva 2015):

Com relagdo ao critério Hierarquia — existe hierarquia entre os conteudos.
Atribui-se 1,0 a 2,0 pontos.

Com relacdo ao critério Legivel — erros de ortografia. Atribui-se 1,0 a 2,0 pontos.
Com relagdo ao critério Preciso — conceitos utilizados com precisdo. Pouca, 1,0
ponto; muita, 2,0 pontos.

Com relagado ao critério Completo — nimero suficiente de conceitos. Relaciona
dois conceitos por meio de uma linha de conex@o e palavras de conexao.
Atribuindo-se de 1,0 ponto a 2,0 pontos.

Com relagdo ao critério Sofisticado — conexdes significativas. Em se tratando de
mapas mentais, seria a qualidade da ilustracdo. Pouca ou nenhuma, 1,0 ponto;
significativo e original, 2,0 pontos.

A Pontuagdo — pode ser minima de 5,0 at¢ 10,00 pontos. A ndo entrega

justificada e sua ndo realizacdo denota 0,0 ponto.
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5 ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Esta secdo descreve os resultados obtidos na pesquisa, por meio dos instrumentos de
coleta de dados, e discute sua relevancia com os autores da area.

A Tabela 1, a seguir, apresenta a caracteriza¢ao da analise dos dados WebQuest durante
o periodo de 2018/2 ¢ 2019/1, estipulado para o desenvolvimento da pesquisa, quantificando o
nimero de sujeitos dos grupos controle e intervencdo que se submeteram a responder os
diferentes questionarios disponibilizados, o tipo de plataforma implantada e a avaliagdo

solicitada no decorrer do processo.

Tabela 1 — Caracterizagdo de estruturagdo da metodologia aplicada no periodo de 2018/2

Periodo , Questio n.
Num. de s s
da . Turma sujeitos I I I (AVA) Avaliacao
pesquisa
20182 A - Controle 32 irsie - - ] ]
Pré-  Durante Ao final Mapas
2018/2 B — Intervengao 35 das WebQuest  conceituais

teste as aulas . .
pesquisas € mentais

Fonte: A autora (2021).

5.1 RESULTADOS DE 2018/2

A Tabela 2, na sequéncia, apresenta a diferenciacdo e quantificagdo da confecgdo de

mapas mentais ou conceituais desenvolvidos no decorrer do semestre de 2018/2.

Tabela 2 — Quantificac@o dos tipos de mapas confeccionados em 2018/2

Turma 2018 /2 Quantidade
Mapa mental 61
Mapa conceitual 09
Total de mapas entregues 70

Fonte: A autora (2021).

Na Tabela 3, a seguir, apresenta-se uma lista dos diferentes sistemas corporais

abordados aleatoriamente sob o formato de mapas mentais e conceituais no decorrer do

semestre de 2018/2.
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Tabela 3 — Lista de contetidos abordados nos mapas mentais e conceituais no semestre de 2018/2

Sistema corporal Nimero de mapas para cada sistema
Articular 22
Esquelético 13
Cardiovascular 12
Nervoso 9
Digestorio 5
Esquelético 3
Muscular 2
Respiratorio 2
Endécrino 1
Reprodutor 1

Fonte: A autora (2021).

5.1.1 Analise dos questionarios I, IT e IIT

Com base na aplicacdo do instrumento de coleta de dados, na primeira fase do estudo,
antes do acesso a plataforma e com o objetivo de tragar o perfil de acessibilidade ao uso da
WebQuest, 98,6% dos alunos afirmaram possuir acesso a dispositivos com acesso a Internet em
sua residéncia. De acordo com os resultados do Questionario I, dos alunos entrevistados, todos
tinham utilizado a Internet como ferramenta auxiliar nos estudos, mas somente 58,2%
utilizaram o AVA. Quando questionados sobre o conhecimento da WebQuest, apenas 4%
conheciam essa modalidade. Entretanto, 89,7% dos pesquisados mostraram-se dispostos a
realizar WebQuest por meio de um AVA.

Salmon (2005) aborda sobre a aprendizagem ativa e a consequente forma inovadora de
constru¢do do conhecimento com base na aprendizagem eletronica nas universidades (E-
learning). A disseminacdo da tecnologia mével e da aprendizagem movel (M-learning) mostra
a necessidade do desenvolvimento de mais pesquisas que analisem os fatores que afetam a
qualidade e utilizagdo desses dispositivos. Segundo a teoria de Unificacdo da Aceitagdo e do
Uso da Tecnologia (UAUT), existe uma permanente expectativa quanto ao desempenho ¢ a
autogestao da aprendizagem no ambito digital (WANG; WU; WANG, 2009).

Entre as informagdes obtidas, reconhece-se a utilidade da plataforma, mesmo antes das

avaliacdes do semestre, para aprimorar e otimizar os conhecimentos que estavam associados ao
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aprendizado das aulas teodricas e praticas do professor titular da disciplina, reforcando a
importancia das tecnologias recentes em sala de aula (ANDRADE; VIEIRA; GONCALVES,
2014). De acordo com o Questionario II, na segunda fase, apds um primeiro contato da
plataforma especifica para a disciplina e na véspera da primeira avaliacdo, os alunos
responderam a um novo questionario. Em relacdo as WebQuests, 11,4% consideraram que elas
sdo excelentes, 74,3% disseram que elas s3o boas, e 14,3% afirmaram que elas sdo ruins.

Alguns pesquisadores consideram a WebQuest uma potente plataforma, criada para
atingir relevantes indices desejados de ensino e aprendizagem. E vista como uma estratégia
educacional inovadora, incentivadora da aprendizagem significativa, que contribui para o
aprimoramento da pratica profissional, trabalhando a importancia de aprender a acessar,
entender e transformar as informagdes disponiveis, tendo em vista o objetivo de produgdo
concreta que extrapola espago/tempo a partir de um trabalho colaborativo/cooperativo (SILVA
etal.,2018).

Conforme a andlise da questao 6, do Questionario II, em relagdo a frequéncia de acesso
dos alunos a plataforma para estudar para a disciplina, 94,3% afirmaram que utilizaram poucas
vezes o ambiente para o estudo. Quando questionados se a plataforma auxiliou no seu
aprendizado, apenas 29% consideraram que ela auxiliou muito no seu aprendizado. No que diz
respeito a forma como ocorreu sua aprendizagem no AVA, 74,2% dos entrevistados afirmaram
que ocorreu de forma facilitadora.

Com base na analise dos dados coletados, observa-se que a maior parte dos relatos
indicou que a plataforma WebQuest foi facilitadora e disponibilizou uma variedade de materiais
(como YouTube, links, sites, imagens, curiosidades, exercicios de fixa¢do) que foram acessados
pela barra de navegacao do site, como, por exemplo, a pagina da Introdugdo (onde constava a
ementa e o plano de ensino da disciplina), da Tarefa (onde houve a solicitagdo da constru¢ao
de mapas conceituais) € o Processo (onde as questdes selecionadas estavam disponiveis para
pesquisa). Nos Recursos, parte da bibliografia foi exposta, tanto a que constava na ementa da
disciplina como outras adicionais. Na Avalia¢do, foram disponibilizados a explicagdo sobre a
constru¢do de mapas conceituais e seu prazo de entrega. Na Conclusdo, foi enfatizada a
utiliza¢do da plataforma para a construg¢do do aprendizado.

A inser¢do de uma ferramenta didatica, adequada, passivel de ajustes para
aprimoramento, baseada na premissa de estimular a construgdo do conhecimento, reforca a
pesquisa (OLIVEIRA, 2015) que implementou a utilizagdo de WebQuest para que os alunos
atuassem como autores na producdo de seu aprendizado. Esta preconizou a Teoria de

Aprendizagem Significativa (TAS), em que o conhecimento ¢ funcional para o sujeito e passivel
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de uso na vida cotidiana, tendo sido avaliada nesta pesquisa usando as tecnologias digitais na
graduacgdo. Esses resultados vao ao encontro da pesquisa sobre a concepgao da viabilidade do
desenvolvimento da competéncia digital a partir de ambientes virtuais. Destaca-se que o
estudante de hoje precisa ser desafiado, com metas a serem alcangadas, desenvolvendo assim
sua autonomia (GARCIA-PEREZ; SANTOS-DELGADO; BUZON-GARCIA, 2016).

Ao aprofundar as motivagdes da questdo anterior, sobre “como ocorreu sua
aprendizagem no AVA?”, pediu-se aos alunos que escrevessem como o AVA facilitou sua
aprendizagem. Daqueles que afirmaram que ele foi um instrumento facilitador, destacam-se: a
grande variedade de materiais, diminuindo as buscas na Internet, os livros virtuais com uma
linguagem mais didatica, a riqueza das imagens e os exercicios de fixacdo que auxiliaram nas
avaliagdes da disciplina. Como contraponto, um aluno considerou que a plataforma em si
apresenta problemas de usabilidade, contribuindo negativamente para a experiéncia do usudrio.
Diversos alunos afirmaram que nas questdes disponiveis na plataforma, apesar de terem a ver
com as avaliacdes a que seriam submetidos, havia pouca relacdo com a pratica profissional
efetiva relacionada com a disciplina em questao.

Esses resultados reforcam o consenso estipulado entre educadores e pesquisadores sobre
a importancia de permanente desafio, diante da dificuldade de aprendizagem complexa e
dificultosa na disciplina de Morfologia (Anatomia Humana), a fim de promover uma educacao
de qualidade na formacao e preparagao dos discentes (REIS et al., 2013).

Na sequéncia desse questionario, foi pedido aos alunos para descreverem brevemente
sobre o acesso do material disponivel no AVA antes da aula correspondente. Entre os que
acessaram, a maioria declarou que utilizou o ambiente como meio de estudo suplementar:
“Acessei o material antes da prova para conferir contetidos, como forma de revisao” (Aluno
1), mantendo prioridade ao material disponibilizado pelo professor; “Geralmente olho primeiro
os slides do professor no autoatendimento, depois vejo as questoes” (Aluno 2).

Dentro dos materiais do AVA, a aten¢do esteve mais focalizada na aba de exercicios
como recurso de fixacdo e preparagdo para a avaliagdo sobre o assunto: “Fiz os exercicios
presentes na aba on-line, o que facilitou o estudo” (Aluno 3). Sobre as consideragdes dos alunos
em relacdo ao nivel de dificuldade das atividades propostas, 40% disseram que as questdes eram
de nivel facil; 45,7%, de nivel médio; 5,7%, de nivel dificil; e 8,6% dos pesquisados nao se
posicionaram nessa questdo. E importante fomentar novas propostas de ensino, voltadas para a
viabiliza¢do e/ou adequagdo de métodos de estudo que contribuam para maior aproveitamento

do estudo anatomico na academia (REIS et al., 2013).
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No que concerne a mudancga de habitos, 51,4% dos pesquisados tiveram a percepcao de
que a utilizacdo do AVA aumentou seu tempo destinado aos estudos da disciplina. Daqueles
que responderam negativamente, destaca-se a fala do Aluno 4: “Pois apenas recorri ao AVA
quando ndo possuia um livro ou ndo encontrava no meu caderno alguma informagdo que
precisava”. Além dele, uma resposta aponta que problemas de usabilidade desmotivaram o uso
da WebQuest: “Senti que o acesso a WQ foi desmotivado em fungdo do formato da plataforma.
Por questdo de programacgdo/design, o material parece estar ‘baguncado’ e esta disposto de
forma que dificulta a visualizag¢do e o acesso” (Aluno 5). Por outro lado, o uso do AVA
diminuiu o tempo de estudo e contribuiu positivamente para este: “Diminuiu, pois os materiais
estavam disponiveis de forma facil, ndo perdi tempo procurando” (Aluno 6).

Com base nessas andlises, salienta-se a necessidade de buscar um equilibrio entre
assimilagdo e aplicabilidade na anatomia, utilizando-se diferentes métodos que possibilitem o
aprendizado dessa ciéncia (REIS et al., 2013).

Apds o questionario, disponibilizaram-se duas questdes da primeira avaliagdo tedrica
de Morfologia Médica Aplicada I em um projetor, na sala de aula, para os alunos responderem
em um material a ser entregue para o pesquisador na mesma aula. A primeira questdo tinha
como objetivo descrever os planos seccionais, em que 45,7% responderam integralmente a
questao; 17,1%, parcialmente; e 37,2%, de maneira incorreta. Na segunda questdo, que consistia
em descrever a localizacdo anatomica do osso hioide, 80% dos pesquisados responderam
integralmente a descricdo; 8,5%, de maneira parcial; e 11,5% ndo descreveram de maneira
correta ou ndo responderam a questao.

Esses resultados mostram que os discentes pensam e processam informagoes
diferentemente de seus antecessores, uma vez que sdo sujeitos influenciados por novas
tecnologias, denominados de “imigrantes digitais” (PRENSKY, 2001). Os alunos estdo em
busca do aprendizado dentro dos moldes da interagdo digital.

No més de outubro, durante a segunda avaliagdo tedrica, perguntou-se qual o nome da
estrutura indicada (sobre o arco da artéria aorta e sobre a veia cava superior) nos mesmos
moldes da primeira, para a andlise e resposta dos alunos em uma folha individual. Sobre o arco
da artéria aorta, 72,7% dos alunos responderam integralmente a questdo; 15,2% acertaram
metade da questdo; e 12,1% responderam de maneira incorreta. Quanto a questao sobre a veia
cava superior, 63,4% responderam o exercicio integralmente; 9,1%, parcialmente; e 27,2% nao
responderam corretamente.

Esses indices demonstram que a aprendizagem esta relacionada com a adaptacdo do

individuo ao meio, que pode modificar seu comportamento (SALBEGO et al., 2015). Ao longo
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do semestre, os alunos foram entendendo a aplicabilidade e a relacdo da ferramenta para obter
sucesso nas avaliagdes prestadas.

No final do semestre, um pouco antes da avaliacdo final da disciplina, aplicou-se um
novo questionario de perfil de utilizagdo. A primeira questdo do Questionario III era se o aluno
gostou de utilizar a WebQuest, em que 37,1% consideraram que foi uma 6tima experiéncia;
34,3%, boa; 25,7%, razoavel; e 2,9%, ruim. Sobre a questdo 2, sobre a acessibilidade, 37,1%
consideraram que possui Otima acessibilidade; 37,1%, boa; 20%, razoavel; e 5,8%, ruim.
Quanto a questdo n. 3 e a percepcdo de como a WebQuest auxiliou no processo de
aprendizagem, 14,3% dos pesquisados responderam que auxiliou muito. Além desses, 37,1%
consideraram que o recurso digital auxiliou bastante a sua aprendizagem; 25,7% acreditam que
ela auxiliou razoavelmente no processo; 20% afirmaram que houve pouca influéncia; e 2,9%
disseram que ndo houve influéncia.

As provas 1, 2 e 3 assumiram o papel de estimular o uso da WebQuest, pois continham
imagens encontradas na barra de navegacdo da pagina. Houve a identificagdo do material
observado em aula e a integracao da plataforma em sintonia com as aulas e as necessidades dos
alunos. Observou-se assim que, na segunda avalia¢do, os alunos compreenderam a importancia
dessa conexdo que estava disponivel em “suas maos” ao acessar o AVA.

Em relacdo a questdo n. 4, sobre a contribui¢ao do uso da plataforma na organizagao
pessoal no que se refere ao contetdo da disciplina, 17,1% dos pesquisados acreditam que
contribuiu muito; 28,7% disseram que contribuiu bastante; 17,1% afirmaram que contribuiu
razoavelmente; 11,4% consideraram que sua disponibilizacdo ndo fez diferenca na sua
organizagdo pessoal nos estudos; e 28,6% preferiram nao opinar sobre a questao n. 4.

Em relacdo a pergunta n. 5, sobre a avaliagdo geral da WebQuest, 2,9% acharam ruim,;
20%, razoavel; 48,5%, boa; e 28,6%, excelente.

A questdo n. 6 sugere que, a partir dessa experiéncia, 87,5% dos alunos afirmaram que
recomendariam a utilizagdo das WebQuest em outras disciplinas futuramente. Isso vai ao
encontro de pesquisadores que mencionam que os académicos sugerem o desenvolvimento de
estratégias que possam estimular a aprendizagem significativa em Anatomia Humana (REIS et
al.,2013).

Ao serem indagados sobre como as WebQuest contribuiram para enriquecer seus
conhecimentos, na questdo n. 7, destacam-se falas sobre mapas mentais exigidos como tarefa
no decorrer da pesquisa: “Sim, com a WebQuest eu aprendi a realizar mapas mentais para
melhor absor¢do do conteuido” (Aluno 7); a conex@o entre os contetidos trabalhados na

disciplina e a analise de exames radioldgicos: “Sim, achei 6timo ver mais anatomia em exames
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radiologicos” (Aluno 8); e como complemento do material oferecido em sala de aula: “Sim,
com auxilio da WebQuest, pude entender melhor o conteudo, complementando-0” (Aluno 9);
“A plataforma virtual contribuiu para os meus estudos, pois utilizei os conteudos disponiveis
para complementar os meus estudos em articulagoes, musculos” (Aluno 10).

A Figura 20, a seguir, apresenta um exemplo das respostas obtidas no Questionario III.

Figura 20 — Respostas de um aluno para as questdes n. 6 ¢ 7 do Questionario II1

Fonte: A autora (2021).

Na plataforma virtual, foi disponibilizada a explicacdo sobre a constru¢do de um mapa
conceitual ou mental, que deveria abranger dois sistemas corporais livremente escolhidos. A
entrega seria feita para o e-mail da pesquisadora, a fim de coletar os trabalhos enviados. A
adesdo foi de 100% dos discentes, cabendo ressaltar que ficaram livres para desenvolver seus
trabalhos, que foram confeccionados manualmente ou por intermédio de aplicativos como
XMind. Os mapas foram sugeridos para indexar e diagramar o fluxo e a organizagdo do
pensamento, 0 que gerou a construcao de mapas conceituais e mentais.

Carabetta Jr. (2013) menciona que o modelo de mapa conceitual no Ensino Superior faz
com que o aluno seja sujeito e construtor de sua aprendizagem e visualize a atividade dialogica
como produtora de conhecimento por meio de um ensino significativo. O uso de mapas
conceituais contribui para melhorar o desempenho e os indices de aprovacao nas disciplinas,
uma vez que favorece a aprendizagem significativa, que promove uma educacdo, alinhada as
demandas do mundo contemporaneo (FOUREAUX et al., 2018).

Na questao n. 8, perguntou-se aos pesquisados sobre sua opinido acerca das tecnologias
digitais como recursos uteis para o aprendizado. Destes, 71,4% declararam que elas sdo muito

uteis para o aprendizado; 22,9% consideram como bastante Util; 2,9% afirmaram que os
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recursos digitais sdo razoavelmente uteis; e 2,9% disseram que era pouco util para o processo
de aprendizado. Esses resultados reforgam as pesquisas que mostram que os alunos sentem
distancia entre uma aula e outra, interferindo na motivagao (SALBEGO et al., 2015). Em
contrapartida, a WebQuest aproxima o aluno de suas praticas discentes, pois estd presente no
seu dia a dia, motivando-o ao estudo em qualquer momento e/ou lugar.

Em relagdo a questdo n. 9, que pergunta sobre a otimizagdo do tempo utilizando as
tecnologias digitais, 54,3% responderam que elas otimizam muito seu tempo; ja 25,7%
declararam que otimizam razoavelmente seu tempo com as tecnologias; e para 17,1% dos
pesquisados, as tecnologias digitais otimizam pouco seu tempo de estudo.

E relevante observar que, apesar de o incremento da atengio nas WebQuests ser uma
realidade utilizada em todos os continentes, o nimero de trabalhos dedicados a esse recurso é
ainda muito pequeno quando comparado com o uso de outras atividades virtuais. As TICs sdo
propostas pedagogicas que podem favorecer a interatividade, sociabilidade e a propria
aprendizagem significativa, justificando que o AVA amplia as condi¢des de aprender,
intercambiar e atualizar conhecimentos. Percebe-se assim que as ferramentas Web 2.0, no caso
WebQuest, sao interessantes para a renovagao de estratégias utilizadas no processo de ensino e
aprendizagem, para gerar, discutir e compartilhar conhecimentos (OLIVEIRA, 2015).

Na questao n. 10, questionava-se a associacdo entre as aulas presenciais da disciplina e
o uso do AVA como complemento aos estudos. Para 79,9% dos pesquisados, essa associagdo
foi bastante clara ou muito clara; e 14,3% dos pesquisados acreditam que a associa¢do foi
razoavelmente clara entre a disciplina e o AVA disponibilizado.

Ao final da ultima coleta de dados, a questdao “Qual o nome da estrutura indicada?” foi
feita em relacdo a fossa oval e ao seio de Ostio coronario. No que diz respeito a fossa oval,
82,9% dos participantes acertaram, mesmo indice de acerto para a questdo referente ao dstio
COronario.

A construgdo da resposta ao problema de pesquisa, coerente com as expectativas,
requeria a criacdo de estratégias que oportunizassem aos alunos aprender a aprender por
intermédio de recursos instrucionais modernos que, como as tecnologias digitais, costumam ser
de interesse dos alunos. Com esse propdsito, visando a atribui¢do pessoal de significados para
os discentes, optou-se por ensinar na perspectiva da pesquisa como principio educativo e utilizar

a WebQuest como recurso instrucional.
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5.1.2 Discussao da fase WebQuest

A metodologia WebQuest tem sido pouco utilizada no ensino de nivel superior, sendo
ainda escassas as experiéncias, o que faz com que os estudos apresentados constituam um
contributo e, a0 mesmo tempo, um incentivo para que outros professores do Ensino Superior
valorizem essa estratégia como forma de proporcionar aos seus alunos formas de aprendizagem
ativa, colaborativa e, principalmente, alinhadas a utilizacdo de recursos atualizados e fidveis
(BARROS; GREGORIO, 2018). De acordo com Du Toit e Verhoef (2018), a abordagem
reducionista limita e aliena o aproveitamento dos recursos tecnoldgicos. Essa concepgao reforga
a pesquisa de Giirgil, Unal e Aksoy (2019), que alertam sobre a importancia da utilizagio de
recursos que disponibilizem informacdes valiosas, desviando das tendenciosas e intiteis.

Santos e Barin (2015) descrevem que artigos cientificos da area das ciéncias sdo
unanimes em sugerir o desenvolvimento de estratégias para melhorias da qualidade da
educagdao, mediante a demanda. Sugerem a insercdo de ferramentas potencializadoras da
construcao do conhecimento que tornem os estudantes criticos e reflexivos.

Para Dodge (2001) e Bottentuit Jr. e Coutinho (2008), muitas das WebQuests
disponibilizadas on-line ndo obedecem a padrdes minimos de qualidade no que diz respeito aos
aspectos relacionados com a aplicabilidade adequada das estratégias de pesquisa, repassando
aos alunos meros webexercises, reproduzindo informagao, inviabilizando ao aluno a construg¢ao
do saber. Os autores apontam que as maiores falhas estdo na tarefa, nos recursos e na avaliagao,
inclusive observando, em especial, a auséncia do menu em varios exemplares analisados.
Reforcam que muitas das WebQuests nao representam o modelo adequado e sdo meras planilhas
de URLs (Localizador Uniforme de Rede). Segundo esses pesquisadores, muitas estratégias
disponibilizadas na Internet sdo autorrotuladas de WebQuest, porém ndo sdo apropriadas dentro
do padrio exigido de usabilidade e qualidade dos contetidos disponiveis. As WebQuests
verdadeiras exploram competéncias e desenvolvem a aprendizagem cognitiva.

Dodge (2001) descreve que a WebQuest continua evoluindo e aumentando seus indices
de adesdo com mais qualidade no momento da constru¢do. Menciona que os cinco principios
FOCUS - de selecionar bons sites, coordenar alunos para utilizar recursos, levantar altas
expectativas, usar midias e desafiar seus alunos a pensar — servem como base auxiliar de
estruturacao para a nova geragdo de professores criadores em prol da qualidade no ensino.

A titulo de exemplo, a Figura 21, na sequéncia, mostra a resposta de um aluno para a

questdo n. 11 sobre os planos seccionais.
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Figura 21 — Ilustragdo da resposta de um aluno para a questdo n. 11 sobre os planos seccionais

Fonte: A autora (2021).

5.2 RESULTADOS DE 2019/1

A Tabela 4, a seguir, apresenta a diferenciacdo e quantificagdo da confec¢dao de mapas

mentais ou conceituais desenvolvidos no decorrer do semestre de 2019/1.

Tabela 4 — Quantificacfio dos tipos de mapas confeccionados em 2019/1

2019 /1 Quantidade
Mapa mental 61
Mapa conceitual 01
Total de mapas entregues 62

Fonte: A autora (2021).

A Tabela 5, na sequéncia, apresenta a caracterizacdo da analise dos dados WebQuest do
periodo de 2019/1, estipulado para o desenvolvimento da pesquisa, quantificando o nimero de
sujeitos dos grupos controle e intervengdo que se submeteram a responder os diferentes

questionarios disponibilizados e a avaliagdo solicitada no decorrer do processo.



Tabela 5 — Caracteriza¢do dos dados coletados 2019/1
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Periodo da Num. de Questdo n. L
pesquisa Turma sujeitos 1 11 I v vV (AVA) Avaliagdo
2019/1 A — Controle 34 Pre- - - - Pré-teste - -
teste
. Ao final . . Mapas
2019/1 B — Intervengao 31 Pre- Durante as das Ao ﬁngl das Pré-teste/pds- WebQuest conceituais ¢
teste aulas . pesquisas teste .
pesquisas mentais

Fonte: A autora (2021).
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A Tabela 6, a seguir, apresenta uma lista dos diferentes contetidos sobre os sistemas
corporais, abordados aleatoriamente sob o formato de mapas mentais e conceituais no decorrer

do semestre de 2019/1.

Tabela 6 — Lista de contetidos abordados nos mapas mental e conceitual no semestre de 2019/1

Sistema corporal Numero de mapas para cada sistema

Cardiovascular 11

—
—

Nervoso
Muscular
Digestorio
Respiratorio
Endoécrino
Esquelético
Articular

Linfatico

D W W L L N O

Excretor
Fonte: A autora (2021).

5.2.1 Analise dos questionarios I, IT e IIT

Foi realizada uma intervengdo pedagdgica em duas turmas da disciplina Morfologia
Meédica Aplicada I durante o primeiro semestre letivo de 2019. Aleatoriamente, uma turma foi
determinada como grupo-controle, na qual seria feita a sondagem inicial sem o uso da
WebQuest, e outra turma como grupo-intervencdo, que teria acesso ao planejamento hibrido
entre as aulas presenciais e a WebQuest.

A sondagem pré-intervencao do Questionario I, na primeira questdo, diz respeito as
experiéncias digitais, a percep¢ao do uso das tecnologias na educagdo e ao uso de AVA. Quanto
ao acesso a Internet, todos os pesquisados (100%) possuiam acesso a ela. Em relac¢do a questao
n. 2, a terem alguma experiéncia anterior com algum AVA, 48,1% dos alunos do grupo-
intervengdo e 41,9% do grupo-controle responderam positivamente. A questao n. 3 sugere que,
além do AVA, 66% dos alunos do grupo-intervencao e 80,65% do grupo-controle afirmaram
ter o habito de utilizar a Internet para auxiliar nos estudos, utilizando-a com bastante frequéncia.
Esse resultado reforca a pesquisa de Moura (2015), em que este argumenta que a cultura digital

permite a inser¢do de todos os individuos na sociedade da informagao. Entre os dois semestres
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analisados, ndo foi encontrada diferenga significativa entre as turmas quando comparadas as
respostas do Questionario I.

As questdes n. 4 e 5 sugerem que em relagdo a WebQuest, 88,9% dos alunos do grupo-
intervencdo e 90,3% do grupo-controle conheciam essa modalidade didatica.
Independentemente da experiéncia anterior, perguntou-se a eles como se dava sua receptividade
em relacdo a uma WebQuest inserida em um AVA. No grupo-intervengao, 92,6% se mostraram
receptivo com essa pratica, assim como 96,8% dos alunos do grupo-controle.

A WebQuest é considerada um recurso de ensino e aprendizagem discente que, por meio
de desafios e informagdes, possibilita a constru¢do do conhecimento. A fim de discutir sobre o
uso da WebQuest no processo de letramento cientifico-digital, considera-se o ponto de vista de
estudiosos do tema, que compreendem ser uma exigéncia da era atual o desenvolvimento de
processos formativos que capacitem o professor para essa nova realidade (FRAIHA-
MARTINS; GONCALVES, 2018).

Em um novo momento durante a sequéncia didatica, com a intervencao pedagogica em
curso, realizou-se uma nova sondagem acerca da percepcao dos alunos do grupo-intervengao a
partir das questdes n. 1 e 2 do Questionario II. Em relacdo a WebQuest, 29% consideraram a
interven¢do excelente; 45,2% consideraram boa; e 25,8% desconheciam a WebQuest. E
relevante destacar que 48,4% acham que a WebQuest contribuiu muito para o aprendizado.

Com relagao a fluidez do aprendizado dentro do AVA (Questionario II, questdes n. 2 e
4), 77,4% a consideraram uma forma facilitadora. Referente as observacdes discorridas a partir
da pergunta “Como o AVA facilitou sua aprendizagem?”, surgiram diversos comentarios
positivos, tais como: “A plataforma digital ajudou a me organizar, a simplificar e a agilizar
meu estudo” (Aluno 1); “Permitiu que os conteudos ficassem mais claros, facilitando os
estudos” (Aluno 2); “Como uma ferramenta para buscar materiais e questoes para ajudar no
estudo” (Aluno 3); “Apos estudar o conteudo pelos livros, sintetizei meu conhecimento pelas
questoes do site” (Aluno 4); “Expondo questoes semelhantes as que cairam na prova” (Aluno
5); “Direcionando topicos importantes sobre os assuntos passados nas aulas” (Aluno 6).

A busca na web pode ser direcionada e significativa. As WebQuests estruturam
atividades em beneficio das atividades didaticas que contemplam alunos e professores. O
modelo WebQuest foi incorporado em centenas de cursos, em ambito mundial, sendo projetado
com o objetivo de rentabilizar o tempo dos alunos e disponibilizar informacdes que o auxiliem
na retencao do conhecimento (DODGE, 2001).

Quanto a frequéncia de uso (Questionario II, questdo n. 4), 93,55% consideram que

utilizaram pouco o AVA, e, de acordo com os dados obtidos na questao n. 7, 74,19% afirmaram
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que o utilizaram por poucas horas. Na questdo em que eles deveriam descrever, de maneira
sucinta, sobre o acesso do material disponivel no AVA antes da aula, destacam-se as seguintes
respostas: “Me ajudou a me guiar nos principais topicos de anatomia” (Aluno 7); “No momento
em que fui buscar respostas antes de estudar” (Aluno 8); “Com perguntas, direcionando o
estudo” (Aluno 9); “Tendo mais acesso ao conteudo” (Aluno 10); “Plataforma facilmente
acessivel” (Aluno 11); “Facilitou por ser mais um material de facil acesso” (Aluno 12); “Pela
praticidade de acesso em qualquer local e horario” (Aluno 13).

No que diz respeito a pergunta “Como o AVA dificultou sua aprendizagem?” (questao
n. 5), as respostas selecionadas representam as demais: “Acredito que, se tivesse utilizado de
certa forma, teria me auxiliado” (Aluno 1); “Nao dificultou, facilitou” (Aluno 2). Em relagao
as questdes n. 9 e 10 sobre se o uso do AVA aumentou o seu tempo de estudo extraclasse,
48,4% dos alunos participantes responderam positivamente. Sobre o nivel de dificuldade do
acesso aos materiais, 48,39% acreditam que eles estdo de médio acesso para o estudo.

Santos e Barin (2015) referem que a metodologia da WebQuest ¢é aplicada, sobretudo,
nos centros de ensino, objetivando aprimorar o processo de ensino e aprendizagem. Os autores
sugerem que a educacdo pode sofrer uma transformacao significativa, promovendo um elo de
aproximagdo entre professor e aluno, dentro dos moldes da atualidade digital, bem como
promog¢ao do conhecimento e da educagdo critica, originando oportunidades de pesquisa aos
aprendizes. Os pesquisadores abordam ainda os desafios da utilizagdo do modelo, podendo
aplicar uma WebQuest curta, para ser executada em uma ou trés aulas, ou longa podendo ser
desenvolvida no decorrer de um bimestre ou semestre letivo.

mencionando a timidez quanto a utilizagdo de novas tecnologias ¢ o consequente
enfrentamento para desfazer o modelo tradicional de ensino.

Houve uma diferenca estatisticamente significativa na questao “Qual sua opinido sobre
as WebQuests?” (p = 0,01) nos anos pesquisados: em 2018, ninguém respondeu ndo conhecer
esse recurso (0%); em contrapartida, no ano de 2019, 25,8% disseram desconhecé-lo. Percebeu-
se ainda um aumento dos resultados quanto aos que consideraram excelente o uso de
WebQuests: em 2018, foram 11,4%; e, em 2019, 29%.

No final do semestre letivo, um novo questionario foi aplicado em conjunto com uma
avaliacdo de morfologia. Questionou-se novamente o grupo-intervengdo sobre sua percepgao
quanto as WebQuests, obtendo-se os seguintes dados: 48,3% consideraram a intervencao otima;
44,8% consideraram boa; € 6,9% acharam razoavel. Sobre a sua acessibilidade, 58,6% acharam
que ela ¢ 6tima; 34,5% consideraram boa; e 6,9% afirmaram ter acessibilidade razoavel. Ao

final do curso, 17,3% consideraram que essa interven¢ao auxiliou muito na aprendizagem,
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34,5% afirmaram que auxiliou bastante, enquanto 34,5% consideraram o auxilio razoavel. Para
17,3% dos alunos, auxiliaram muito a aprendizagem.

Quando perguntados, nas questdes n. 4 ¢ 6, se o AVA apresentado ajudou na
organizagdo pessoal em relagdo ao contetido da disciplina, 55,2% consideraram que auxiliou
muito ou bastante na organizagdo, ja 13,3% afirmaram que contribuiu razoavelmente no
quesito. Em geral, 89,7% dos alunos recomendariam o uso de WebQuest para outras disciplinas.
Com esses numeros, ¢ possivel afirmar que as atividades on-/ine podem estimular os alunos na
construcdo do conhecimento, favorecendo a efetivacdo do seu aprendizado (OLIVEIRA;
LEAO; LOPES, 2019a).

Em relagdo a pergunta n. 5 sobre a avaliacdo geral da WebQuest, 3,4% acharam
razoavel; 44,9%, boa; e 51,7%, excelente. A questdo n. 8 sugere que 62,1% dos alunos
acreditam que as tecnologias digitais podem ser muito Uteis para o aprendizado. Bottentuit Jr.
e Coutinho (2008) abordam que a WebQuest tem sido alvo de investigacao e utilizacdo em
diferentes disciplinas e niveis de ensino desde a sua criagéo. E proposta como um modelo que
ajuda o professor a aplicar criatividade e critérios para que os alunos atuem de forma
colaborativa, concebendo um produto que transforme a informagdo em conhecimento. E
percebida como um modelo que ajuda o professor a aplicar criatividade e critérios para que os
alunos atuem de forma colaborativa, concebendo um produto que transforme a informagao em
conhecimento.

Segundo Giirgil, Unal e Aksoy (2019), a WebQuest pode ser uma ferramenta
incentivadora em virtude das atividades disponibilizadas aos seus usuarios, que contribuem
para o desenvolvimento de habilidades.

Referente a pergunta do Questionario III, “As WebQuests contribuiram para enriquecer
seus conhecimentos? Justifique sua resposta e exemplifique”, destacam-se as seguintes
respostas: “Sim. O conteudo se apresenta na WebQuest com as partes mais importantes e assim
podemos saber no que focar” (Aluno 1); “Sim, mapas conceituais foram uma boa dica” (Aluno
2); “Sim. Apesar de ndo ser tdo adepto do uso da WebQuest, gostei do resultado!” (Aluno 3);
Sim. Adorei também o trabalho de mapas mentais (Aluno 4); “Muito, ajudaram nas relagoes
estudo-passos” (Aluno 5); “Ndo entrei muito na ferramenta, mas ajudou um pouco. E uma
forma simples e didatica de entender o conteudo” (Aluno 6); “Sim, a organizagdo e as
perguntas do site me ajudaram a estudar, entender e relacionar conteudos” (Aluno 7); “Sim,
pois tinha frases e perguntas bem diretas” (Aluno 8); “Sim, pois facilita e otimiza tempo”

(Aluno 9); “Contribuiu fixando a matéria com as questoes” (Aluno 10). A criacdo de estratégias
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que oportunizem aos alunos aprender a aprender por intermédio de recursos instrucionais
modernos justifica a inser¢do das tecnologias digitais (OLIVEIRA; LEAO; LOPES, 2019b).

Em relacdo aos comentarios sobre a utilizacdo do AVA e ao aumento do seu tempo de
estudos na graduacado, ressaltam-se: “Ndo aumentou o tempo, mas aumentou a qualidade e a
agilidade” (Aluno 1); “Tiveram algumas coisas que ndo encontrei nos materiais e tive que
procurar em outro lugares, gastando mais tempo” (Aluno 2); “Porque passei mais tempo
estudando com o conteudo do site” (Aluno 3); “Pois complementou meus momentos de estudo”
(Aluno 4); “Ndo aumentou o tempo, mas aumentou a qualidade e a agilidade” (Aluno 5);
“Mantive o mesmo tempo” (Aluno 6).

Oliveira, Ledo ¢ Lopes (2019a) destacam que docentes do Ensino Superior utilizam
tecnologias digitais para promover espacos de interagdo, construcao e pesquisa em sala de aula,
consideradas contemporaneas e alinhadas com propostas ativas, fazendo com que repensem
recursos atrativos que favorecam o processo de ensino e aprendizagem.

Finalizando o questiondrio, perguntou-se sobre a clareza da associagdo das aulas
presenciais € o uso do AVA como complemento aos estudos, tendo como resultado: 68,97%
dos alunos consideraram que essa relacdo ficou muito clara, e 6,9% afirmam que foi pouco
clara a relagdo. Para Barros e Gregoério (2018), as WebQuests podem promover a aprendizagem
real, desde que utilizadas na constru¢do do conhecimento, € nao apenas de forma reprodutiva.

Ao longo do curso, disponibilizaram-se questdes de morfologia. No primeiro momento,
no més de abril de 2019, foram colocadas para a turma duas questdes: na primeira deveriam
identificar forame magno, e na segunda, o disco intervertebral. A primeira questdo foi acertada
por 100% dos alunos, por isso acredita-se que a questao foi trivial ou de conhecimento prévio
consensual da amostra de alunos. Na segunda questdo, 73,33% acertaram e 26,67% nao
obtiveram uma resposta suficiente para a tarefa.

No segundo momento, durante o final do més de maio de 2019, foram feitas duas novas
questdes. A primeira pedia para identificar musculos mastigatérios, masseter e temporal, € a
segunda, o osso zigomatico. Em relag@o a primeira questdo, 81,48% dos alunos acertaram na
sua integralidade, 18,52% tiveram um acerto parcial, referente ao musculo masseter. Em relagao
a segunda questdo, 88% dos alunos acertaram integralmente, e 12% tiveram acertos parciais,
referentes ao musculo temporal. Nessa aula, ndo houve erros totais.

No final do semestre, um novo desafio foi proposto com duas novas questdes. Na
primeira, deveriam identificar a concha nasal inferior, e na segunda, o musculo platisma. No
que concerne a primeira questdo, 74,19% dos alunos acertaram na sua integralidade, 22,58%

tiveram acerto parcial, e 3,23% ndo atingiram o objetivo. Na segunda questdo, 61,29% dos
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alunos acertaram integralmente, 32,26% tiveram acertos parciais, ¢ 6,45% nao alcangcaram um
resultado positivo.

Com exce¢ao da questdo “Qual sua opinido sobre as WebQuests?”’, nao foram
encontradas diferengas estatisticamente significativas quando comparadas as respostas dos
questionarios entre os anos de 2018 e 2019 nas Tabelas 7, 8 ¢ 9, porém ¢ importante destacar
que mesmo ndo havendo diferenga significativa, foi verificado um aumento nos percentuais de

respostas excelentes na questdao n. 5 (p = 0,08).

Tabela 7 — Comparativo do Questionario I entre o GI e 0 GC nos anos de 2018 e 2019
GI (2018) GC (2018) GC (2019) GI (2019)

valor de

estoes
Qu n=35

n=232

n=31

n=27

p

1) Vocé tem acesso a
Internet em sua
residéncia?

Sim 35 (100%)
Néo 0 (0%)

2) Vocé ja acessou um
Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA)?

Sim 16 (45,7%)
Nio 19 (54,3%)

3) Vocé utiliza a Internet
como ferramenta
auxiliar nos estudos?

Sim 35 (100%)
Néo 0 (0%)

4) Vocé ja ouviu falar em
WebQuest?

Sim 2 (5,7%)
Nio 33 (94,3%)

5) Vocé esta receptivo
em implementar seus
conhecimentos por
intermédio de um AVA
denominado WebQuest?

Sim 33 (94,3%)
Néo 2 (5,7%)

31 (96,9%)
1 (3,1%)

23 (71,9%)
9 (28,1%)

32 (100%)
0 (0%)

2 (6,3%)
30 (93,7%)

27 (84,4%)
5 (15,6%)

31 (100%)
0 (0%)

13 (41,9%)
18 (58,1%)

31 (100%)
0 (0%)

3(9,7%)
28 (90,3%)

30 (96,8%)
1 (3,2%)

27 (100%)
0 (0%)

13 (48,1%)
14 (51,9%)

27 (100%)
0 (0%)

3(11,1%)
24 (88,9%)

25 (92,6%)
2 (7,4%)

0,98

0,07

0,83

0,28

Resultados expressos nas analises de frequéncia.

Teste Qui-Quadrado.
Fonte: A autora (2021).
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Com a implementacao das WebQuests nas aulas da disciplina de Anatomia Humana, responda:

Questdes 2018 2019
n=35 n=31
1) Qual sua opinifio sobre as 0.0]%*
WebQuests? (a) ’
Péssimas 0 (0%) 0 (0%)
Ruins 5 (14,3%) 0 (0%)
Desconhego 0 (0%) 8 (25,8%)
Boas 26 (74,3%) 14 (45,2%)
Excelentes 4 (11,4%) 9 (29%)
2) Essa plataforma auxiliou no seu 0.09
aprendizado? (b) ’
Pouco 25 (71,4%) 16 (51,6%)
Muito 10 (28,6%) 15 (48,4%)
3) Como ocorreu sua aprendizagem 0.35
no AVA? (a) ’
De forma facilitadora 26 (74,3%) 24 (77,4%)
Dificultosa 9 (25,7%) 4 (12,9%)
Nao informado 0 (0%) 3(9,7%)
6) Com que frequéncia vocé acessou o
AVA para estudar alguma disciplina 0,99
na graduacio? (b)
Poucas vezes 33 (94,3%) 29 (93,5%)
Muitas vezes 2 (5,7%) 2 (6,5%)
7) Quanto tempo em média vocé 0.64
permaneceu acessando o AVA? (a) ’
Poucas horas 33 (94,3%) 23 (74,2%)
Muitas horas 2 (5,7%) 3(9,7%)
Nao respondeu 0 (0%) 5(16,1%)
9) A utilizacio do AVA aumentou seu 0.8
tempo de estudos na graduacio? (b) ’
Sim 18 (51,4%) 15 (48,4%)
Nao 16 (45,7%) 16 (51,6%)
Nao respondeu 1(2,9%) 0 (0%)
10) Como vocé classifica o nivel de
dificuldade nos acessos on-line das
atividades? (a)
Facil 14 (40%) 12 (38,7%) 0,88
Meédio 16 (45,7%) 15 (48,4%)
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Com a implementacdo das WebQuests nas aulas da disciplina de Anatomia Humana, responda:

N 2018 2019
Questoes
n =35 n=731
Dificil 2 (5,7%) 1 (3,2%)
Nao informado 3 (8,6%) 3(9,7%)

Resultados expressos nas analises de frequéncia.
** Significativo ao nivel de 0,05.

(a) Teste Qui-Quadrado.

(b) Teste Exato de Fischer.

Fonte: A autora (2021).

Tabela 9 — Comparativo do Questiondrio III entre os anos de 2018 e 2019

N 2018 2019
Questdes valor de p
n=235 n=29
1) Vocé gostou da plataforma 0.17
WebQuest? (a) ’
Péssima 0 (0%) 0 (0%)
Ruim 1(2,9%) 0 (0%)
Razoavel 9 (25,7%) 2 (6,9%)
Boa 12 (34,3%) 13 (44,8%)
Otima 13 (37,1%) 14 (48,3%)
2) A plataforma WebQuest é
. 0,15
acessivel? (a)
Péssima 0 (0%) 0 (0%)
Ruim 2 (5,8%) 0 (0%)
Razoavel 7 (20%) 2 (6,9%)
Boa 13 (37,1%) 10 (34,5%)
Otima 13 (37,1%) 17 (58,6%)
3) A WebQuest auxiliou na sua
. 0,82
aprendizagem? (a)
Em nada 1(2,9%) 1 (3,4%)
Pouco 7 (20%) 3(10,3%)
Razoavelmente 9 (25,7%) 10 (34,5%)
Bastante 13 (37,1%) 10 (34,5%)
Muito 5 (14,3%) 5(17,3%)
4) A WebQuest ajudou na sua
organizacio pessoal em relacio ao 0,66
conteudo da disciplina? (a)
Nao 4 (11,4%) 4 (13,8%)
Pouco 9 (25,7%) 5(17,2%)



Questdes 2018 2019 valor de p
n=35 n=29
Razoavelmente 6 (17,1%) 4 (13,8%)
Bastante 10 (28,7%) 13 (44,9%)
Muito 6 (17,1%) 3 (10,3%)
5) Qual a sua avaliacio geral sobre a 0.08
WebQuest? (a) ’
Péssima 0 (0%) 0 (0%)
Ruim 1(2,9%) 0 (0%)
Razoavel 7 (20%) 1 (3,4%)
Boa 17 (48,5%) 13 (44,9%)
Excelente 10 (28,6%) 15 (51,7%)
6) Vocé recomendaria a utilizacio
das WebQuests para outra disciplina? 0,85
(b)
Sim 30 (85,7%) 26 (89,7%)
Nao 4 (11,4%) 3 (10,3%)
Nao respondeu 1(2,9%) 0 (0%)
8) Em sua opiniao, as tecnologias
digitais sdo ferramentas tteis para o 0,38
aprendizado? (a)
Nao 0 (0%) 0 (0%)
Pouco 1(2,9%) 0 (0%)
Razoavelmente 1(2,9%) 0 (0%)
Bastante 8 (22,9%) 11 (37,9%)
Muito 25 (71,3%) 18 (62,1%)
9) Vocé acredita em otimizacio do
tempo por intermédio das tecnologias 0,33
digitais? (a)
Nao 0 (0%) 0 (0%)
Pouco 1(2,9%) 0 (0%)
Razoavelmente 6 (17,1%) 5(17,2%)
Bastante 9 (25,7%) 13 (44,9%)
Muito 19 (54,3%) 11 (37,9%)
10) Ficou clara a associacio entre as
aulas presenciais e 0 uso de um
ambiente virtual de aprendizagem 0,27

como complemento aos seus estudos?

(a)
Nao

1(2,9%)

0 (0%)
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2018 2019

Questdes 135 n=29 valor de p
Pouco 1(2,9%) 2 (6,9%)
Razoavelmente 5(14,3%) 7 (24,1%)
Bastante 18 (51,3%) 8 (27,6%)
Muito 10 (28,6%) 12 (41,4%)

Resultados expressos nas analises de frequéncia.
(a) Teste Qui-Quadrado.

(b) Teste Exato de Fischer.

Fonte: A autora (2021).

5.2.2 Analise do Questionario IV

As tecnologias digitais podem ser utilizadas a fim de viabilizar melhores resultados no
processo do ensino e aprendizagem. O uso de mapas conceituais € mentais ajuda a tornar o
ensino “conceitualmente transparente”, contribuindo para melhorar o desempenho e os indices
de aprovacao nas disciplinas, assim como para promover uma educagdo com mais qualidade,
visto que registra o pensamento de maneira criativa. A adesdo dos discentes foi de 100%.
Quando questionados sobre conhecer mapas conceituais, 96,6% responderam que sim e 3,4%
responderam que ndo conheciam. Em relagdo a pergunta sobre conhecer mapas mentais, 93,1%
responderam conhecé-los e 6,9%, que nao.

Na pergunta “A constru¢do dos mapas auxiliou no seu aprendizado?”, 12 alunos
responderam que ““sim, um pouco”, perfazendo 41,4% do grupo; 15 alunos responderam “sim,
muito”, perfazendo 51,7% do grupo; e um aluno respondeu que “nao influenciou”, indicando
3,4% do grupo pesquisado. Seguem algumas percepcdes dos alunos: “Apesar de ja conhecer,
relembrei a utilidade e pretendo adotar o método em estudos seguintes’; “Gostei de realizar a
atividade”; e “Atividade auxiliou no ensino”.

O uso de mapas conceituais no planejamento da ementa de uma disciplina ajuda a tornar
0 ensino conceitualmente transparente, contribuindo para melhorar o desempenho e os indices
de aprovacdo nas disciplinas, uma vez que promove uma educa¢cdo com mais qualidade,
alinhada as demandas do mundo contemporaneo.

Com base nos resultados, percebeu-se uma facilitacdo na constru¢do do aprendizado,
por meio da constru¢ao de mapas mentais € conceituais, conforme mostra a Tabela 10, na

sequéncia.
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Tabela 10 — Avaliagdo do Questionario IV —2019/1

Questoes 2019/1 n=29
1) Vocé conhecia mapas conceituais?
Sim 28 (96,6%)
Nao 1 (3,4%)
2) Vocé conhecia mapas mentais?
Sim 27 (93,1%)
Nao 2 (6,9%)
3) A construciio dos mapas auxiliou no seu
aprendizado?
Sim, um pouco 12 (41,4%)
Sim, muito 15 (51,7%)
Nao influenciou 1 (3,4%)
Nao auxiliou 0 (0%)
Nao realizei 0 (0%)
Nao informado 1 (3,4%)

Resultados expressos nas andlises de frequéncia.
Fonte: A autora (2021).

O Quadro 11, a seguir, apresenta alguns relatos dos alunos a respeito dos mapas que
ilustram a interacdo entre a pesquisadora e os discentes, cujo intuito ¢ o de ressaltar sobre a

importancia do didlogo que objetiva a interagdo necessaria para dar suporte ao aprendizado.

Quadro 11 — Relatos aleatorios dos alunos a respeito dos mapas (alunos 2018/2 ¢ 2019/1)

“Boa tarde, professora Vera. Escolhi fazer o meu mapa por um programa de computador por uma
questdo estritamente estética devido a minha incapacidade artistica (mesmo assim ainda consegui
fazer um mapa que ficasse mais ou menos parecido com um cérebro). Também escolhi apenas um
dos sistemas orgdnicos, uma vez que poderia me aprofundar um pouco mais nele. Espero que a
senhora considere isso, e espero que goste. Bom domingo!”’

“Oi, boa noite, professora Vera, estou mandando o mapa, se ndo estiver certo e puder me dar uma
devolugao, agradego. Obrigada.”

“Alteracdo feita! Segue trabalho corrigido”.

“Sou académica da Medicina, turma B, tenho uma pergunta a respeito dos trabalhos. Eles podem

ser feitos a mdo? Eu prefiro, pois assim absorvo mais o conteudo. Tiraria uma foto e mandaria por
e-mail.”

Fonte: A autora (2021).
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5.2.3 Analise dos mapas entregues no decorrer das pesquisas de 2018/2-2019/1

As Tabelas 11 e 12, a seguir, apresentam os conceitos atribuidos aos mapas mentais e

conceituais nos periodos pesquisados (2018/2 e 2019/1).

Tabela 11 — Conceitos atribuidos aos mapas mentais e conceituais (2018/2)

Aluno 2018 MM MM MC MC
1 5 5
2 10 10
3 10 10
4 8 8
5 9 9
6 10 10
7 10 10
8 5 8
9 10 10
10 6 6
11 6 8
12 10 10
13 9 9
14 9 8
15 10 10
16 10 10
17 10 10
18 10 10
19 10 10
20 8 8
21 8 8
22 5 5
23 6 6
24 5 6
25 7 7
26 5 5
27 10 10
28 10 10

\®]
o)
|
|
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Aluno 2018 MM MM MC MC
30 5 9
31 10 10
32 10 10
33 10 10
34 8 8
35 10 10

MM = mapa mental.
MC = mapa conceitual.
Fonte: A autora (2021).

A Figura 22, a seguir, descreve os resultados do comparativo entre os conceitos

atribuidos aos mapas mentais e conceituais (2018/2).

Figura 22 — Comparativo entre os conceitos atribuidos aos mapas mentais e conceituais (2018/2)
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Fonte: A autora (2021).

Na Figura 22, pode-se observar uma média um pouco mais elevada no conceito de mapa

mental (média = 8,54; desvio = 1,1,82) quando comparada com o mapa conceitual (média =

7,78; desvio = 2,05). Os testes foram aplicados nas turmas de 2018/2. Tanto nos mapas mentais

como conceituais, foi observada uma variacao dos conceitos de 5 a 10, ndo sendo constatada

diferenca estatisticamente significativa entre os grupos, conforme apresenta a Tabela 12, a

seguir.



Tabela 12 — Conceitos atribuidos aos mapas mentais e conceituais (2019/1)

Aluno 2019 MM MM MC MC
1 5 5
2 10 10
3 10 10
4 10 10
5 6 5
6 10 10
7 10 10
8 10 10
9 10 10
10 10 10
11 10 10
12 10 10
13 6 7
14 9 9
15 8 8
16 5 5
17 10 10
18 9 8
19 9 9
20 9 9
21 9 9
22 8 9
23 10 10
24 6 6
25 6 6
26 8 8
27 9 9
28 10 10
29 10 10
30 9 9
31 10 10

MM = mapa mental.
MC = mapa conceitual.
Fonte: A autora (2021).
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A Figura 23, a seguir, apresenta os resultados do comparativo entre os conceitos

atribuidos aos mapas mentais e conceituais (2019/2).

Figura 23 — Comparativo entre os conceitos atribuidos aos mapas mentais e conceituais 2019/1
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Fonte: A autora (2021).

Na Figura 23, pode-se observar uma média de 8,72 com desvio de 1,67 no conceito de
mapa mental, e o inico mapa conceitual obteve uma nota 10, mas como existe apenas um
conceito em relagdo aos mapas conceituais, nao foi realizada comparagdo de grupos por meio
de teste estatistico.

A Figura 24, na sequéncia, mostra uma resposta a pergunta: “A constru¢do dos mapas

auxiliou no seu aprendizado?”

Figura 24 — Questdo 3 do Questionario IV

Fonte: A autora (2021).

Com base na analise das Tabelas 13 e 14, a seguir, observa-se que, dentre todos os
mapas analisados, 92,4% dos mapas confeccionados foram mapas mentais, enquanto 7,6%

foram mapas conceituais. Dessa forma, pode-se observar que os alunos tiveram maior afinidade
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na elaboragdo dos mapas mentais. E relevante destacar que existe uma tendéncia na elaboracao

do mesmo tipo de mapa pelo mesmo aluno.

Tabela 13 — Indice de notas e quantidade de mapas mentais e conceituais elaborados em 2018/2

Notas Quantidade de MM com notas Quantidade de MC com notas
1 - -
2 i -
3 - -
4 - -
5 8 (13,1%) 1 (11,1%)
6 3 (4,9%) 3 (33,3%)
7 4 (6,6%) 0 (0%)
8 10 (16,4%) 1(11,1%)
9 5(8,2%) 1 (11,1%)
10 31 (50,8%) 3 (33,3%)
Total 61 (100%) 9 (100%)

Fonte: A autora (2021).

Com base na Tabela 13, conclui-se que 48,57% dos alunos obtiveram nota maxima na
avaliacdao dos mapas, enquanto 12,8% obtiveram a nota minima, demonstrando que a maioria
desempenhou a atividade da maneira esperada, o que reflete a constru¢ao dos saberes a partir
de conteudos assimilados durante a jornada académica. Os indicadores podem ser utilizados a

fim de tecer uma avaliag@o sob a forma de parecer avaliativo ou numérico.

Tabela 14 — Indice de notas e quantidade de mapas mentais e conceituais elaborados em 2019/1

Notas Quantidade de MM com notas Quantidade de MC com notas
1 - -
2 - -
3 - -
4 - -
5 5 (8,2%) 0 (0%)
6 6 (9,8%) 0 (0%)
7 1 (1,6%) 0 (0%)
8 6 (9,8%) 0 (0%)
9 14 (23%) 0 (0%)
10 29 (47,6%) 1 (100%)
Total 61 (100%) 1 (100%)

Fonte: A autora (2021).
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Conforme mostra a Tabela 14, 48,38% dos alunos obtiveram nota maxima na avaliagdo
dos mapas, enquanto, 0,6% obtiveram a nota minima, tendo ainda menos alunos com a nota
minima em relagcdo a turma apresentada na Tabela 13. Isso pode ter relacdo com o maior preparo
atribuido aos pesquisadores apos a realizagdo da pesquisa com a primeira turma, uma vez que
foi possivel aprimorar sua metodologia de aplicacdo da atividade no decorrer do estudo,
demonstrando que tanto os alunos quanto os docentes conseguem aprimorar suas praticas
educacionais.

Para ambas as turmas analisadas, os mapas classificados como ideais demonstraram
hierarquia entre os conteudos propostos, eram legiveis, por ndo apontarem erros ortograficos,
estavam precisos na aplicagdo de conceitos anatdmicos, completos por apresentar um nimero
suficiente de abordagens, além de bem relacionados e sofisticados no que tange a significancia
das conexdes e da qualidade de ilustragao.

Os avaliados nos mesmos parametros mencionados foram mensurados de forma minima
por ndo demonstrarem hierarquia entre os conteudos propostos, serem pouco legiveis e
apontarem erros ortograficos, além de ndo estarem precisos na aplicacdo de conceitos
anatomicos, incompletos por apresentar um nUmero insuficiente de abordagens mal
relacionadas e ndo sofisticadas em relacdo a significancia das conexdes e qualidade de
ilustragdo. Segundo Novak e Cafas (2010), o novo modelo de educacdo leva a criagdo de
portfélios de conhecimento individual que servem como alicerce para futuras aprendizagens.

Avaliaram-se 0os mapas mentais e conceituais de forma mais simples, sendo mensurados
de acordo com critérios e descricdes adaptados dos modelos de Novak e Gowin (1984) e
Mueller (2014), descritos em Silva (2015), porém de maneira a ndo desestimular o aluno em
func¢do de nota minima prevista de 1,0 ponto e maxima de 5,0 pontos, respondendo aos critérios

estabelecidos pelos autores (Quadro 8).

Tabela 15 — Quantificacdo dos tipos de mapas confeccionados em 2018/2 ¢ 2019/1

Turmas 2018 /2 2019 /1
Mapa mental 61 (87,1%) 61 (98,4%)
Mapa conceitual 9 (12,9%) 1 (1,6%)
Total de mapas entregues 70 (100%) 62 (100%)

Fonte: A autora (2021).
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5.2.4 Captura de tela de mapas mentais e conceituais

Esta subsegdo visa apresentar imagens dos mapas mentais ¢ conceituais criados por

alguns dos alunos pesquisados (Figuras 25 a 28).

Figura 25 — Mapa conceitual que atendeu aos critérios estabelecidos
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Fonte: A autora (2021).

Figura 26 — Mapa mental que atendeu aos critérios estabelecidos
—

Fonte: A autora (2021).
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Figura 27 — Mapa conceitual que atendeu parcialmente aos critérios estabelecidos
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Fonte: A autora (2021).

Figura 28 — Mapa mental que atendeu aos critérios estabelecidos
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Fonte: A autora (2021).

Os mapas classificados como ideais demonstraram hierarquia entre os contetidos
propostos, eram legiveis por ndo apontarem erros ortograficos, estavam precisos na aplicacao
de conceitos anatomicos, completos por apresentarem um numero suficiente de abordagens
bem relacionadas, eram dotados de linhas e palavras de ligagdo e sofisticados no que tange a
significncia das conexdes e a qualidade de ilustragao.

Os avaliados nos mesmos parametros mencionados foram mensurados de forma minima

por ndo demonstrarem hierarquia entre os conteiidos propostos, estarem pouco legiveis e
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apontarem erros ortograficos, ndo serem precisos na aplicacdo de conceitos anatomicos,
estarem incompletos por apresentarem um numero insuficiente de abordagens, além de mal
relacionados e nao sofisticados no que tange a significancia das conexdes ¢ a qualidade de
ilustracao.

A avaliacdo de mapas deve ser um processo que encoraje no estudante o desejo e a
vontade de evoluir na organizagio de seus mapas (NOVAK; CANAS, 2010). As variaveis das
pontuagdes (2,0, 3,0 e 4,0) foram aplicadas conforme os critérios classificatorios mencionados
no Quadro 8.

Foram exemplificados modelos de mapas que contemplaram todos os critérios
estabelecidos, outros que atenderam a demanda minima, sendo preciso considerar a
possibilidade de retomada pelo aluno, além da aceitagcdo de seu trabalho, respeitando sua
subjetividade cognitiva. Cabe ressaltar que ndo houve diferenciacdo quanto a avalia¢do pelo
fato de se tratar de layout manuscrito ou digital, sendo apenas avaliados de acordo com os
critérios estabelecidos, anteriormente abordados.

Silva (2015) ressalta que ¢ um grande desafio avaliar os mapas, devido ao fato de serem
elaborados com a base cognitiva de cada sujeito. Devem ser observados o progresso do aluno,
sua evolucao no processo da aprendizagem, sua capacidade de construgdo, coerentemente ao
conteudo exposto, evitando a mera critica pontual e desestimuladora. Nao ha mapa certo ou
errado, e sim categorizados, portanto, nao cabe aqui debater ou discutir sobre o modelo ideal.
Consideram-se a especificidade e a subjetividade de cada curso superior que deseja implanta-
los. E importante observar que enquanto o mapa conceitual trabalha vérias ideias progressivas
para se chegar a um conceito, 0 mapa mental percorre varios caminhos direcionados por uma
ideia (SILVA, 2015).

Esclarece-se que a captura de tela dos mapas confeccionados pelos alunos tem carater
ilustrativo e ndo objetivam expor as diferentes notas e os respectivos sujeitos da pesquisa.

Aliou-se o problema da pesquisa para compreender se as WebQuests introduzidas na
disciplina de Anatomia Humana propiciarao aprendizagem significativa, assim como entender
a implementa¢do e avaliagdo quanto ao uso de mapas mentais e conceituais dos discentes que
estiveram participando da intervencdo e avaliacdo no decorrer da coleta de dados da pesquisa,

ampliando a investigacdo cientifica, alicerce fundamental para a defesa da tese de doutorado.
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5.2.5 Analise do Questionario V

Fez-se uma andlise de frequéncia porque ndo ha comparagdo entre os grupos. Para
comparar o numero de acertos do Questionario V, que avaliava o conhecimento de Anatomia
Humana, tanto na pré como na pds-intervengdo, foi utilizado o teste t para amostras
independentes.

Observou-se uma diferenca significativa entre a média da pontuagdo no GI quando
comparada a pré e pos-intervencao (p= 0,05), visto que a média passou de 6,06 na intervengao
para 8,16 na pds-intervencdo. No GC, nao foi observada diferenca estatisticamente significativa

entre a pré e a pos-intervengao (p = 0,39). Esses dados sdao apresentados na Figura 29, a seguir.

Figura 29 — Comparativo entre o nimero de acertos no GC e intervengdo na pré e pds-intervengao. Teste t para
amostras independentes
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Fonte: A autora (2021).

Com base nas aplicagdes do instrumento de coleta de dados (Questionario V) e nos
objetivos delineados para a pesquisa, foram construidos os resultados e calculadas as estatisticas

descritivas da avaliagdo de cada grupo, conforme a Tabela 16, na sequéncia.
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Tabela 16 — Estatisticas descritivas

Grupo Pré-intervengao Pés-intervengao

Meédia 6,06 8,16

Intervencao N 31 31
Desvio Padrio 1,548 1,319
Meédia 6,15 7,74

Controle N 34 34
Desvio Padrio 1,778 ,994
Meédia 6,11 7,94

Total N 65 65
Desvio Padrao 1,659 1,171

Fonte: A autora (2021).

Observa-se que no grupo-intervencdo, a média passou de 6,06 na pré-intervencdo para
8,16 na pos-intervenc¢do, € no grupo-controle, a média passou de 6,15 na pré-intervengdo para
7,74 na pos-intervengao. Dessa forma, reconhece-se a utilidade da plataforma para aprimorar e
otimizar os conhecimentos que estavam associados ao aprendizado das aulas tedricas e praticas
do professor titular da disciplina, reforcando a importancia das tecnologias recentes em sala de
aula (ANDRADE; VIEIRA; GONCALVES, 2014).

Buscando a legitima¢ao dos resultados obtidos, estabelece-se a comprovagdo de duas
hipdteses em relacdo aos dados: primeiramente, a média de escore dos grupos antes da
intervengao era equivalente; em seguida, que a média do grupo-intervengao ¢ superior ao grupo-
controle. Com relagdo as hipoteses, realizou-se a comparacdo de médias a partir do teste t de
Student, em que a hipdtese nula inicial era a diferenca de média ser nula, ou seja, que ambas as
médias de acertos fossem iguais na pré-intervencao. Ao calcular o teste, utilizou-se uma analise
bicaudal com 95% de certeza (a = 0,05), em que se encontra tcalc = —0,199 com valor p >

0,05, conforme mostra a Tabela 17, a seguir, em que as médias sao iguais.

Tabela 17 — Teste t de igualdade de médias na pré-intervengdo

teste-t para igualdade de médias

Pré-intervencao Variancias iguais

) -,199 63 ,392 -,083 415
assumidas

Fonte: A autora (2021).
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Tabela 18 — Teste t igualdade de médias na pds-intervencdo

teste-t para igualdade de médias

Pés-intervengao Variancias iguais

assumidas 2,068 63 ,048 426 ,288

Fonte: A autora (2021).

Com base nos dados obtidos e nos testes estatisticos suprarreferidos, conclui-se que a
intervengao didatica teve impacto significativo no desempenho dos alunos em relagao aos testes
aplicados. Alguns pesquisadores consideram a WebQuest como uma potente ferramenta, criada
para atingir relevantes indices desejados de aprendizagem. E vista como uma estratégia
educacional inovadora, incentivadora da aprendizagem significativa, que contribui para o
aprimoramento da pratica profissional, trabalhando a importancia de aprender a acessar,
entender e transformar as informacgdes disponiveis, tendo em vista o objetivo de produgdo
concreta que extrapola espaco/tempo a partir de um trabalho colaborativo/cooperativo (SILVA
etal.,2018).

Esses resultados refor¢am o consenso estipulado entre educadores e pesquisadores sobre
a importancia de permanente desafio, com o desenvolvimento da competéncia digital em
ambientes virtuais diante da dificuldade de aprendizagem complexa e dificultosa na disciplina
de Morfologia (Anatomia Humana). Busca-se assim promover uma educac¢do de qualidade na
formagdo e preparacao dos discentes que apresentam sugestdoes para o desenvolvimento de
estratégias que possam estimular a aprendizagem de forma mais significativa (GARCIA-
PEREZ; SANTOS-DELGADO; BUZON-GARCIA, 2016; REIS, et al., 2013).

Considerando essas andlises, salienta-se a necessidade de buscar um equilibrio entre
assimilacdo e aplicabilidade na anatomia, utilizando-se diferentes métodos que possibilitem o
aprendizado dessa ciéncia, tendo como fato relevante a motivacao. Segundo Salbego et al.
(2015), na atualidade, exige-se que os professores repensem novas metodologias de ensino
embasadas em métodos interativos inovadores, uma vez que trabalham com discentes que
pensam e processam informagdes diferentemente de seus antecessores. Os alunos hoje sdo
influenciados por novas tecnologias, por isso sao denominados de “imigrantes digitais”, que
estdo em busca do aprendizado dentro dos moldes da interacdo digital (PRENSKY, 2001).

Houve a identificagdo do material observado em aula e a integragdo da plataforma em
sintonia com as aulas e as necessidades dos alunos. Isso refor¢a resultados dos pesquisadores
que mencionam que os académicos sugerem o desenvolvimento de estratégias que possam

estimular a aprendizagem significativa em Anatomia Humana (REIS et al., 2013).
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Na plataforma virtual, foi disponibilizada a explicagdo sobre a constru¢do de um mapa
conceitual ou mental que deveria abranger dois sistemas corporais, liviemente escolhidos. A
entrega seria feita para o e-mail da pesquisadora. A adesao foi de 100% dos discentes, cabendo
ressaltar que ficaram livres para desenvolver seus trabalhos, que foram confeccionados
manualmente ou por intermédio de aplicativos. Os mapas foram sugeridos para indexar e
diagramar o fluxo e organizacao do pensamento, o que gerou a construcao de mapas conceituais
e mentais. O uso de mapas conceituais contribui para melhorar o desempenho e os indices de
aprovacgdo nas disciplinas, uma vez que favorece a aprendizagem significativa, que promove
uma educa¢do com mais qualidade, alinhada as demandas do mundo contemporaneo
(FOUREAUX et al., 2018).

Lopes, Pereira e Silva (2013) salientam a importancia de pesquisas sobre tecnologias
digitais serem inseridas como instrumento de ensino e aprendizagem em cursos superiores €
defendem a importancia de problematizar sua utilizagdo nessa disciplina. Da mesma forma,
evidenciam a expansdo dos meios digitais e sua relevancia no nosso cotidiano ¢ apontam a
utilidade de um website de Anatomia Humana nos cursos da area da satde, inclusive em cursos
de Medicina, que quando contemplados com as tecnologias digitais apresentaram melhor
desempenho do que os alunos submetidos ao método tradicional. Os autores demonstram esses
resultados de subutilizacdo das tecnologias digitais em cursos da saude, demandando assim a
aten¢ao dos educadores.

Bottentuit Jr. e Coutinho (2008) descrevem que a WebQuest ¢ um modelo simples e rico
para aplicar o potencial educativo da web, fundamentado na aprendizagem colaborativa para a
constru¢do do saber em varias partes do mundo. A WebQuest deve indicar pistas para novas
pesquisas e ser utilizada como uma estratégia que promova a aprendizagem ativa. Czerwinski
e Cogo (2018) incentivam utilizar a WebQuest como estratégia para a promoc¢ao da educagao
na area da saude e ressaltam o desenvolvimento da ac¢do educativa, em que o aluno € o centro
do processo de aprendizagem.

Por fim, destaca-se que docentes do Ensino Superior utilizam tecnologias digitais para
promover espagos de interacdo, construcdo e pesquisa em sala de aula, consideradas
contemporaneas e alinhadas com propostas ativas, fazendo com que repensem recursos
atrativos que favoregam o processo de ensino ¢ aprendizagem. Foi realizada uma pesquisa
descritiva para perceber o efeito do uso da WebQuest e a correspondente possibilidade de
melhorias na qualidade do ensino em Anatomia Humana. A partir dos dados obtidos e dos testes
estatisticos referidos acima, conclui-se que a interveng¢ao didatica teve impacto significativo no

desempenho dos alunos em relagdo aos testes aplicados, justificando a relevancia da pesquisa



106

proposta. As atividades on-line podem estimular os alunos na constru¢do do conhecimento,

favorecendo a efetivacao do aprendizado.

5.2.6 Analise de conteudo

Para que as respostas dos estudantes pudessem ser mais bem examinadas, estas foram
organizadas em arquivos por pergunta. Apds a analise inicial dos dados, estabeleceram-se
categorias e subcategorias para as respostas a cada pergunta.

A Tabela 19, a seguir, apresenta a categorizagao referente as perguntas n. 4, 5, 8 ¢ 9 de

2018/2.

Tabela 19 — Questionario II, questdes 4, 5, 8 ¢ 9, de 2018/2

Categoria Subcategoria primaria f %
Facilitou 24 75
O AVA facilitou a aprendizagem? Nao facilitou 4 12,5
Nao utilizou 4 12,5
Total 32 100
Dificultou 3 12
O AVA dificultou a aprendizagem? Ndo dificultou 10 40
Nao facilitou nem 12 48
dificultou
Total 25 100
Descreva, sucintamente, sobre o acesso Experiéncia positiva 20 68,9

do material disponivel no AVA antes da Experiéncia negativa 2 6,8
aula correspondente? N3o acessou 7 24.1
Total 29 100
Aumentou 6 28,5
A utilizagdo do AVA aumentou seu ~

~ Nao aumentou 4 19

tempo de estudos na graduagao? _ .
Nao influenciou 11 52,3
Total 21 100

Fonte: A autora (2021).

Os dados apresentados na Tabela 19 em relagdo a questdo n. 4 indicam que os alunos
consideraram o AVA facilitador. Vasconcelos, Jesus e Santos (2020), com vistas a aperfeigoar
a educacdo a distancia no Brasil, discutiram sobre o éxito e aprimoramento de dindmicas

desenvolvidas em AVAs, sugerindo reflexdo sobre o que ¢ ofertado sob o olhar de quem
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participa diretamente do processo: em especial, os estudantes e o professor mediador, que
oportuniza o autoestudo que promove o conhecimento. Os autores descrevem que alguns alunos
sugeriram modificacdo no design do AVA, de forma a tornd-lo mais intuitivo e facilitador
quanto a identificagdo e ao acesso aos recursos, devendo representar um processo desafiador
para que estudantes e educadores possam, juntos, gerenciar novas formas de conteudo, que vém
cada vez mais favorecer a interatividade durante as atividades propostas.

A questdo n. 5 demonstrou que 48% dos que responderam a pergunta manifestaram ndo
té-lo utilizado, o que permite refletir sobre a concep¢do do AVA, o material disponibilizado,
devendo ser passivel de adaptacdo para variagdes de tarefa, levando em conta niveis aceitaveis
de cansaco, desconforto, frustracdo e esfor¢o dos alunos sobre o que diz respeito a utilizagao
do material (SANTOS; BAEZ; SOUZA, 2018). A familiarizagdo com a ferramenta justifica a
inibicdo ao acesso ao AVA, sobretudo nos primérdios das atividades propostas
(VASCONCELOS; JESUS; SANTOS, 2020). Os outros 40% relataram nao ter dificultado a
sua aprendizagem, refor¢ando a afirmagao de Vasconcelos, Jesus e Santos (2020) sobre 0o AVA
provocar nos discentes uma postura critica, reflexiva e autdbnoma.

Referente a pergunta n. 8, a maioria dos alunos acessou o material antes da aula,
manifestando ter sido uma experiéncia positiva. Dias et al. (2020) acreditam que o meio digital
pode prover liberdade aos académicos de Medicina, podendo ter em “suas maos” nomes de
estruturas que serao trabalhadas em aula, promovendo uma maior dindmica e independéncia na
busca do conhecimento. Sobre a questdo n. 9, observou-se que os grupos de discentes
pesquisados, em grande parte, eram dedicados, dotados de habitos de estudos frequentes.

A Tabela 20, na sequéncia, apresenta a categorizagdo referente a pergunta n. 7 de

2018/2.

Tabela 20 — Questionario III, questio n. 7, de 2018/2

Categoria Subcategoria primaria f %
As WebQuests contribuiram para Sim 22 70,9
enriquecer seus conhecimentos? Nao 1 3,2
Justifique sua resposta e exemplifique Indiferente ] 25.8
Total 31 100

Fonte: A autora (2021).

Conforme demonstra a Tabela 20, referente ao Questionario III, questdo n. 7, de 2018/2,
a maioria (70,9%) enriqueceu seus conhecimentos com a utilizagdo das WebQuests, que € uma

metodologia que rompe praticas rotineiras e os limites fisicos da sala de aula na busca da
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educacdo de qualidade orientada. Nessa metodologia, quase todos os recursos utilizados para a
pesquisa sdo provenientes da propria web, compreendendo assim uma série de atividades
didaticas de aprendizagem que se aproveitam da imensa riqueza de informagdes do mundo
virtual para gerar novos conhecimentos (BOTTENTUIT JR.; ALEXANDRE; COUTINHO,
2006).

Ao aplicar a WebQuest, Bayram e Kurt (2019) reforgam que os educadores devem estar
cientes da utilizagdo de ferramentas como alternativa adequadas que promovam o pensamento
critico, ressaltando sobre a importancia de uma WebQuest-piloto para a familiarizagao por parte
do discentes pesquisados.

A Tabela 21, a seguir, apresenta a categorizagao referente as perguntas n. 4, 5, 8 ¢ 9 do

Questionario II de 2019/1.

Tabela 21 — Questionario II, questdes n. 4, 5, 8 ¢ 9, de 2019/1

Categoria Subcategoria primaria f %
Facilitou 26 89,6
O AVA facilitou a aprendizagem? Nao facilitou 1 3,4
Nao utilizou 2 6.8
Total 29 100
Dificultou 4 44 4
O AVA dificultou a aprendizagem? Nao dificultou - -
Nao facilitou nem dificultou 5 55,5
Total 9 100
Descreva, sucintamente, sobre o Experiéncia positiva 10 47,6
acesso do material disponivel no AVA Experiéncia negativa 2 9,5
antes da aula correspondente? Nio acessou 9 42,8
Total 21 100
Aumentou 4 28,5
A utilizagdo do AVA aumentou seu ~
~ Nao aumentou 8 57,1
tempo de estudos na graduagdo?
Nao usou 2 14,2
Total 14 100

Fonte: A autora (2021).

Os dados apresentados na Tabela 21 indicam que os alunos consideraram o AVA
facilitador, refor¢ando a percepgao de 2018/2.

Autoras como Fraiha-Martins e Gongalves (2018), por exemplo, desejam compreender
sobre as questdes que envolvem processos de letramento cientifico digital de professores e

estudantes. Para isso, utilizam WebQuest com o propdsito de oferecer tecnologias digitais que
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sejam capazes de promover o habito discente de lancar mao desses recursos destinados a
aprendizagem, transformando a informacao acessada na Internet em conhecimento, produzindo
novas informagdes e desenvolvendo habilidades que viabilizam o letramento cientifico-digital.

A pergunta n. 5 demonstrou que quase a metade dos discentes (44%) relataram que o
AVA nao dificultou sua aprendizagem. A outra metade, no entanto, parece ter tido um pouco
de dificuldade para responder a questdo, visto que 55% expuseram que ndo facilitou nem
dificultou sua jornada académica, talvez por nao ter sido o enunciado bem elaborado ou mesmo
compreendido por parte dos discentes.

Acredita-se que a inser¢ao gradual do AV A no processo de ensino e aprendizagem possa
ter contribuido para o amadurecimento quanto a sua utilizagcdo. De acordo com Vasconcelos,
Jesus e Santos (2020), o AVA apresentou em determinados momentos dificuldade de acesso
por parte de alguns estudantes, porém ndo comprometeu o bom desenvolvimento das atividades.
Chegaram a essa conclusdo a partir de relatos de um aluno que afirmou que era dificil encontrar
alguma informagdo vital no AVA proposto, além de outros sete que apontaram sentir
dificuldade de acesso por questdes operacionais, inclusive por falta de habilidade na utilizagao.
Em contraposi¢do, a maioria demonstrou nao ter tido dificuldade em acessar o AVA.

As respostas da questdo n. 8 demonstraram que a maioria acessou o material antes da
aula, manifestando ter sido algo relevante para seu aprimoramento pessoal, reforcando os dados
apresentados no semestre de 2018.

A pergunta n. 9 reforcou a percepgao de que a maioria dos académicos de medicina tem
habitos de dedicacdo aos estudos, o que foi sublimado com os relatos colhidos a partir da
questao n. 7 do Questionario III. Isso corrobora a pesquisa de Cardoso Filho et al. (2015), que
observaram as aptidoes pessoais € a voca¢gdo motivacional em busca de melhorias do curriculo
profissional e desenvolvimento de habilidades técnicas, que resultaram em um bom
desempenho académico durante a graduacao dos doutorandos.

A Tabela 22, na sequéncia, apresenta a categorizagdo referente a pergunta n. 7 de

2019/1.

Tabela 22 — Questionario III, questio n. 7, de 2019/1

Categoria Subcategoria primaria f %
) Sim 22 95,6
As WebQuests contribuiram para ~
. . Nao - -
enriquecer seus conhecimentos? _
Indiferente 1 4.3
Total 23 100

Fonte: A autora (2021).
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A Tabela 22 demonstrou que a maioria, apesar de dedicada no contexto pessoal como
estudante, expds que as WebQuests contribuiram muito para seus conhecimentos, ndo tendo
sido apontada nenhuma resposta negativa nesse sentido.

O carater inovador coloca o estudante no centro da aprendizagem por intermédio de
atividades ajustadas as inovagodes tecnologicas alinhadas ao interesse pela tematica do curso
realizado (VASCONCELOS; JESUS; SANTOS, 2020). A metodologia WebQuest ¢ uma
proposta de trabalho concebida e implantada por professores para ser resolvida por alunos,
sendo que a informag@o com que estes interagem ¢ proveniente, em parte ou na totalidade, de
recursos disponiveis on-line.

Essa metodologia vem sendo utilizada em larga escala em todo o mundo, no entanto no
ensino de nivel superior ainda sdo escassas as experiéncias, o que faz com que os estudos
apresentados constituam um contributo e, a0 mesmo tempo, um incentivo para que outros
professores do Ensino Superior valorizem essa estratégia como forma de proporcionar aos seus
alunos formas de aprendizagem ativa, colaborativa e, principalmente, alinhadas a utilizacao de
recursos atualizados e confiaveis (JACINTO; ROCHA; STEVANATO, 2018).

A Tabela 23, a seguir, apresenta a categorizagao referente aos comentarios estabelecidos

sobre 0os mapas mentais ¢ conceituais em 2019/1.

Tabela 23 — Questionario IV, questdo sobre mapas mentais e conceituais de 2019/1

Categoria Subcategoria primaria f %
) ) Contribuiram 9 90
Comentarios sobre mapas mentais e ~ _
o Nao contribuiram - -
conceituais i
Indiferente 1 10
Total 10 100

Fonte: A autora (2021).

Os comentarios apresentados na Tabela 23 demonstraram ter havido contribuigdo
gerada por parte da utilizagdo da WebQuest em contrapartida a nenhum comentario negativo e
poucos indiferentes a pergunta proposta.

Gomes et al. (2011), Moreira (2013) e Machado e Carvalho (2019) ressaltam sobre o
uso dos mapas conceituais como salutar ferramenta auxiliar na relacdo entre aulas teoricas e
praticas, como instrumento estratégico para o ensino de Medicina. Os autores acreditam que a
ferramenta potencializa a constru¢do do conhecimento, enfatizando a formag¢do médica. Os

mapas mentais permitem registrar o pensamento e trabalhar a esséncia de um conceito, que com
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o auxilio de imagens e ideias relacionadas favorecem o processo criativo € ndo linear de
organizagdo da informagdao proposta (LIMA; MANINI, 2016; RIBEIRO; LINHARES;
CHAGAS, 2017).
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CONCLUSAO

O conhecimento da Anatomia Humana ¢ um dos alicerces para o desenvolvimento pleno
do profissional da area da saude. E indispensavel que o estudante, no inicio da sua jornada
académica, possa exercitar e aprimorar esse conteudo complexo e multidisciplinar
desenvolvendo aprendizagem significativa. Esse processo pode ser facilitado e construido por
intermédio das WebQuests introduzidas na disciplina de Anatomia Humana, aplicadas com o
objetivo de avaliar o uso de tecnologias digitais no curso de Medicina. Essa avalia¢do se deu
com a verificagdo do grau de inclusdo digital dos participantes desta pesquisa, a partir da
constru¢do de um AVA, em que houve o desenvolvimento de sequéncias didaticas eletronicas
que, posteriormente, foram analisadas quanto as percepg¢des dos participantes.

A pergunta de pesquisa foi: como o recurso digital WebQuest aplicado na disciplina de
Morfologia Médica Aplicada I com énfase em Anatomia Humana contribuird com a
aprendizagem significativa? A WebQuest contribuiu para o entendimento da importancia da
utilizagdo de tecnologias digitais para promover espacos de interacdo, facilitagdo, construgdo e
pesquisa dentro e fora da sala de aula, favorecendo o processo de ensino e aprendizagem de
forma contemporanea e alinhada no contexto do Ensino Superior. Tornou possivel compreender
sobre a importancia de possibilitar a construgdo do conhecimento, inclusive no decorrer da
construcao de mapas mentais e conceituais, que devem apontar a aprendizagem significativa se
forem construidos de forma coerente com os critérios expostos pelo educador. Esse alinhamento
entre critérios e constru¢do ¢ uma linha ténue que demanda muita atengdo para prestar
resultados com base na avaliacao.

O objetivo geral da pesquisa foi avaliar o uso da WebQuest no processo de ensino e
aprendizagem na disciplina de Morfologia Médica Aplicada I com énfase em Anatomia
Humana. Para tanto, foi realizada uma pesquisa exploratoria de cunho qualitativo para avaliar
o efeito do uso da WebQuest e a percepgao de melhorias na qualidade do ensino em Anatomia
Humana no curso de Medicina. Com base nos resultados, observou-se uma énfase positiva,
tanto em termos quantitativos quanto qualitativos, uma vez que, segundo os relatos dos alunos,
eles se sentiram confortdveis ao acessarem a plataforma no decorrer do semestre. Além disso,
as atividades on-line estimularam os alunos na constru¢cao do conhecimento, favorecendo a

efetivacdo do aprendizado.
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Para avaliar se o grau de inclusdo digital dos participantes da pesquisa ocorreu a partir
da constru¢do de um AVA, houve o desenvolvimento de sequéncias didaticas eletronicas que,
posteriormente, foram analisadas quanto as percepgoes dos participantes.

Com vistas a avaliar a WebQuest no processo de ensino e aprendizagem significativa de
Anatomia Humana, foram analisados os resultados, em que se observou ser essa ferramenta
facilitadora no processo de ensino e aprendizagem, sendo um recurso digital que abre espago
na contextualizacdo do estudo remoto, que contempla a atualidade na educagdo. Reitera-se que
essa metodologia de ensino poderia ser amplamente difundida no Ensino Superior, atuando
como uma alavanca propulsora que coloca em pratica os conhecimentos tecnologicos dos
graduandos que integram o publico dos nativos digitais. Para estes, a vida on-line tornou-se
uma estratégia de vida no século XXI, em que o ciberespago faz parte da vida cotidiana, além
de expectativas quanto ao manusear ferramentas virtuais. Em razdo disso, deve-se ampliar sua
utilizagdo e seu aprimoramento na graduagdo, uma vez que houve adesao, interesse e resultados
positivos por parte dos alunos na confecgdo da atividade, levando em conta que todos os alunos
realizaram a proposta.

A pesquisa permitiu entender a relagdo dos conhecimentos prévios, contetidos ancoras
e a necessidade de avaliar sem ferir a capacidade de construcao pessoal, objetivando facilitar e
acrescentar conhecimento. Os resultados obtidos a partir dos mapas enfatizam a importancia de
explorar diferentes recursos no processo de ensino e aprendizagem no Ensino Superior, uma
vez que as atividades on-/ine podem estimular os alunos na constru¢do do conhecimento,
favorecendo a efetivagdo do aprendizado. Por fim, percebeu-se que o uso de mapas conceituais
no planejamento da ementa de uma disciplina ajuda a tornar o ensino contextualizado,
contribuindo para melhorar o desempenho e facilitar a constru¢ao do aprendizado.

O desenvolvimento da analise de conteudo e consequentes inferéncias produzidas
objetivaram superar a incerteza sobre a leitura do objeto de estudo, tornando-a valida e
enriquecida, aprofundando a compreensdo do significado do assunto tratado, aumentando a
produtividade e a pertinéncia das inferéncias originadas.

As percepgdes dos participantes foram analisadas com base nos questionarios e nas
avaliagdes, destacando-se que a intervengdo didatica teve impacto significativo no desempenho
dos alunos, o que justifica a relevancia da pesquisa proposta. Observou-se a importancia quanto
a assimilagdo gradual, ao longo do semestre, por parte dos alunos, que foram entendendo que
as atividades on-line podem estimular a constru¢do do conhecimento, transformando a
informacao acessada na Internet em conhecimento, desenvolvendo habilidades que viabilizam

o letramento cientifico-digital.
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Esta tese, portanto, podera contribuir para a aplicagdo e incorporagdo de WebQuests na
Medicina, assim como para a ampliagao da concepgao dos estudos hibridos, que, além de serem
contemporaneos, apontam na direcao da atualidade no que tange a valorizagdo da investigagao
€ ao consequente aprimoramento cientifico.

Ademais, o uso de tecnologias digitais em Anatomia Humana promoveu a elaboragao
de mapas, que demonstraram aspectos positivos na constru¢do do conhecimento e ensino e
aprendizagem cientificos. Em relacdo a esses mapas mentais e conceituais elaborados,
observou-se que a adesdo dos alunos estava acima do interesse de pontuagdo pessoal, sendo
uma experiéncia de suma importancia.

O estudo apresentou limitagcdes, uma vez que a possibilidade de coleta de dados teve
que ser limitada em vista do tempo disponivel para o desenvolvimento da pesquisa no tempo
previsto. Apesar disso, o estudo atingiu duas turmas do curso de Medicina em diferentes
semestres, podendo haver um viés de comunicagdo entre os alunos do grupo-controle e os do
grupo-intervengao, ou entre os alunos dos diferentes semestres, mesmo tendo sido tomadas as
precaucdes para evitar essa tendéncia de compartilhamento de materiais por parte dos
estudantes. Porém, em estudos futuros, ¢ pertinente avaliar outros cursos universitarios, de
diferentes areas e esferas de ensino, ou até mesmo em outras regides do pais.

Neste momento de caos mundial, em que as tecnologias digitais se destacaram no
processo de educacao remota, observa-se a importancia e necessidade, inclusive na graduacao,
da aplicacdo desses recursos digitais para dar suporte aos estudantes, ressaltando que elas
facilitam a aprendizagem a distancia. As tecnologias digitais avangam barreiras patogénicas,
garantindo o ensino e a aprendizagem em qualquer parte do mundo, o que justifica a
necessidade de continuidade de pesquisas futuras que, com certeza, ampliardo as possibilidades
de ensino associado a inovag¢do contemporanea.

Por fim, reforga-se o consenso estipulado entre educadores e pesquisadores sobre a
importancia de permanente desafio, desenvolvimento da competéncia digital a partir de
ambientes virtuais de aprendizagem, diante da dificuldade da complexa disciplina de
Morfologia Médica Aplicada I (Anatomia Humana), base de consolidagdo do curso, a fim de

promover uma educagdo de qualidade aos graduandos.
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APENDICE A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

1. IDENTIFICACAO DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo do Projeto: Novas tecnologias: possibilidades e desafios da utilizacio de

WebQuests no aprendizado discente em Anatomia Humana

Area do Conhecimento: Ciéncias Numero de Participantes: 280 Total: 280

Curso: Medicina Unidade:

Projeto Multicéntrico| | Sim| x| Nao| | Nacional Internacional | Cooperacao Sim| x | Nao
Estrangeira

Patrocinador da pesquisa: Ndo tem patrocinador

Instituicdo onde sera realizado: Universidade Luterana do Brasil

Nome dos pesquisadores e colaboradores: Vera Cristina Brandao Diniz de Oliveira

Vocé esta sendo convidado (a) para participar do projeto de pesquisa acima identificado. O documento
abaixo contém todas as informagdes necessarias sobre a pesquisa que estamos fazendo. Sua colaboracao
neste estudo sera de muita importancia para nds, mas se desistir, a qualquer momento, isso ndo causara
nenhum prejuizo para vocé.

2. IDENTIFICACAO DO PARTICIPANTE DA PESQUISA

Nome: Data de Nasc.: Sexo:
Nacionalidade: Estado Civil: Profissdo:

RG: CPF/MF: Telefone: E-mail:

Endereco:

3. IDENTIFICACAO DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

Nome: Vera Cristina Branddo Diniz de Oliveira Telefone: (51) 999651145

Profissdo: Bidloga Registro no Conselho N°: 09937-03 | E-mail:vcristinadiniz@gmail.com

Endereco: Avenida Jodo Wallig, 1705/525, Porto Alegre, RS

Eu, participante da pesquisa, abaixo assinado(a), apos receber informagdes e esclarecimento sobre o
projeto de pesquisa, acima identificado, concordo de livre e espontinea vontade em participar como
voluntario(a) e estou ciente:

1. Da justificativa e dos objetivos para realizacio desta pesquisa.

O conhecimento da Anatomia Humana ¢ um dos alicerces para o desenvolvimento pleno do profissional
da area da saude. E indispensavel que o estudante, no inicio da sua jornada académica, possa exercitar
e aprimorar esse contetido complexo e multidisciplinar. As habilidades e competéncias construidas pelo
estudante serdo importantes para a composi¢do e preparagao de seu perfil como agente, a partir dos
principios fundamentais de conhecimento, informagao e idoneidade. O sistema web de aprendizagem a
ser aplicado no presente estudo ndo tem como objetivo substituir a leitura, o uso de bibliografia fisica e
a figura representativa do professor, mas sim servir como ferramenta para o desenvolvimento e
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aprimoramento da aprendizagem da Anatomia Humana sist€mica e topografica. A transposi¢ao didatica
e seus seguidores defendem a ampliagdo do conceito, acrescentando, além dos estagios do saber a
ensinar e do saber ensinado, os estigios do saber aprendido e do saber avaliado. Nessa nova
configuracdo, o carater reflexivo do professor assume significativa importancia, mobilizando-o a criar,
recriar e refletir a respeito das necessidades do aluno. Os resultados da pesquisa proposta poderdo
contribuir para a capacitagdo dos profissionais da area da saude, através de uma abordagem didatica
significativa, utilizando-se de sequéncias didaticas e tecnologias digitais.

2. Do objetivo de minha participacio.

Investigar as contribuigdes e as dificuldades do uso de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
como suporte on-line e complementar hibrido no processo de ensino e aprendizagem de Anatomia
Humana em cursos superiores da area da satde.

3. Do procedimento para coleta de dados.

A pesquisa ocorrera em uma universidade privada de Canoas, RS, sendo determinada por conveniéncia,
a partir da cedéncia de duas turmas em dois semestres consecutivos da disciplina de Estudos em
Morfologia Aplicada I, exclusiva para alunos matriculados no curso de Medicina. As analises
qualitativas serdo feitas através de questionarios com questdes abertas e fechadas e as respostas as
questdes abertas serdo categorizadas seguindo o modelo de analise de Contetido proposto por Bardin.
As andlises quantitativas serdo feitas a partir das respostas dos questionarios pré e pos-curso.

4. Da utilizacdo, armazenamento e descarte das amostras.

Os dados coletados serdo armazenados pela pesquisadora por um periodo de cinco anos.

5. Dos desconfortos e dos riscos.

Podem existir riscos minimos de quebra de confidencialidade e constrangimento por parte dos
participantes ao responder aos instrumentos de coletas de dados.

6. Dos beneficios.

Os beneficios sdo os de estar promovendo uma pesquisa, que independentemente dos resultados,
oferece uma plataforma que podera enriquecer os estudos em Anatomia Humana.

7. Dos métodos alternativos existentes.

A pesquisa ndo implica na utilizacdo de métodos alternativos

8. Da isencao e ressarcimento de despesas.

A participacdo do entrevistado ¢ isenta de despesas e, portanto, ndo recebera ressarcimentode despesas.

9. Da forma de acompanhamento e assisténcia.

O participante sera informado sobre o término da pesquisa ¢ sobre sua disponibilizagdo para consulta
dos dados levantados.

10. Da liberdade de recusar, desistir ou retirar meu consentimento.

Tenho a liberdade de recusar, desistir ou de interromper a colaborago nesta pesquisa no momento em
que desejar, sem necessidade de qualquer explicacao.

11. Da garantia de sigilo e de privacidade.

Os resultados obtidos durante este estudo serdo mantidos em sigilo, mas concordo que sejam divulgados
em publicagdes cientificas, desde que meus dados pessoais ndo sejam mencionados.
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12. Da garantia de esclarecimento e informacdes a qualquer tempo.

Tenho a garantia de tomar conhecimento e obter informagdes, a qualquer tempo, dos procedimentos e
métodos utilizados neste estudo, bem como dos resultados desta pesquisa. Para tanto, poderei consultar
o pesquisador responsavel (acima identificado). Em caso de duvidas ndo esclarecidas de forma
adequada pelo(s) pesquisador (es), dediscordancia com os procedimentos, ou de irregularidades de
natureza ética poderei ainda contatar o Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da ULBRA
Canoas(RS), com enderego na Rua Farroupilha, 8001 — Prédio 14 — Sala 224, Bairro Séo José, CEP
92425-900 - telefone (51) 3477- 9217, e-mail comitedeetica@ulbra.br .

Declaro que obtive todas as informagdes necessarias e esclarecimento quanto as duvidas por mim
apresentadas e, por estar de acordo, assino o presente documento em duas vias de igual contetido e
forma, ficando uma em minha posse.

(), de de

Pesquisador responsavel pelo projeto Participante da pesquisa e/ou responsavel


mailto:comitedeetica@ulbra.br
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APENDICE B — Questionario I — aplicado em 2018/2

1) Vocé tem acesso a Internet banda larga em sua residéncia?
() Sim
() Nao

2) Voce ja acessou um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)?
() Sim
() Nao

Motivo:

3) Vocé utiliza a Internet como ferramenta auxiliar nos estudos?
() Sim
() Nao

4) Voce ja ouviu falar em WebQuest?
() Sim
() Nao

5) Voceé esté receptivo em implementar seus conhecimentos por intermédio de um AVA
denominado WebQuest?

() Sim
() Nao
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APENDICE C - Questionario I — aplicado em 2019/1!

Questionario I

Vocé tem acesso a Internet em sua residéncia?
() Sim

() Nao

2) Voceé ja acessou um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)?
() Sim
() Nao

Por qual motivo:

3) Vocé utiliza a Internet como ferramenta auxiliar nos estudos?
() Nao

() Pouco

() Razoavelmente

( ) Bastante

() Muito

4) Vocé ja ouviu falar em WebQuest?
() Sim
() Nao

5) Vocé esta receptivo em implementar seus conhecimentos por intermédio de um AVA
denominado WebQuest?

() Sim
() Nao

! Ocorreram poucas alteragdes.



APENDICE D — Questionario IT — aplicado em 2018/2 ¢ 2019/1

Com a implementacao das WebQuests nas aulas da disciplina de Anatomia Humana,

responda:

1) Qual sua opinido sobre as WebQuests?
() Péssimas

() Ruins

() Desconheco

() Boas

() Excelentes

2) Essa plataforma auxiliou no seu aprendizado?
() Pouco

() Muito
3) Como ocorreu sua aprendizagem no AVA?
() De forma facilitadora

() Dificultosa

4) Como o AVA facilitou sua aprendizagem?
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5) Como o AVA dificultou sua aprendizagem?

6) Com que frequéncia vocé acessou o AVA para estudar alguma disciplina na graduac¢ao?

() Poucas vezes

() Muitas vezes
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7) Quanto tempo em média vocé permaneceu acessando o AVA?
() Poucas horas

() Muitas horas

8) Descreva, sucintamente, sobre o acesso do material disponivel no AVA antes da aula
correspondente?

9) A utilizagao do AVA aumentou seu tempo de estudos na graduagao?
() Sim
() Nao

Motivo:

10) Como voce classifica o nivel de dificuldade nos acessos on-/ine das atividades?
() Facil

() Médio

() Dificil



APENDICE E — Questionario III — aplicado em 2018/2 ¢ 2019/1

1) Vocé gostou da plataforma WebQuest?
() Péssima

() Ruim

() Razoavel

() Boa

() Otima

2) A plataforma WebQuest ¢ acessivel?
() Péssima

() Ruim

() Razoavel

() Boa

() Otima

3) A WebQuest auxiliou na sua aprendizagem?
() Em nada

() Pouco

() Razoavelmente

() Bastante

() Muito

4) A WebQuest ajudou na sua organizagao pessoal em rela¢do ao contetido da disciplina?

() Nao

() Pouco

() Razoavelmente
() Bastante

() Muito

132



133

5) Qual a sua avaliacao geral sobre a WebQuest?
() Péssima

() Ruim

() Razoavel

() Boa

() Excelente

6) Vocé recomendaria a utilizacdo das WebQuests para outra disciplina?
() Sim
() Nao

7) As WebQuests contribuiram para enriquecer seus conhecimentos? Justifique sua resposta e
exemplifique:

8) Em sua opinido, as tecnologias digitais sdo ferramentas uteis para o aprendizado?
() Nao

() Pouco

() Razoavelmente

() Bastante

() Muito

9) Vocé acredita em otimizacao do tempo através das tecnologias digitais?
() Nao

() Pouco

() Razoavelmente

( ) Bastante

() Muito
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10) Ficou clara a associacdo entre as aulas presenciais e o uso de um ambiente virtual de
aprendizagem como complemento aos seus estudos?

() Nao

() Pouco

() Razoavelmente
( ) Bastante

() Muito
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APENDICE F — Questionario IV — implantado em 2019/1

1) Vocé conhecia mapas conceituais?
() Sim
() Nao

2) Vocé conhecia mapas mentais?
() Sim
() Nao

3) A construgdo dos mapas auxiliou no seu aprendizado?
() Sim, um pouco

() Sim, muito

() Nao influenciou

() Nao auxiliou

() Nao realizei

Comentario:




APENDICE G — Questionario V — implantado em 2019/1

Perguntas gerais de Anatomia

Marque com um (X) se a resposta for positiva ou nao.

Perguntas Sim | Nao
1 | Os ossos sdo estruturas vivas?
2 | O ligamento articular tem a mesma fun¢do de um tendao?
3 | O tendao liga o musculo ao osso?
4 | O neurénio ¢ considerado uma célula?
5 | A veia cava superior chega até o atrio esquerdo?
6 | A faringe é um 6rgao do sistema digestorio?
7 | O pulmao direito, estruturalmente, ¢ idéntico ao pulmao esquerdo?
8 | O ostio pildrico se encontra entre os 6rgdos es6fago e estdmago?
9 | Os ureteres interligam os 6rgdos bexiga e uretras?
10 | A tuba uterina promove a fertilizagdo humana?

Total de acertos:
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APENDICE H — Respostas da questiio n. 4 do Questionario II — 2018/2

Como o AVA facilitou sua aprendizagem?
Comentarios
“Nado utilizei.”
“Ndo facilitou, pois a ferramenta esta mal organizada [site]. A ideia é otima, mas
ndo funciona porque o site é ruim.”
“Com a grande variedade de materiais disponiveis.”

“Facilitou no sentido de ser um complemento a mais quando percebi que faltava
aprofundar meus estudos.”

“A ideia é boa.”

“Ndo facilitou.”

>

“Acelerando a busca de materiais.’
“Atraves de exercicios.”
“Pelas imagens.”

“Gostei da recomendacdo de artigos e apps para estudo. Além das questoes
norteadoras.”

>

“Com livros virtuais e linguagem mais didatica.’
“Facilitou com a disponibilidade de conteudos, pratico acesso.”

“Disponibilizando materiais, questoes de forma facil.”

>

“Facilitou a revisdo da matéria.’

“Ndo facilitou.”

’

“Com o uso mais facil de imagens.’

“Revisao dos conteudos em casa.”

>

“Possibilitando o acesso do conteudo completo em casa.’

“Fiz as questoes para ajudar na prova. Era para ter me deixado mais seguro, mas o
nervosismo venceu mesmo assim.”’

’

“Dando base de questoes possiveis para prova.’

“Entrei apenas na plataforma de exercicios. Ajudou-me a testar conhecimentos de
anatomia.”

’

“Acesso em qualquer lugar e hora.’

’

“Facilitou, pois proporcionou atividades para fixa¢do do conteudo.’

>

“Nao utilizei muito.’

“Com questoes auxiliares e material complementar.”

>

“Complementou o que eu estava estudando pelos livros.’

’

“Melhor aproveitamento do tempo de estudo.’
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Como o AVA facilitou sua aprendizagem?

Alunos Comentarios
28 “Ndo fiz uso do mesmo, por ndo achar o que queria.”
29 “Com questoes preparatorias para as provas e para fixar conhecimento.”
30 “Acelerou o acesso a algumas informagoes.”
31 “Como fixagdo do conteudo.”

>

32 “Mudanca no ritmo dos estudos.’
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APENDICE I — Respostas da questio n. 5 do Questionario IT — 2018/2

Como o AVA dificultou sua aprendizagem?
Comentarios
“Questoes simplorias, sem muita relagdo.”

“Ndo posso dizer que dificultou, pois estudei por outros meios/ambientes. Caso o site
tivesse sido melhor organizado/desenvolvido, certamente teria utilizado.”

“Ndo dificultou.”

“Dificultou no sentido de ndo conhecer muito bem o site (até entender como
funcionava).”

“Mais uma, dentre milhares de fontes que temos que escolher para o estudo efetivo,
entdo, apenas aumentou a densidade de material.”

“Ndo dificultou.”
“Ndo dificultou.”

’

“Pela quantidade de questoes de modo aleatorio, matérias jogadas.’

>

“Achei um pouco confusa a localizagdo dos recursos no site.’
“Um pouco confusa a organizagdo do site.”
“Ndo dificultou.”
“Ndo dificultou.”

’

“Muito confuso e ndo ha muita explicagdo.’

“Devido a grande quantidade de matéria e pouco tempo disponivel, preferi estudar
criando meus proprios resumos.”

“Achei o site bastante confuso, ndo ¢ muito facil de encontrar as ‘coisas’, mas a ideia é
boa.”

’

“Pelo contrario, ele facilitou, eu gostei muito de estudar por ele.’

>

“Sempre ficar dependente de Internet e computador.’

“Sinceramente, eu ndo achei as perguntas muito boas e correspondentes com a
realidade.”

“Falta um pouco de organiza¢do nas se¢oes.”
“Ndo fiz uso do mesmo, por ndo achar o que queria.”
“Ndo dificultou.”
“Ndo dificultou.”
“Ndo dificultou.”
“Ndo dificultou, pelo contrario, serviu de suporte para o aprendizado.”

>

“Algumas perguntas de conteuidos avangados.’
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APENDICE J — Respostas da questio n. 8 do Questionario IT — 2018/2

Descreva, sucintamente, sobre o acesso do material disponivel no AVA antes da aula

correspondente?
Alunos Comentarios
1 “Confuso, ndo utilizei.”
2 “O acesso ¢é ruim. O layout da pagina é confuso, ndo facilita.”
3 “Ndo fiz isso.”
4 “Sinceramente, admito que ndo acessei antes da aula, pelas diversas fontes de estudo ja
existentes.”
5 “Acessei pouco. Como tive que escolher minhas fontes, priorizei os livros.”
6 “Ajudou a ter mais nog¢do dos assuntos.”
7 “Acessei pouco por priorizar outras fontes de materiais.”
8 “Perguntas eram boas, porém em pouca quantidade.”
9 “Varias ferramentas para diversos assuntos.”
10 “Os conteudos disponiveis complementam as aulas.”
1 “Acesso aos materiais disponibilizados (livro de anatomia e osteologia para
completar); respondi as questoes propostas.”
12 “Muito bom, agil e completo.”
13 “Nao utilizei antes da aula.”
14 “Para quem prefere estudar tendo materiais na Internet é bom.”
15 “Nunca acessei antes da aula.”
16 “Util e pratico.”
17 “Pratico e util.”
18 “Geralmente, olho primeiro os slides do professor no autoatendimento, depois vejo as
questoes.”
19 “Material facil, pratico de acessar.”
20 “Por enquanto, abri algumas vezes antes da prova.”
21 “Bom, entretanto ndo abrange todo conteudo da aula.”
22 “Acessei o material antes da prova para conferir conteudos, como forma de revisdo.”
23 “O acesso é facil e rapido.”
24 “Ajuda na compreensdo do conteudo.”
25 “Otimo material, especialmente os questiondrios.”
26 “Ndo entrei.”
27 “Antes da aula foi bom para conseguir me preparar previamente com minhas duvidas.”
28 “Fiz os exercicios presentes na aba on-line, o que facilitou o estudo.”
29 “Fiz o acesso para identificagdo dos orgdos tordacicos, para identifica¢do dos

hipocondrios do torax.’
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APENDICE K — Respostas da questio n. 9 do Questionario II — 2018/2

A utilizacdo do AVA aumentou seu tempo de estudos na graduacio?

Comentarios

“«

do. Motivo: material ndo complementar.”

“Pois apenas recorri ao AVA quando nao possuia um livro ou ndo encontrava no meu
caderno alguma informagdo que precisava.”

’

“Pois ja ha diversos materiais de aprendizagem.’
“Todo meu tempo de tempo livre é de estudo, com ou sem o AVA.”

“Senti que o acesso a WQ foi desmotivado em fun¢do do formato da plataforma. Por
questdo de programagdo/design o material parece estar ‘baguncado’ e esta disposto de
forma que dificulta a visualizag¢do e acesso.”

’

€ . ’
Usei uma vez apenas.

“Diminuiu, pois os materiais estavam disponiveis de forma facil, ndo perdi tempo
procurando.”

3

“Substitui outros métodos de estudo.’
“Substitui outros métodos de estudo.”
“Ndo fiz uso.”

“Sim, facilitou as buscas.”

>

“Foi uma ferramenta para estudos.’

“«“ >

ais informagdes disponiveis, auxilio ao estudo em casa.’
“Passei mais tempo buscando materiais.”

“Fiquei um tempo procurando algumas respostas que eu ndo sabia/lembrava. Faz
parte da aprendizagem.”

3

“Mais horas pesquisando pelo computador.’

’

“Mais conteuido para rever.’

“Pois atraveés do AVA fiz exercicios a mais.”

’

“Acesso mais rapido ao material de estudo.’

“Infelizmente, ndo administrei meu tempo para poder estudar pelo AVA como acredito
que seria interessante.”

“« ’

ais informagoes.’
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APENDICE L — Respostas da questio n. 7 do Questionario III — 2018/2

As WebQuests contribuiram para enriquecer seus conhecimentos? Justifique sua resposta e

exemplifique:
Alunos Comentarios
1 “Sim, com a WQ, eu aprendi a realizar mapas mentais para melhor absor¢do do
conteudo.”
2 “Sim, pois pude tirar minhas duvidas.”
3 “Otimo para rever conceitos vistos em aula.”
4 Sim, achei 6timo ver mais anatomia em exames radiologicos. Parabéns por seu
trabalho, te adoramos.”
5 “Ndo muito, pois ndo usufrui com frequéncia.”
6 “Nao.”
““ * . . . .
7 Sim. Entretanto, considero importante o aprimoramento no layout. Organizando
melhor os conteudos.”
8 “Ndo porque eu ndo utilizei.”
9 “Sim! Achei otimo, apesar de o site ser de dificil acesso.”
10 “Pouco, ja que usei outras fontes.”
11 “Sim, com o auxilio da WQ, pude entender melhor o conteudo, complementando-o.”
12 “Ajudou para complementar e relembrar os conteudos vistos em aula.”
13 “Sim.”
14 “Sim, auxiliaram na fixa¢do dos conteudos passados nas aulas presenciais.”
15 “Sim, pois pude organizar o estudo e ver a matéria em um nivel mais acessivel.”
16 “Sim, apresentou outras dreas para aprender.”
17 “Razoavelmente, pois prefiro estudar por livros.”
18 “Sim, fazer os mapas.”
19 “Sim.”
20 “Sim. Auxiliaram para tirar duvidas levantadas em sala de aula.”
21 “Ndo tenho o costume de utilizar muito, mas foi de bom proveito.”
22 “Sim. Principalmente na parte dos aplicativos.”
23 “Sim, 0 uso de questoes ajuda a testar se estudamos o suficiente.”
24 “Utilizei de resumos disponiveis.”
25 “A plataforma virtual contribuiu para os meus estudos, pois utilizei os conteudos
disponiveis para complementar os meus estudos em articulagoes, musculos.”
2 “Sim, aléem de garantir auxilio na prova e na matéria de anatomia, enriqueceu outras

’

materias.’

’

27 “Sim, pois trouxe uma ferramenta auxiliar para complementar os estudos.’
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As WebQuests contribuiram para enriquecer seus conhecimentos? Justifique sua resposta e

exemplifique:
Alunos Comentarios
28 “Sim, através dos materiais disponibilizados na plataforma.”
29 “Devido a densidade de materiais, acessei pouco a plataforma.”

“Contribuiram um pouco, principalmente alguns dias antes das provas de anatomia

30 . , ”
devido ao fato de as WQs terem os conteudos.

31 “Acredito que sou mais adepta aos métodos mais tradicionais.”
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APENDICE M - Respostas da questio n. 4 do Questionario IT — 2019/1

Como o AVA facilitou sua aprendizagem?

Alunos Comentarios
1 “Ndo determinante, porém poderia ter me ajudado.”
2 “A plataforma digital ajudou a me organizar, a simplificar e a agilizar meu estudo.”
3 “Direcionou meu estudo.”
4 “Direcionando o estudo para dreas de maior importdncia.”

“Pelos exercicios. Permitiu que os conteudos ficassem mais claros, facilitando os

5 »
estudos.

6 “Com os exercicios, pude me orientar sobre o que eu sabia e o que precisava de
reforgo.”

7 “Como uma ferramenta para buscar materiais e questoes para ajudar no estudo.”

8 “Auxiliando na execucdo de exercicios.”

9 “Apos estudar o conteudo pelos livros, sintetizei meu conhecimento pelas questoes do

site.”

10 “Infelizmente ndo tive tempo para abrir, por isso ndo me auxiliou.”

11 “Expondo questoes semelhantes as que cairam na prova.”

12 “Direcionando topicos importantes sobre os assuntos passados nas aulas.”

13 “Me ajudou a me guiar nos principais topicos de anatomia.”

14 “No momento em que fui buscar respostas antes de estudar.”

15 “Com perguntas, direcionando o estudo.”

16 “Tendo mais acesso ao conteudo.”

17 “Plataforma facilmente acessivel. Mais tempo de estudo.”

18 “Ndo usei.”

19 “Na hora de revisar perguntas.”

20 “Facilitou por ser mais um material de facil acesso.”

21 “Pela praticidade de acesso em qualquer local e horario.”

22 “Rapido acesso ao conteudo.”

23 “Dando auxilio para quais conteudos eu deveria me dedicar mais.”

24 “Organizagdo.”

25 “Uma nova forma de ver os conteudos.”

26 “Ndo utilizei.”
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APENDICE N — Respostas da questio n. 5 do Questionario IT — 2019/1

Como o AVA dificultou sua aprendizagem?
Alunos Comentarios
1 “Por erro meu.”

“Acredito que se tivesse utilizado, de certa forma teria me auxiliado.”

“Ndo dificultou, facilitou.”
“Ndo dificultou, pelo contrario, auxiliou.”
“Em razdo de pouco acesso.”

“Ndo usei.”

“Dificultou pelo esquecimento de lembrar de olhar, melhoraria se recebermos avisos.

“Ndo dificultou.”

o 0N NN AW

>

“Ndo dificultou, apenas auxiliou.’
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APENDICE O — Respostas da questio n. 8 do Questionario II — 2019/1

Descreva, sucintamente, sobre o acesso do material disponivel no AVA antes da aula

correspondente?
Alunos Comentarios
1 “Costumo usar o material disponibilizado, maior compreensdo da aula.”
2 “Sdo formas de revisar rapidamente e de forma facil sobre a aula.”
3 “Muito bom.”
4 “E muito bom, para ja ter uma ideia do conteudo.”
€ 7] . »
5 Utilizei pouco por enquanto, mas pretendo usar agora.
6 “Entrei para responder as questoes como uma forma de revisdo e de estudo.”
7 “Ndo vi o material disponivel.”
8 “Ndo entendi a pergunta.”
9 [ ~ L] »
do costumava acessar o material antes das aulas.
10 “Bem elaborado, faz uma sintese do conteudo, com os principais topicos (questoes).”
11 “E um material de facil acesso.”
12 “Acredito que poderia haver uma maior organizagdo, direcionando o conteudo, com
menos questoes.”
13 “Ndo costumo acessar.”
14 “Bem acessivel.”
15 “Bom pra relembrar.”
16 “Ndo usei.”
17 “Auxilia no acompanhamento da aula e de uma melhor organizagdo.”
18 “Hordarios de estudo ficaram iguais, so facilitou o acesso ao conteudo.”
19 “Quando sentia maior dificuldade no conteudo, acessava o AVA. Facilita o
acompanhamento da disciplina, organiza¢do.”
20 “Ndo acessei antes da aula.”
21 “Grande custo de tempo para encontrar questoes pertinentes ao tema de estudo que eu

desejo. Referente a WebQuest.”
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APENDICE P — Respostas da questio n. 9 do Questionario IT — 2019/1

A utilizacdo do AVA aumentou seu tempo de estudos na graduacio?

Alunos Comentarios
1 “Ndo o utilizei conforme deveria.”
2 “Ndo aumentou o tempo, mas aumentaram a qualidade e a agilidade.”
3 “Mantive o mesmo tempo.”
4 “Tiveram algumas coisas que ndo encontrei nos materiais e tive que procurar em outros
lugares, gastando mais tempo.”
5 “Porque passei mais tempo estudando com o conteudo do site.”
6 “Busca de materiais.”
7 “Mantive o mesmo estudo sem o AVA.”
8 “Pois complementou meus momentos de estudo.”
9 “Utilizei outros métodos.”
10 “Lendo mais.”
11 “Ndo usei.”
12 “Ndo utilizei.”
13 “Meu hordrio de estudo permanece o mesmo.”

9

14 “Ndo, pois tenho uma rotina (horas) de estudo.’
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APENDICE Q — Respostas da questiio n. 7 do Questionario III — 2019/1

As WebQuests contribuiram para enriquecer seus conhecimentos? Justifique sua resposta e

Alunos
1

2
3
4

9]

|
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23

exemplifique:
Comentarios

“Sim, ajudam na memorizagdo e no aprendizado.”

>

“Sim, pois direcionou e organizou de maneira mais clara os conteudos das aulas.’

>

“Sim, ajudou a exemplificar melhor.’

“Sim, facil acesso ao conteudo.”

“Quando eu achava alguns conteudos disponibilizados pelo professor confusos, recorria
a WebQuest.”

“Sim, informagoes simples que contribuiram para meu conhecimento.’

1)

“Sim. O conteudo se apresenta na WebQuest com as partes mais importantes e assim
podemos saber no que focar.”

’

“Sim, mapas conceituais foi uma boa dica.’

’

“Sim. Apesar de ndo ser tdo adepto do uso da WebQuest, gostei do resultado.’

“Sim, pois sempre se aprende algo a mais valorizando as questoes.’

’

“Sim, foi possivel acessar materiais a mais a respeito do conteudo trabalhado.’

“Sim. Adorei também o trabalho de mapas mentais.”

“Claro, é uma otima alternativa para revisar os conteudos e até mesmo para auxiliar no
inicio no estudo.”

‘“ ’

uito, ajudaram nas relagoes estudo-passos.’
“Sim, ao fazer mapas mentais.”

“Sim, procurei fazer as questoes.”

>

“Sim, pois foi possivel acessar, de uma maneira didatica, o que foi visto em aula.’

“Ndo entrei muito na ferramenta, mas ajudou um pouco. E uma forma simples e diddtica
de entender o conteudo.”
“Sim, a organizagdo e as perguntas do site me ajudaram a estudar, entender e
relacionar conteudos.”

>

“Sim, pois tinha frases e perguntas bem diretas.’

’

“Sim, pois facilita e otimiza tempo.’

>

“Contribuiu fixando a matéria com as questoes.’

’

‘Sim. Para revisar os conteudos para prova.’
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APENDICE R - Questionario IV — comentérios sobre mapas mentais e conceituais —

Alunos

1

10

2019/1

Comentarios
“Gostei muito da atividade proposta pela professora Vera.”

“Eu tenho memoria fotografica, entdo me ajuda bastante, ainda mais quando é colorido,
porém pela falta de pratica, as vezes, eu faco muito bagungado e me estresso quando
ndo fica bom, perdendo um pouco de tempo no estudo.”

“Apesar de ja conhecer, relembrei a utilidade e pretendo adotar o método em estudos
seguintes.”’

““ . . .
‘Aprendo com mapas mentais, pois quando escrevo e fago desenhos com diversas cores,
eu aprendo melhor.”

“A constru¢do dos mapas mentais me ajudou na fixagdo dos conteudos, pois, dessa
forma, pude recordar alguns topicos os quais tinha esquecido. No fim, achei valida essa
iniciativa, ja que me ajudou.”

“A melhor maneira, para mim, ¢ estudar por meio dos mapas mentais. Repito mais de
uma vez, desenho, pinto, para consolidar o aprendizado.”

’

“Eu prefiro fazer mapas conceituais a mapas mentais.’

’

“Gostei de realizar a atividade.’
“Atividade auxiliou no ensino”

“Foi exigido um mapa conceitual para outra cadeira, mas ndo recebi nenhuma ajuda
sobre como montar o mapa. A falta de informagdo foi um problema, pois foi a primeira
vez que tive de fazer e existem formas de montar o mapa.”



APENDICE S — Imagens utilizadas nas avaliacées teéricas

Modelo da aplicagdo da prova projetada.
Fonte: A autora (2020).

Avaliago, em 25 de outubro de 2018 — questao n. 11
Fonte: A autora (2021).
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Avaliacdo, em 25 de outubro de 2018 - questdo n. 12.
Fonte: A autora (2021).

Avaliago, em 6 de dezembro de 2018 — questdo n. 11
Fonte: A autora (2021).
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Primeira avaliagdo em 4 de abril de 2019 — questdo n. 11
Fonte: A autora (2021).

Avaliag@o, em 04 de abril de 2019 - questdo n. 12
Fonte: A autora (2021).



153

Avaliacdo, em 23 de maio de 2019 - questdes n. 11 e 12.
Fonte: A autora (202).

Avaliagdo, em 27 de junho de 2019 - questdo n. 11
Fonte: A autora (2021).
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Avaliago, em 27 de junho de 2019 - questdo n. 12
Fonte: A autora (2021).
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